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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar e refletir sobre a utilizacdo do brinquedo e
da TV na Educacéo Infantil. Descreve como alguns autores classificam os pontos
positivos e negativos destas ferramentas, para tanto utilizou-se a pesquisa
bibliografica, onde é possivel confrontar autores a respeito do tema. Através do
desenvolvimento do presente estudo, foi possivel observar que a TV e o brinquedo
podem ser importantes ferramentas para o desenvolvimento e aprendizagem das
criancas de 0 a 5 anos de idade, quando utilizados de forma que favoreca a anélise,
reflexdo e avaliacdo. O brinquedo enquanto ferramenta do processo de
desenvolvimento da crianca alvo da Educacao Infantil proporciona a utilizagdo do
ltdico, aproxima as criancas da realidade, fazendo com que estas sejam capazes de
enfrentar situacdes, onde suas decisGes proporcionardo a aprendizagem de maneira
significativa, desenvolvendo seus potenciais nos aspectos fisicos, psicologicos,
intelectuais e sociais. E importante a observacéo e intervencdo do adulto neste
processo, uma vez que estes sdo capazes de inferir na brincadeira situagbes nas
quais as criancas possam ser desafiados, isto pode ser feito através de
guestionamentos, por exemplo. Foi possivel analisar o papel do brinquedo, nas mais
variadas formas, buscando entender a importancia destes para a educacéao infantil,
bem como os mesmos devem ser utilizados de maneira que proporcione a
construcdo de saberes e contribua com a formacéao integral do individuo. De maneira
analoga, foi estudado a influéncia da TV, onde houve a possibilidade de verificar a
capacidade de fazer com que a crian¢a da educacéo infantil tenha a possibilidade de
posicionar de forma critica, auxiliando na construcéo de valores e desenvolvendo de

forma consideravel a sua autonomia.
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1. Introducéo

De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo, a Educacéo
Infantil compreende o desenvolvimento da crianca até 5 anos de idade, nesse
periodo deve ser promovido o0 desenvolvimento em seus aspectos fisico,
psicoldgico, intelectual e social.

Considerando esta fase como a primeira etapa da educacdo Basica, ou
seja, 0 primeiro contato da crianca com a Escola, enquanto instituicdo, esta
promove de maneira significativa a descoberta do mundo e de si mesma.

E nesta descoberta de mundo, que ha presenca de diversos estimulos, que
irdo contribuir para a construgdo do conhecimento. Entre estes estimulos
encontra-se a presenca das televisdes, videos, radios, celulares, livros e outras
ferramentas que tem como funcéo facilitar o contato da crian¢ca com o mundo. E
nesse contexto, que este trabalho ir4d analisar a presenca destas midias na
educagéo infantil e verificar como estas podem contribuir com o papel de
facilitadora do desenvolvimento da crianca nesta fase. ( autor, ano)

Caso as midias investigadas interfiram de forma negativa, é preciso
analisar formas de mudar estas intervenc¢des visando criar agdes positivas neste
processo, ja que no mundo atual, é inviavel evitar o contato da crianca com estas
ferramentas.

De acordo com Vilhete (2009), a presenca das midias na educacéo infantil
precisa ser estudada, uma vez que é necessario desenvolver na crianca, desde
cedo, uma visdo critica, para que ndo se tornem passivas diante delas. O autor
destaca também que ndo se deve opor a utilizagcdo das midias pelas criancas,
mas sim garantir o uso de forma critica e responsavel.

Podemos notar que o autor citado traz a tona a necessidade de estudar a
presenca das midias no processo de desenvolvimento da crianca alvo da
Educacao Infantil, ndo pode-se esquecer que a presenca de livros, computadores,
celulares, televisdo, video games, entre tantos outros, chegam cada vez mais
cedo as maos de nossas criangas, fazendo com que as mesmas tenham que

interagir com estas ferramentas a fim de a partir delas criar oportunidades de



aprendizagem, interagindo de maneira critica, questionando, e construindo
conhecimentos ou sendo apenas um depdsito de informacdes e levados por um
conhecimento passivo a base de excesso destas informacfes e sem conexao
com o mundo real.

Neste contexto, ndo se pode negar que cada vez mais as criangas buscam
um mundo em movimento, dindmico e colorido, porém ndo podemos esquecer
gue nesta fase a crianca ainda ndo desenvolveu completamente sua autonomia,
sua identidade, sendo fundamental o trabalho e intervencéo do adulto, de forma a
criar oportunidade e estabelecer limites no uso das tecnologias, de maneira que a
mesma seja utilizada adequadamente para a construcdo de novos saberes,
fundamentais para o conhecimento do mundo, para o convivio em sociedade,
para a criacdo de sua identidade e para o desenvolvimento de sua autonomia.

O objetivo central deste trabalho é o de investigar como as midias podem
interferir de forma positiva na Educacao Infantil, fazendo destas, instrumentos de
aprendizagens, que colaborardo com o desenvolvimento da crianca.

Neste sentido, serd necessario conhecer os tipos de midias que afetam as
criangcas nessa idade, quais os instrumentos tecnolégicos a que os alunos da
Educacéo Infantil ttm acesso, e como esses instrumentos podem ser utilizados
visando adquirir melhor desenvolvimento.

Verifica-se ao longo do trabalho como os autores tratam essa questao,
destacando os pontos positivos na insercdo das atuais midias e tecnologias na
Educacéao Infantil.

Ao confrontar-se ideias de autores, analisando suas divergéncias ou nao,
concluindo desta forma se o trabalho com midias mais atuais € capaz de propiciar
a crianca de zero a cinco anos, situacfes que promovam estimulos para a
aprendizagem/desenvolvimento.

Este trabalho ir4 tracar a aplicacdo de midias para a educacao Infantil,
garantindo a aplicacdo efetiva do artigo 29 da LDB. Neste artigo da Lei de
Diretrizes e bases da Educacdo, destaca-se quatro aspectos que a Educacgao
Infantil deve garantir as criangas de até cinco anos de idade, que sdo os aspectos

fisico, psicoldgico, intelectual e social. E importante ressaltar ainda, que este
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artigo destaca que esses aspectos devem ser garantido de forma complementar
as a¢les da familia e da comunidade.



2. Reviséo Bibliografica

A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Infantil cita que os conhecimentos
adquiridos pelas criancas devem, entre outros, estar articulados com a ciéncia e
tecnologia. (autor, ano)

Para efeito e foco deste trabalho, iremos discutir duas importantes
ferramentas tecnoldgicas que interferem na educacao infantil, os brinquedos e a
televisao.

Admitimos como midia neste trabalho as formas que utilizamos para nos
expressar, para adquirir o conhecimento de mundo e interagir com ele.

Para Kishimoto (2012), os brinquedos podem ser considerados
estruturados ou ndo estruturados. Estruturados s&do aqueles que adquirimos
prontos, ao contrario dos ndo estruturados que sao aqueles que ganham
significados nas méaos das criangcas, como uma pedra, paus que se tornardo
brinquedos de acordo com a imaginacao.

Considerando a definicdo de Kishimoto, nota-se que tanto os brinquedos
estruturados como 0s nados estruturados sdo capazes de trabalhar com as
criancas o processo de criatividade, de superacéo de desafios, onde as questbes
intelectuais serdo fortemente usufruidas neste processo.

Hoje, encontra-se diversos brinquedos industrializados voltados para essa
faixa etéaria, em grande parte coloridos e eletrdnicos. A boneca que fala, o
carrinho que anda com controle remoto, 0 ursinho que movimenta pernas e
bracos, os videos games, que propde diversos jogos, enfim, uma série de
materiais que chama a atencdo da crianca, e que se bem utilizado podem
desenvolver os aspectos propostos pela LDB, em seu artigo 29, citado
anteriormente.

Araujo (2008), nos remete a pensar na evolucéo do brinquedo, jA que sua
construcdo preiteava uma riqueza de materiais e ligava pais e filhos nesta
producdo, porém com a industrializacdo esses brinquedos vao se tornando cada
vez mais estranhos. Para o autor os brinquedos sofreram adaptacdes e

modificacdes, porém alguns resistem ao tempo, como as pipas e 0s pides.



De acordo com Vygotsky (1998), o papel do brinquedo na Educacéo Infantil
€ de extrema importancia, uma vez que é por meio dele que a crianca se apropria
do mundo real. O autor nos coloca que ao brincar as criancas podem assumir
diferentes papeis, ela pode se tornar a mae ao cuidar da boneca, pode se tornar a
professora, médica, e assim por diante.

Como destaca o autor, através do brinquedo a criangca pode também
conhecer o mundo que atua, bem como interagir com ele, uma vez que a situacao
criada pelo brinquedo pode levar a crianca da educacdo infantil a diversas
possibilidades de acbes que visam enfrentar os desafios criados. Lembramos
ainda, que determinadas situacbes podem estar parcialmente ou totalmente
vinculadas com a realidade, despertando mecanismos de expressao e
comunicacao.

Nesta fase, o ludico ganha significativa importancia para a educacdo da
crianca, conforme cita Dallabona. Mendes (2004), nos coloca que a realidade e o
ludico estdo diretamente envolvidos, pois através do ludico é permitida uma visédo
global da realidade. O autor cita que é através do ludico que a crianca expressa,
analisa, critica e transforma a realidade, podendo desta forma redefinir seus
valores, com a finalidade de melhorar seu relacionamento com a sociedade.

Neste sentido podemos destacar, com base nas concepc¢des de Mendes
qgue o brinquedo utilizado como ferramenta para a educacédo ludica, € capaz de
desenvolver na crianca, através das situacdes criadas, uma analise dos fatos, que
com a interferéncia do educador pode construir uma visdo critica, levando o
educando a acbes que resultardo na constru¢cdo de valores, que poderdo ser
aplicados na sua convivéncia em sociedade.

Esses valores ao serem construidos pelas criancas ou com a interferéncia
do adulto se tornardo ponto fundamental na formacdo de um cidadao critico,
capaz de agir na sociedade de forma ativa, questionando os acontecimentos e
propondo mudancgas necessarias.

Ainda nesta perspectiva da relagdo do brinquedo com a realidade Alvares
(2011) cita que o brinquedo estimula a representacdo, o uso de linguagens que

insinua a realidade. Ou seja, o brinquedo ird remeter a crianca a conteudos



simbdlicos, imagens e representacfes oriundas da sociedade em que esta
inserido.

Segundo Almeida (2012), o brinquedo assume um papel de extrema
importancia no desenvolvimento da crianca, pois para ele o brinquedo convida a
criangca a brincar, faz com que ela tenha experiéncias e descobertas que tras
alegria e satisfacdo de estar com o brinquedo, desenvolvendo desta forma o
imaginario da crianca.

Neste imaginario, considerando a fala do autor, a crianga ao mergulhar em
um contexto criado pelo brinquedo e pela situacdo, desenvolve a arte da
comunicacdo, da expressdo, contribuindo com seu aspecto psicologico, ao
mesmo tempo em que ao adentrar o contexto intelectual, através dos desafios
estabelecidos pelo brinquedo, proporciona ao educando a arte de pensar, de se
relacionar, com o brinquedo, com a situagédo e com o outro.

Neste sentido, pode-se concluir que o brinquedo pode ser uma midia capaz
de levar a crianca da educacdo infantii a desenvolver suas potencialidades
psicoldgicas, intelectuais e sociais.

Para Leontiev (1998) a conexdo da crianga com o brinquedo proporciona
mudancas significativas no desenvolvimento psiquico, preparando-a na transicao
para um nivel mais elevado de desenvolvimento. Neste contexto, nota-se que o
brinquedo auxilia o processo de aquisicdo de novos saberes, bem como valores
necessarios para o desenvolvimento da crianca.

E importante colocar que para Vygotsky (1998), a crianca ao interagir com
o brinquedo traz a tona uma situacdo, uma lembranca da qual ja tenha passado
em seu meio sécio cultural, muito mais do que a pura imaginagao, por isso para o
autor o brinquedo e a crianca trata —se de uma atividade especificamente humana
e consciente, que surge de uma agao. Logo, neste contexto pode se concluir que
a relacédo da crianca com o brinquedo ndo se limita em uma situacao imaginaria,
mas sim da construcdo da realidade de forma ludica.

Vygotsky (1998), ressalta ainda que o brinquedo cria na crian¢ga uma zona
de desenvolvimento proximal. Para o autor esta zona trata-se “distancia entre o

desenvolvimento real, que se costuma determinar através da solucéo
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independente de problemas, e o nivel de desenvolvimento potencial, determinado
através da solucdo de problemas sob a orientacdo de um adulto ou em
colaboragdo com companheiros mais capazes”.

Partindo desta definicao do autor, a “zona de desenvolvimento proximal”
gue se trata de tudo aquilo que hoje a crianca realiza com a ajuda de um adulto,
mas que futuramente podera realizar sozinha, o brinquedo assume um papel
eficaz no desenvolvimento da autonomia da crianca, pois ele trabalhara aquilo
gue a crianca ja sabe e aquilo que ela ainda ndo consegue realizar sozinha,
portanto uma atividade completa.

Ramalho (2000), faz uma andlise do uso do brinquedo com base nos
conceitos de Vygotsky e destaca que o brinquedo ao interferir na zona de
desenvolvimento proximal, € capaz de proporcionar a crian¢ca uma maior rapidez
no desenvolvimento, um avan¢go nas capacidades e habilidades, incluindo a
criatividade, que segundo o autor € necessaria no mundo competitivo em que
somos colocados na fase adulta.

Oliveira (1997), destaca que tanto pela situacdo imaginaria criada, como
pelo estabelecimento de regras, o brinquedo € capaz de criar a zona de
desenvolvimento proximal. Para ele, através do brinquedo a crianca é capaz de
trabalhar o objeto e seu significado, neste sentido as a¢des do brinquedo séo
subordinadas aos significados dos objetos, proporcionando desta forma o
desenvolvimento da crianca.

Alvares (2011),ressalta que o brinquedo é capaz de proporcionar uma série
de relacbes com a criangca, relagbes como perda, posse, utilizacao,
desestruturacdo, que na vida futura as criancas terdo com outros objetos, na
mesma proporcao.

Flores (2012), comenta sobre a questao social do brinquedo, pois esta cria
um espaco social de formacao, onde a crianga busca saidas de situacdes dificeis,
fazendo da atividade de brincar um espaco de flexibilidade, inovagéo e criacao.

Tanto Alvares como Flores identificam na acdo da brincadeira o
desencadeamento de conhecimentos e saberes que irdo interferir na vida futura

das criangas.
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Desta forma, a brincadeira na educacao infantil, bem como o uso de
brinquedos ou objetos que os representa, devem ser vistos como ferramentas que
contribuirdo de maneira significativa para a formacédo humana, conforme destaca
Santos (2002) ao mencionar que o lddico facilita a aprendizagem, o
desenvolvimento social, pessoal e cultural, além de contribuir para a saude mental
do individuo em formacdo, preparando-o para a socializacdo, comunicacéo,
expressao e construcdo do conhecimento.

Ventura (2010), destaca ainda, que a imaginacdo, desenvolvida atraves
das brincadeiras, constroi relacdes reais que levam também a construcdo de
regras de organizacdo e convivéncia, fazendo com que as criangas construam
uma consciéncia da realidade, vivenciando inclusive uma possibilidade de
modifica-la.

Para Pontes e Alencar (2012), as atividades ludicas além de proporcionar o
prazer, também sdo capazes de trazer conhecimentos, porém ele ressalta a
necessidade do adulto em preparar 0s espacos e tempos em que a construcdo do
real, através da fantasia, esteja presente.

Diante do exposto € possivel perceber a importancia do brinquedo na
educacdo infantii e na vida das criangas, principalmente no que tange sua
formacao, tendo como finalidade a formagcdo de um adulto consciente de suas
acoes, visando construir uma sociedade mais saudavel.

Outra ferramenta importante na Educacéo Infantil que iremos abordar neste
trabalho é a televisdo, veiculo responséavel pela disseminacdo de informacdes,
conhecimento do mundo e interagdo com ele.

A televisdo assume também um papel de presenca constante na vida das
criancas, ndo é raro encontrarmos criancas de frente a TV, apreciando os mais
diversos tipos de programacdes voltadas para esta idade.

Moran (1995) considera a TV como importante mecanismo que pode
despertar constantemente a imaginacdo, bem como reinvestir a afetividade, tendo

esses como pontos importantes para a mediacdo da crianga com o mundo.
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Ainda para o autor, (2000) a TV apresenta formas sofisticadas de
comunicacdo, dentro de seu contexto interage com o publico com forte impacto
emocional, facilitando a recepgcao da mensagem.

Moran (2000) nos coloca que nesta sociedade de informacdo, € preciso
explorar os meios tecnoldgicos, e que através deles estamos reaprendendo a
comunicar, conhecer, ensinar e aprender. No entanto, passamos de forma muito
rapida do livro para a televisdo e o video e destes para o computador e a Internet,
sem explorar todas as possibilidades destes meios.

Logo, o autor chama a atencdo da exploragdo da T.V. como meio
importante e eficaz no processo ensino-aprendizagem, desde que esta midia seja
capaz de propiciar no educando desafios a serem superados.

O autor ainda nos fala da eficacia da TV como meio de comunicacdo que
estabelece um contato prazeroso com quem a assiste. Para ele, a forca da
imagem televisiva supera quaisquer palavras que possam ser utilizadas para
revelar um determinado assunto. A TV € capaz de proporcionar experiéncias
sensoriais sobre o mundo e sobre os outros.

Neste sentido, a TV lida com valores, atitudes, pensamentos, pontos de
vistas, conforme cita Asamen (1993), onde a crianca terd a oportunidade de
aprender mais sobre si mesma.

Desta forma, a TV, através de suas programacOes é capaz de agir na
crianca de forma significativa para a sua formacéao, enquanto individuo em fase de
construcdo de valores, que se tornardo base para suas ac¢des na sociedade em
que estiver inserido.

Moran (1995) ainda destaca a forca da TV através da imagem televisiva,
uma vez que através dela experimentamos sensorialmente o outro, assim como o
mundo e a nGS mMesmos.

O autor relata que nés seres humanos somos audiovisuais, logo os
estimulos sensoriais, despertados através da TV sdo de extrema importancia para
a construcédo de novos saberes, que ao se transformar em conhecimento, seréo

capazes de contribuir para a formacao do individuo, enquanto cidadao.
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E conclui, é necessario entender que o papel da televisdo na Educacgéo da
crianca deve ser tratado como algo planejado, com objetivos préprios, uma vez
que nado deve ser utilizada como “baba”, para que as criangas ao serem
colocadas em frente a ela, permanecam quietas, assistindo em muitos casos
programacdes que ndo sdo adequadas para a faixa etaria ou que ndo contenham
objetivos anteriormente planejados.

Neste contexto, o papel do educador passa a ser de extrema importancia,
uma vez que este deve ser responsavel por ensinar o educando a ser critico em
relagdo aquilo que assiste, caso isso ndo ocorra a TV ndo consegue, dentro da
instituicdo escola, ser um instrumento pedagodgico que auxilie o individuo na
construcdo do conhecimento e conquista da autonomia.

Ruiz (2008) destaca que a televisdo serd um recurso pedagodgico, se a
posicdo do educador for a de reflexdo, de propor discussdes sobre o contetdo
que estiver sendo assistido. E preciso que aquele que assiste seja critico em
relacdo ao conteudo, e desta forma apresente conclusdes sobre estes conteldos
apresentados. Outro meio citado pelo autor de reflexao e utilizagcdo da TV como
instrumento pedagdgico é o de se colocar no lugar do personagem, observando e
questionando suas condutas, sendo este um meio de discernir o contetddo do
programa.

Nesse sentido nota-se que a TV, pode apresentar pontos positivos e
negativos de acordo com sua utilizacdo. Na Educacéo Infantil, depende de forma
significativa da interferéncia do educador, uma vez que a criang¢a, ainda nao tem a
capacidade de escolher a programacao a ser assistida de forma consciente,
visando a aquisicdo de saberes que utilizara para constru¢cdo de conhecimentos e
valores.

E preciso considerar também que a TV apresenta diversos programas
violentos, ou de interpretacdo da realidade de forma simplista e distante da
realidade, que ao invés de contribuir para a construcdo do conhecimento e de
valores, acaba por agregar valores impréprios e comportamentos nédo condizentes

com o convivio em sociedade de forma saudavel.
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Silva (1999) destaca que a TV interfere no comportamento das pessoas de
forma cruciais, indo ou pouco mais além e dizendo que até mesmo de formas
vitais.

Para Roig (1997) grande parte das informacdes que propiciam a
construcéo do saber passam pela imagem, neste sentido o autor destaca que isso
produz em nossa sociedade novas condi¢gdes de saber, novas formas de sentir e
de sensibilidade, novos modos de se encontrar e de sociabilidade.

Considerando as abordagens realizadas, fica facil notar que a TV pode
contribuir com a educacdo de nossas criangas, no entanto, ela pode também
representar um fator negativo na construcéo do saber, na aquisicdo da autonomia
e na construcao de valores. Nota-se ainda, que o papel do educador é de extrema
importancia neste processo, uma vez que cabera a este fazer a articulacao entre

esta ferramenta e a acao educativa da crianca pertencente a Educacao Infantil.
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3. Metodologia

Este trabalho tem como metodologia a pesquisa bibliogréfica com a
finalidade de elaborar inicialmente um panorama da interferéncia das midias na
educacao Infantil.

Nesta etapa, foram selecionados autores que tratam do assunto, através
da leitura de livros e pesquisas na internet. A partir dai foram selecionadas ideias
destes autores acerca do tema, objetivando verificar se as midias na Educacao
Infantil tratam se de ferramentas capazes de propiciar o conhecimento e o
desenvolvimento de forma eficaz ou néo.

Como o tema se mostrou extenso, foi necesséario definir qual ou quais
midias seriam consideradas neste trabalho. Apds analise dos textos selecionados,
foi definido que seria considerado duas midias: a televisdo e o brinquedo. A
televisdo por ser uma ferramenta de facil acesso todos, comumente encontrada
nas casas, escolas, 6rgados publicos ou coletivos, enfim, em diversos ambientes
gue frequentamos em nosso dia-a-dia.

O brinquedo foi inserido com a ideia de que para a crianca este € um
instrumento também de facil acesso e que permite desdobramentos do imaginario
e construcéo de supostas realidades.

O brinquedo é utilizado pela crianca dos diversos niveis sociais, sejam
estes eletrénicos ou ndo, de madeira, plastico, ou qualquer outro material. Para a
crianca, outros materiais como uma caixa de papeldo, um pedaco de madeira, ou
mesmo papel pode ser utilizado como brinquedo.

Com a restricdo do tema, ouve também a restricdo dos autores, onde foram
pesquisados aqueles que de forma direta ou indireta referiam-se as duas midias
selecionadas.

Ao explorar as ideias dos autores selecionados, foram apresentados
pontos de conflitos que viabilizaram refletir se as midias estudadas (televiséo e
brinquedos) contribuiam ou ndo para o desenvolvimento e aprendizagem da

crianca matriculada na Educacéo Infantil.
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Confrontar a ideia desses autores € um ponto fundamental deste trabalho,
uma vez que trazer a tona duas ferramentas que tem a possibilidade de trazer o
desenvolvimento da crianca em seus diversos aspectos, a0 mesmo tempo em
gue pode representar um perigo ou um retrocesso para a aprendizagem é algo
que reformula e reconstroi o desenvolvimento da crianga, enquanto ser ativo na
sociedade.

Nesta pesquisa realizamos o estudo de forma descritiva e exploratoria, ora
relatando o que autor diz a respeito do tema, ora desdobrando seus pensamentos
e propondo discussdes ou conclusoes.

Ao final, é possivel levantar os postos positivos e negativos do uso do
brinquedo e da TV no processo de ensino-aprendizagem para crian¢a alvo da

Educacao Infantil.
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4. Resultados e Discussoes

Conforme relatado no inicio deste trabalho, o objetivo primordial é a
investigacdo da interferéncia da TV e do brinquedo na aprendizagem e
desenvolvimento da crianca que frequenta a Educacéao Infantil.

Este publico trata das criancas de 0 a 5 anos de idade. Nesta fase a
crianca é capaz de construir sua identidade em seus aspectos fisicos,
psicoldgicos, intelectual e social.

Com base nos estudos aqui realizados, concluimos que tanto o brinquedo
como a TV sao ferramentas de facil acesso as criancas com idade alvo desta
pesquisa.

O brinquedo é uma importante ferramenta, seja este eletrénico, manual, ou
qualquer outro objeto que pode ser tratado como tal. Para a crianca nesta fase, o
brinquedo propicia a criagdo de uma situagao real que faz com que a interagao
com o mundo ocorra de forma significativa e eficiente.

Ao lidar com essas realidades criadas, as criancas assumem papeis que
propiciam lidar com o mundo, fazendo com que posturas éticas e morais sejam
constantemente trabalhadas. Nessa dinamica, a crianga assume um papel ativo e
social, onde podera exteriorizar seus valores e canalizar conhecimentos para a
solucdo de conflitos interpostos pela situacdo criada, através do uso do
brinquedo.

Ao trabalhar com o ludico neste contexto, permite a crianca tratar a
situacao de forma significativa, tendo a possibilidade de avaliar, criticar, se colocar
e até mesmo transformar a realidade.

O brinquedo enquanto ferramenta utilizada no processo ensino-
aprendizagem propicia a crianga adquirir conhecimento de forma prazerosa e
eficiente, uma vez que o brinquedo pode levar a crianca a enfrentar desafios,
superar conflitos, lidar com a realidade de forma que esta realidade pode ser
criada pela propria crianga, assim como por um adulto que esteja na analise ou

supervisao da brincadeira.
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E importante ressaltar que o brinquedo é ainda capaz de trabalhar os
sentimentos das crian¢as, bem como seus aspectos psicoldgicos, uma vez que
essas realidades criadas podem facilmente serem conduzidas a situacées que
envolvem os cuidados, os conflitos ou relacdes interpessoais.

Da mesma forma, a TV pode contribuir significativamente com o processo
ensino-aprendizagem. Com a TV, a crianca é capaz de entrar em um mundo ao
qual ndo pertence, permite viabilizar novas realidades e a partir dai imitar os
personagens. ApOs este momento de identificagcdo com o0 personagem a crianca
deve ser capaz de analisar, refletir e concluir sobre as situacdes e posturas
desses personagens.

Esse processo deve ocorrer com o auxilio do adulto, que neste caso deve
realizar as interferéncias necessarias para que a TV ndo se torne apenas um
referencial que pode levar a crianca apenas a repetir comportamentos, muitas
vezes indesejaveis para o convivio em sociedade.

E importante que a programacéo assistida pela crianca tenha sempre a
supervisdo e condicionamento do adulto, uma vez que esta ferramenta pode
proporcionar a crianca fatores negativos que as levem a comportamentos que nao

favorecem o processo ensino-aprendizagem.
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5. Consideracoes

Neste trabalho é importante considerar que qualquer ferramenta utilizada
para processo de desenvolvimento ou de ensino-aprendizagem, pode ser positivo
ou negativo.

Estes fatores positivos ou negativos dependem de como estas ferramentas
sao apresentadas para as criangas e as formas de inser¢cédo e condugéo com que
o brinquedo e a TV sao utilizados.

Consideramos novamente que tanto o brinquedo, quanto a TV séo
instrumentos de facil acesso as criancas, independente das classes sociais que
estdo inseridos.

O brinquedo e a TV quando utilizados de forma correta, levando a crianca a
uma realidade que propicie a analise, reflexdo e avaliacdo permitem a aquisicdo
de conhecimentos, construcédo de valores e identificacdo de posturas e condutas

que viabilizam a construcédo de um cidadao ativo e consciente.
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