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Todo conhecimento comporta o risco do
erro e da ilusdo. A educacéo do futuro
deve enfrentar o problema de dupla
face do erro e da ilusdao. O maior erro
seria subestimar o problema do erro; a
maior ilusdo seria subestimar o
problema da ilusdo. O reconhecimento
do erro e da ilusdo é ainda mais dificil,
porque o erro e a ilusdo nado se
reconhecem, em absoluto, como tais.

(Edgar Morin)
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RESUMO

A Educacao Basica apresenta problemas bastante conhecidos, no quesito qualidade,
tornando-se necesséarios estudos que oferecam diagndsticos precisos e ajeitem
caminhos para a melhoria nos resultados. Uma série de trabalhos académicos na area
educacional apontam que a insercéo de elementos da cultura estudantil nas atividades
escolares pode colaborar para obter resultados educativos de qualidade. Nesse
sentido, este estudo buscou explorar o potencial didatico das HQs (histérias em
quadrinhos), uma midia de massa muito popular entre o publico juvenil. O trabalho se
constituiu a partir de uma pesquisa bibliografica e da analise de conteudo da HQ “Os
Louros de César”. Buscou-se construir um manual, ndo no sentido técnico, ou seja,
pretendeu-se mais a producdo de um tutorial norteador com o objetivo de guiar
praticas, que aponta referéncias fundamentais para o preparo e uso das HQs,
especificamente nas situacdes de aprendizagem das aulas da disciplina de Historia.
Concluiu-se que as HQs oferecem inumeros subsidios para o tratamento de temas e
conceitos historicos e possibilita diversas abordagens. Por outro lado, exige um
minucioso planejamento e consistente aprofundamento tedrico por parte do docente.

Palavras-chave: Historia em quadrinhos, Historia, Midia e Ferramenta didatica.
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1. INTRODUCAO

A Constituicdo de 1988, deixa claro em seu texto que a educacao € um direito
de todos e dever do Estado e da familia, sendo gratuita e obrigatéria. Desse modo,
politicas publicas com o objetivo de dar acesso a esse direito constitucional
alcancaram resultados animadores, especialmente no que diz respeito a ampliacao
do nimero de matriculas nas escolas de Educacdo Basica. Porém, um novo desafio
se apresentou para a sociedade brasileira: esse avanco quantitativo precisa ser
complementado por um salto qualitativo.

Das falhas estruturais nas unidades de ensino ao trabalho docente, as
guestBes sdo muitas quando se esta na berlinda o “calcanhar de Aquiles” da nossa
Educacao Basica: a qualidade do ensino.

Mas afinal, qual o caminho a seguir para alcancar essa almejada qualidade-
conceito tao abstrato?

Segundo Gadotti (2013), a escola precisa ter uma “qualidade sociocultural”.
Para o autor ndo basta matricular, € necessario ir além da incluséo do aluno inserindo
na escola também sua cultura e aspiracdes pessoais.

O presente trabalho pretende contribuir com esse debate trazendo a tona
discussbes acerca de praticas que possam tornar mais atrativas e significativas as
situacdes de ensino e aprendizagem na disciplina de Historia, para alunos do Ensino
Fundamental Il e do Ensino Médio.

Nosso ponto de partida para a reflexdo sera o emprego de midias no trabalho
desenvolvido em sala de aula. Diante do aparato midiatico que se apresenta, vamos
pincar do pacote das midias impressas as HQs. Pretende-se explorar o potencial das
HQs como ferramentas em estratégias didaticas aplicadas em situacdes de ensino e
aprendizagem pelo docente de Histéria no chdo de sala. Desse modo o estudo
buscaré ocupar-se do seguinte problema de pesquisa: qual o potencial e os eventuais
limites do uso de HQs nas situagdes de aprendizagem desenvolvidas na disciplina de
Historia?

Faz-se pertinente adiantar, que o incentivo e uso desse artefato cultural em
atividades nas salas de aulas ndo € uma novidade. As HQs séao classificadas como
género adequado para trabalhar leitura e escrita pelos Parametros Curriculares
Nacionais de Lingua Portuguesa. Ja a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional
(LDB), na opinido de Vergueiro e Ramos (2009), da sinais da necessidade de inserir
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producdes artisticas e outras linguagens na educacao formal. Especificamente no
campo do ensino de Historia, ja foram publicados no Brasil e no exterior dezenas de
titulos em quadrinhos sobre temas historicos de grande valor didatico e pedagdgico.

Vale destacar também, que entre os aspectos a serem explorados para o
sucesso das situacbes didatico-pedagodgicas, nessa busca por um ensino que
apresente resultados qualitativos satisfatorios, esta a identificagdo dos jovens com os
suportes didaticos empregados para trabalhar o contetdo programatico. Nesse
sentido, experiéncias anteriores indicam que as HQs podem colaborar para alcancar
esse proposito. Em um estudo sobre o tema, Sobanski (2009) afirma que para o0s
estudantes de sua investigacdo o uso de quadrinhos permite uma aprendizagem
significativa, pois sédo um artefato cultural que gostam de ler. Por serem divertidos e
de facil leitura facilitam a assimilacdo de conteudo.

Em primeiro lugar, a pesquisa se justifica diante da necessidade de encontrar
alternativas para envolver os educandos nas situacdes de ensino e aprendizagem e
obter producéo e assimilagdo de conhecimento com qualidade.

Ainda, o exame das HQs como objeto de estudos pode trazer subsidios para
os profissionais de educacao planejar e tracar estratégias para o uso desse tipo de
midia como ferramenta didatica. Santos e Vergueiro (2012), apontam para a
necessidade de os educadores saberem usar de forma adequada essa midia, triando
o material, levando em consideracdo a faixa etaria dos alunos envolvidos nas
situacdes de aprendizagem e se o contetudo do material € de fato relevante.

O trabalho tem por obijetivos:

e Objetivo Geral:
v' Analisar os beneficios e limites do uso de histérias em
guadrinhos nas aulas de histéria.

e Obijetivos Especificos:

v' Fazer uma andlise de conteudo da HQ “Asterix e os louros de
César’;
v Oferecer, por meio da analise da HQ, subsidios para o trabalho
com quadrinhos de conteudos da disciplina de histéria.
O trabalho esta estruturado em dois capitulos tedricos e andlise de contetdo
de uma HQ.
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No primeiro capitulo tedrico, sera abordado a comunicacao entre educacao e
midias, enfatizando o papel das HQs como ferramenta didatica-principalmente na
disciplina de Histéria.

No segundo capitulo tedrico, terd um breve historico do surgimento das HQs
no exterior e no Brasil e das fases de rejeicao, introdu¢do e acomodacao da nona arte

como instrumento didatico na educacgéo no Brasil.

Finalmente, sucedera a analise do conteudo da HQ “Os Louros de César”. Por
meio desse exercicio pretende-se apontar, ilustrando através de exemplos, elementos
para o uso dessa midia impressa em sala de aula, destacando potencialidades e

alertando para limitagoes.
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2. REVISAO DE LITERATURA

2.1. O DIALOGO ENTRE AS MIDIAS E A EDUCACAO, O LUGAR DOS
QUADRINHOS NESSE CONTEXTO E SUA IMPORTANCIA COMO
FERRAMENTA DIDATICA NAS AULAS DE HISTORIA

Para Oliveira (2017), nossa sociedade se comunica de modo cada vez mais
dindmico e fluido a cada dia que passa. Nela os individuos criam, distribuem, recebem
constantemente todo tipo de produtos midiaticos. Essa comunicacao ainda ocorre, em
volume consideravel, por meio de plataformas tradicionais: midias impressas, radio,
televisdo etc. Porém, o protagonismo das novas tecnologias de informacéo é evidente,
inclusive promovendo uma convergéncia com as midias tradicionais.

Dias (2017), aponta que nessa realidade recente ndo sdo s6 as empresas do
ramo ou profissionais especializados que produzem e distribuem informacdes e
conhecimento. Cada vez mais, pessoas e instituicoes de fora desse eixo também tém
criado e difundido, individualmente ou em cooperacdo, material préprio, deixando de
ter um papel passivo de simples receptores. Outra caracteristica desses novos tempos
€ a diversidade de linguagens e de fontes de elementos empregadas nessas
producdes. Para o autor, colaboram decisivamente para essa democratizacdo da
producao e difusdo de conteudo ferramentas como os Blogs, Flogs e Webquest.

Os alunos estao totalmente envolvidos nesse mundo, levando essa tendéncia
para entre os muros da escola e gerando choque com praticas escolares ja
estabelecidas. Portanto a escola precisa refletir sobre seus procedimentos
metodoldgicos e encontrar caminhos para se adaptar as novas demandas. Paiva
(2017), afirma que a escola ndo pode ser mais concebida como um lugar isolado, deve
estar inserida no contexto cultural da sociedade a que serve. A linguagem
diversificada e dinAmica das midias, cheia de imagens e movimento, seduz os jovens.
Os recursos midiaticos tornaram-se entdo importantes ferramentas para envolver 0s
alunos nos estudos de temas tradicionalmente trabalhados em sala de aula.

Segundo Vidal, Maia e Santos (2002), o emprego de midias no processo
pedagogico se tornou fundamental na escola atual, pois proporcionam dinamismo,
envolvimento e dedicagao na aula, e o desenvolvimento da criatividade.

Nesse contexto de insercao cada vez mais urgente de novas e diversas midias

como subsidiarias dos trabalhos escolares, as HQs ganham atencdo devido as
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vantagens que apresentam. “Elas possuem, em sua maioria, baixo custo, sdo
populares entre criangas e jovens, a sua linguagem é facilmente compreendida por
diversos tipos de pessoas de diferentes faixas etérias, classes sociais e culturas e tém
forte componente ludico” (SALES, 2018, p.20).

As HQs em sala de aula podem contribuir tanto para maior envolvimento
discente como, ainda, para aproximar educando e educadores: “Um bom motivo para
0 uso de HQs como veiculo de provocacgdo ou transmissdo de conhecimento € a sua
capacidade de promover a interacdo e ampliar o didlogo professor-aluno. [...]”
(VERGUEIRO, 2018, p.11).

A propria estrutura dos quadrinhos, o modo como estdo dispostas nessas
publicacdes figuras e palavras, desafia e potencializa o processo cognitivo. Nesse
sentido o autor de HQs Will Eisner diz que “As historias em quadrinhos apresentam
uma sobreposicdo de palavra e imagem, e, assim, € preciso que o leitor exerca as
suas habilidades interpretativas visuais e verbais. [...]" (EISNER, 2010, p. 2).

Santos e Vergueiro (2012), chamam a atencéo, ainda, para a iconicidade das
histérias em quadrinhos que, para os autores, oferece elementos que superam 0s
limites do aspecto verbal do texto, enriguecendo-o visualmente. Essas propriedades
dos quadrinhos sdo um trunfo para o educador, quando este propde atividades para
uma geracéo de estudantes acostumados a se comunicar por memes, por exemplo.

Os quadrinhos carregam caracteristicas de outras linguagens midiaticas e de
outras expressfes culturais que enriguecem a compreensdo e assimilacdo de
conteudo. Moya (1994), afirma que a organizacdo em série dos quadrinhos lembra a
projecao de filmes ou cenas de um espetaculo de teatro, tornando-se, na cabeca das
criancas, uma ilustracao bastante apropriada para o texto. Seria, na pratica, um relato
visual e imagistico que ganha contornos de veracidade e que, ao se juntar aos
sentidos implicitos no texto, promove uma excelente harmonia entre duas formas de
linguagem: texto e ilustracéo.

Vilela (2004), classifica os quadrinhos como artefatos culturais, que podem
ser analisados nas aulas de historia tanto por suas caracteristicas como objeto quanto
pelo seu conteldo.

Para o historiador inglés Hobsbawm (1995), os quadrinhos fazem diferenca
no ensino de historia por fazerem parte da cultura juvenil e, desse modo, causar
imediata identificacdo. Ac¢bes educativas que langam mé&o da comicidade e da

organizacdo estrutural das histérias em quadrinhos facilitam a memorizacdo e
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assimilacdo dos conteudos do curriculo de Historia e a concepcao de significados e
sentidos para o conhecimento histérico.

Segundo Vilela (2014), os quadrinhos podem ser usados de formas diversas
nas aulas de histéria: para elucidar aspectos de padrdes de comportamento de
comunidades do passado e como registro da época em que foram criados, como
documentacéo histérica ou para oferecer informacgdes relevantes nas discussdes de
conceitos historicos. Para o autor, os professores devem explorar as HQs ndo s6 como
suporte para o conteudo: podem ser utilizadas para trabalhar os conceitos de tempo
e suas dimensdes (sucessdo, duracdo e simultaneidade), de memoéria e de
subjetividade historica, por meio de seus elementos visuais e textuais (recordatoérios,
desenhos que indicam passagem de tempo e os flashbacks).

Para Vergueiro (2018), o trabalho com HQs, nas aulas de Historia, colabora
para evidenciar caracteristicas dos distintos momentos histéricos, sendo util para
constatar anacronismos e tendéncias ideoldgicas que influenciaram os autores da
narrativa.

Vilela (2014), indica caminhos para o tratamento de anacronismos, do
verossimil, como também do inverossimil: o anacronismo além de facilitar a
compreensao do conceito em si, pois apresenta-se, para 0s alunos, menos abstrato
gracas a linguagem das HQs, também serve como ponto de partida para identificar
informacdes historicamente corretas e posicionamentos criticos do autor sobre
assuntos atuais; além da conveniéncia de trabalhar o conceito de verossimilhanca,
guando essa € uma caracteristica da narracdo o professor tem uma rica oportunidade
de trabalhar elementos presentes em diferentes culturas (como a intolerancia, por
exemplo) e realidades particulares de diferentes sociedades (preconceitos e
costumes, por exemplo); mesmo as historias mais inverossimeis, como aquelas de
super-heraois, carregam em seu enredo nocées de seu tempo tornando-se pertinentes
para o ensino de historia.

Apesar de todas as vantagens do uso de HQs, elencadas acima, algumas
ressalvas precisam ser feitas para evitar que imprecisdes criem ruidos nas situacoes
de aprendizagem.

Ja na introducdo do trabalho adiantou-se um desses cuidados. Santos e
Vergueiro (2012), chamam a atencao para uma etapa importante nos trabalhos com
quadrinhos: a triagem do material, levando em conta a faixa etaria dos educandos, e

a relevancia do conteudo.
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Lima (2017), reforca que mesmo quando se usa uma histéria em quadrinhos
criada com objetivos educacionais e fundamentada em consistente pesquisa historica,
o professor deve desempenhar um papel de mediacéo bastante critico. O profissional,
nao pode deixar de problematizar o discurso da obra e trabalhar as diferentes versdes
possiveis para o fendbmeno historico estudado.

Vergueiro (2014), aponta ainda, como critério fundamental para desenvolver
um bom trabalho com quadrinhos, o que ele chama de alfabetizacao, tanto dos alunos
como dos professores, na linguagem especifica dos quadrinhos.

Uma vez alfabetizados na linguagem da nona arte, a atencdo se volta para a
leitura. O uso de HQs como documento historico exige uma leitura com procedimentos
especiais, para um bom aproveitamento do material e alcancar melhores resultados
educacionais. Segundo Vilela (2014), algumas questdes precisam ser levantadas para
uma leitura ideal: Quem € ou quais sdo os autores? Quando e onde foi produzida?
Por quem fala e a quem se destina? Qual sua finalidade?

Vilela (2014), também guia os professores para outros cuidados e
planejamentos no uso de quadrinhos em sala de aula. Suas orientagbes sé&o
especificas para os trabalhos desenvolvidos na disciplina de Histéria. Ele destaca que
toda obra de ficcdo historica pode carregar muito mais elementos do momento
histérico em que foi concebida do que do fendmeno histérico reproduzido. Também
alerta para o uso equivocado de conceitos.



15

2.2. O SURGIMENTO DAS HQS NO MUNDO E NO BRASIL, SUA
REJEICAO, INTRODUCAO E INCLUSAO NA EDUCACAO
BRASILEIRA

Afinal, qual a definicdo de histdrias em quadrinhos?

Os quadrinistas estadunidenses Scott Mccloud e Will Eisner as conceituaram
em seus trabalhos tedricos.

Para o primeiro, quadrinhos séo “Imagens pictéricas e outras justapostas em
sequéncia deliberada destinada a transmitir informacdes e /ou a produzir uma
resposta no espectador” (MCCLOUD, 2005, p. 9).

Nesse sentido Eisner (2010), define os quadrinhos como uma arte sequencial,
ou seja, uma série de imagens dispostas em sequéncia. Para o autor, € uma antiga
forma artistica ou método de expressdo humana que foi transformada em tiras e
revistas em quadrinhos, tao lidas que ganharam posicao inegavel na cultura popular
dos séculos XX e XXI.

Vergueiro e Ramos (2009), afirmam que as HQs surgiram da evolugao da
necessidade humana de comunicar-se. Defendem que as primeiras histérias contadas
por meio de sucessdes de imagens sdo encontradas na arte rupestre, bastaria
enquadra-las para alcancar resultados semelhantes ao que modernamente se
conhece como histérias em quadrinhos.

A evolucdo da tipografia e o surgimento dos grandes jornais criaram as
condi¢cBes necessarias para o surgimento dos quadrinhos modernos. Apesar de nao
haver consenso sobre a origem, pois narrativas graficas contendo elementos da
linguagem dos quadrinhos surgiram paralelamente em varios locais do globo,
Vergueiro e Ramos (2009), asseguram que nos Estados Unidos, do final do século
XIX, encontravam-se 0s elementos sociais e tecnoldgicos para que as HQs se
consolidassem num produto de consumo de massa. Foram nas paginas dominicais
dos jornais daquele pais que o0s quadrinhos, predominantemente comicos,
despontaram.

Moya (1994), relata que o pioneiro dos quadrinhos no Brasil foi Angelo
Agostini (1843-1910), o artista nasceu em Vercelli, no Piemonte, Italia, e faleceu na
cidade do Rio de Janeiro. Iniciou sua carreira no Brasil na revista Diabo Coxo, em

1864, e finalizou sua carreira na editora O Malho.
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O almanaque O Tico-Tico, lancado pelo jornalista Luis Bartolomeu de Souza
e Silva em 1905, pela editora O Malho, e publicado até o inicio de 1960, foi 0 pioneiro
na utilizacdo de histérias em quadrinhos. Segundo Santos (2018), foi sé no final da
década de 1920 que surgiram no pais o0s suplementos de quadrinhos nos jornais,
como A Gazetinha, criada em 1929 em Séo Paulo, o Suplemento Juvenil, lancado em
1934 por Adolfo Aizen, e o Globo Juvenil, idealizado em 1937 por Roberto Marinho.

Os quadrinhos se popularizaram paralelemente a outros veiculos de
comunicacdo de massa. Ganharam mais alcance com o surgimento das comic books
(conhecidas como gibis por aqui) nos Estados Unidos, no final da década de 1930, e
no Brasil na década de 1940. Vergueiro e Ramos (2009) afirmam ainda que essas
revistas tiveram suas tiragens ampliadas consideravelmente com o engajamento de
seus personagens na Segunda Guerra Mundial.

Na década de 1940 surgiram as primeiras publicacbes com o objetivo de
transmitir conhecimento (ainda ndo podiam ser classificadas como publicacdes
didaticas) nos Estados Unidos e na Italia, sendo algumas reproduzidas no Brasil. As
revistas publicavam material voltado para temas como religido, historia, literatura,
entre outros. Vergueiro e Ramos (2009) destacam, também, que o governo de Mao
Tse-Tung explorou fartamente a linguagem dos quadrinhos para fazer propaganda
ideolégica na década de 1950.

Porém, segundo apontam Vergueiro e Ramos (2009), a trajetoria dos
quadrinhos das bancas para as salas de aula foi conturbada. Foram subestimados
pela elite intelectual, acusados por profissionais da educacdo de prejudicar o habito
de leitura dos estudantes, censurados por religiosos por conter temas supostamente
prejudiciais aos leitores jovens e, ainda vistos como portadores de estrangeirismos
perigosos.

Portanto, os quadrinhos tém sido vistos por muitos setores da sociedade
brasileira, ao longo de sua historia, como uma subliteratura. Sao atribuidos a eles a
causa de supostos males aos seus leitores, principalmente entre o publico mais jovem.
No Brasil, ocorreram vérias acfes de persegui¢cdes as HQs, principalmente entre as
décadas de 1920 e 1960. Essas criticas afastaram, por muito tempo, os quadrinhos
dos bancos escolares brasileiros. Nesse sentido, Carvalho (2006) afirma que, no
Brasil, no ano de 1928, a Associacéo Brasileira de Educadores (ABE) se manifestou
contra 0os quadrinhos argumentando que essa linguagem contaminava as criangas

com habitos estrangeiros. Na década seguinte, foram os bispos brasileiros que
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chegaram a propor que as HQs fossem censuradas sob o mesmo argumento de que
a leitura de quadrinhos poderia introduzir estrangeirismos perigosos na infancia
brasileira.

Segundo Alcantara (2014), esse preconceito com 0s quadrinhos piorou por
agui apos a publicacéo do psicologo Fredric Werthan, em 1954, nos Estados Unidos,
do livro Seduction of the Innocent (Sedugédo dos Inocentes) onde afirmava que os
quadrinhos podiam provocar nos jovens leitores tendéncias a criminalidade e a
homossexualidade.

O conceito da nona arte passou a mudar na Europa da década de 60, na
concepcao de Vergueiro (2018), devido as contribuicdes e estudos das Ciéncias da
Comunicdo e dos Estudos Culturais. No Brasil, ainda na década de 60 algumas
editoras de livros didaticos passaram a incluir em suas publicacdes conteddo no
formato das linguagens dos quadrinhos.

A infiltracdo nas escolas brasileiras da linguagem dos quadrinhos sé ocorreu
mesmo, nas palavras de Vergueiro (2108), gracas as a¢des de professores visionarios
que agiram como guerrilheiros da educag¢do combatendo as praticas caducas e
autoritarias que condenavam injustamente a nona arte. Esses professores
reconheceram o potencial educacional dos quadrinhos e seus trabalhos convenceram
as autoridades das possibilidades e beneficios dessa linguagem como ferramenta
didatica.

Contudo para Vergueiro (2018), a fase da inclusdo foi paulatina e sé se
consolidou gracas a uma legislacdo positiva, orientacbes e programas provenientes
de Orgdos estatais. O autor destaca que a Lei de Diretrizes e Bases da Educacéo
Nacional (LDB), sinaliza para a diversifica¢do de linguagens e manifestacdes artisticas
na Educacdo Basica; jA os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), sugerem
praticas pedagdgicas incluindo os quadrinhos; enquanto o Programa Nacional
Biblioteca da Escola (PNBE) distribui publicacdes em quadrinhos para criar um acervo

para o uso dos professores.



18

3. PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

A pesquisa partiu da identificacdo de problemas de qualidade na Educacéo
Bésica e buscou por meio de uma pesquisa bibliografica e anélise documental
explorar as possibilidades de uma ferramenta didatica que pode, sem grandes

obstaculos, ser aplica em situacdes reais de ensino e aprendizagem.

A principio, foi feito um levantamento bibliografico em bibliotecas fisicas, sites
de busca e em repositérios digitais como o SciELO e Google Académico. Apds a
busca, sele¢éo e organizagéo da base de dados da pesquisa, ocorreu a leitura do
material e a composicdo da fundamentacdo tedrica do trabalho. Nessa fase, o

problema e os objetivos da pesquisa se consolidaram.

A fase seguinte compreendeu a selecdo da obra para a ser analisada, que
deveria ser na linguagem de HQs, contemplar a faixa etaria dos alunos do Ensino
Fundamental Il e Ensino Médio e conter uma narrativa com elementos que
permitissem sua utilizacdo em situacdes de aprendizagem planejadas para trabalhar

fendbmenos, conceitos e temas historicos.

A definicao do titulo “Os louros de César”, uma HQ do personagem Asterix, se
deu, principalmente, por duas razdes: seu conteudo aborda um tema presente tanto
no curriculo do Ensino Médio como do Ensino Fundamental Il e sua composi¢ao
imagética/escrita simula com muito realismo o contexto histérico da Republica

Romana da antiguidade.

Finalmente, foi realizada a analise da HQ “Os louros de César”. No caso, néo
se tratou de uma apreciacao técnica, ou seja, uma andlise da composicao estrutural
da HQ. Mas sim, um exame do contetdo da obra com foco em sua aplicagdo nas
situacdes de aprendizagem da disciplina de Histéria.

Desse modo, o exercicio de observacdo com a HQ, realizado nesse trabalho,
se enquadrou no campo dos estudos qualitativos. Segundo Bardin (2011) as
abordagens qualitativas observam indicadores nédo frequenciais passiveis de
inferéncias, obedece a um procedimento mais intuitivo, mais maleavel e mais

adaptavel aos imprevistos.

A analise teve por objetivo extrair do conteddo dos quadrinhos temas e

conceitos historicos, atentar para possiveis descontextulizagdes ou anacronismos.
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Apesar de ser indispensavel a leitura integral da HQ para uma compreensao
global do conteudo, foram realizados recortes retirando da obra quadrinhos individuais
ou sequéncias deles. O critério determinante para os recortes foram 0s potenciais
temas ou conceitos historicos que podem ser trabalhos por meio dos quadros ou tiras
escolhidas. Ja vislumbrando as praticas com esse material no chdo de sala, concluiu-
se gue os recortes eram imprescindiveis, porque ndo ha necessidade de esmiucar em
sala de aula todos os quadros que compde a HQ: alguns oferecem pouca, ou
nenhuma, informacéo para as atividades; uma analise integral em sala de aula se
tornaria cansativa e macante para todos os envolvidos e seria inviavel diante do tempo

exigido (considerando a quantidade média de aulas de Historia que tém por semana).

Por se tratar, segundo Eisner (2010), de uma arte que sobrepde textos e
imagens o conteudo verbal e ndo-verbal tem de ser lido e interpretado em conjunto.
“Nos quadrinhos se observa a utilizagao de dois cédigos: o linguistico e o das imagens.
Estes podem ser analiticamente separados mas sdo complementares para a leitura
dos quadrinhos. [...] (SILVA, 2001, p. 2)

Dos quadros e tiras escolhidos foram analisadas algumas categorias e
unidades de registro.

Bardin (2011), define categorias como classes que reunem grupos de

elementos (unidades de registro, por exemplo).

“Quais os elementos do texto a ter em conta? Como recortar 0 texto em
elementos completos? A escolha das unidades de registro e de contexto deve
responder de maneira pertinente (pertinéncia em relacdo as caracteristicas do

material e face aos objetivos de analise)” (BARDIN, 2011, p.134).

Realizou-se inferéncias a partir das seguintes categorias e unidades de

registro:

Temas ou conceitos: escravidao, por exemplo;
e Personagens;

e Elementos culturais (costumes, vestimentas, alimentacdo, entre

outros);
e Situacgdes (historicas ou ficticias);

e Valores politicos, morais ou culturais.
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Algumas das unidades de registro e categorias contempladas acima foram
sugeridas no livro Ensinar e Aprender Histéria: Histérias em Quadrinhos e Cancdes,
de autoria de Adriane de Quadros Sobanski, Edilson Aparecido Chaves, Joao Luis da
Silva Bertolini e Marcelo Fronza. Outras foram escolhidas ao longo da leitura da HQ.

O conteudo da HQ foi confrontado com outras fontes histéricas para verificar a
verossimilidade ou inverossimilidade das evidéncias histéricas presentes nos
quadrinhos: “Para que haja certo grau de plausibilidade cientifica no uso de historias
em quadrinhos com temas historicos torna-se necessario -além do conhecimento de
sua linguagem especifica enquanto documento- o confronto com outras fontes
histéricas e outras narrativas historicas” (SOBANSKI, et al., 2009, p. 57).

Assim sendo, nessa etapa dos trabalhos foi necessaria uma ampliacdo da
pesquisa bibliografica com foco em textos histéricos que abordassem as tematicas e
conceitos presentes nas categorias e unidades de registro analisadas.

Por fim, buscou-se destacar potencialidades, apresentar armadilhas e explorar
abordagens possiveis para o uso de HQs nas aulas de Histéria, por meio de um
trabalho fundamentado em pesquisa bibliografica e andlise documental. Esse
exercicio de pesquisa teve por finalidade oferecer subsidios para o emprego pratico

desse instrumento didatico.
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4. ANALISE DO CONTEUDO DA HQ “OS LOUROS DE CESAR”

Os franceses René Goscinny e Alberto Uderzo foram os responsaveis pela
criacao do personagem Asterix. René Goscinny, ja falecido, escrevia o texto, enquanto
Alberto Uderzo era o responsavel pelas ilustrac6es. O personagem apareceu pela
primeira vez na revista francesa Pilote, em 1959. O ilustrador continuou a publicar as
histérias apés a morte do parceiro, em 1977. As histérias se passam no periodo da
Republica- 509 a.C. a 27 a.C.. As informag0fes séo de Vilela (2012).

Na HQ “Os Louros de César”, o chefe gaulés Abracurcix exagera no vinho e
aposta com o cunhado Homeopatix, com quem néo se entende muito bem, que ir4
servir em sua aldeia um prato bem mais sofisticado do que a comida que esta sendo
servida na mesa do parente da cidade. Promete oferecer, nada mais nada menos que

um ensopado temperado com a coroa de louros de César.

O impeto alcodlico do chefe resulta em muitos problemas para seus guerreiros
Asterix e Obelix. Serdo eles que terdo de cumprir com a missao de ir até Roma, entrar

no palécio de Julio César e roubar a coroa de louros.

Dai se desenrola o enredo da HQ que tera quadros analisados nas figuras a

seqguir.

Figura 1- Localizacéo da aldeia de Asterix.

ALDEIA GAULESA

s No ano 50 antes de Cristo. Toda a Galia foi ocupada
- Toda? N&Go! Uma aldeia povoada por ir-
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a i ri o
campos fortificados de Babaorum, Aquarium, Laudanum e
Petibonum . .

Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Traduc¢éo: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.3, quadro 1.
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Na figura 1 encontra-se o mapa que abre o enredo, destacando a aldeia ficticia
de Asterix por meio do desenho de uma lupa. Mostra a aldeia isolada e cercada por
tropas romanas, huma regiao onde atualmente localizam-se paises europeus como a
Franca e a Bélgica

A imagem quando comparada com um mapa histérico do Império Romano em
toda a sua extensdo e com outro da Europa atual, tem uma primeira fungcéo ébvia de
ilustrar as possessdes do império e sua magnitude e, em segundo plano, facilita no
exercicio de relacionar os gauleses aos franceses e belgas, por exemplo.

Por outro lado, apresenta um equivoco histérico ao afirmar, na legenda da
imagem, que no ano 50 a. C. ainda havia uma aldeia gaulesa resistindo as investidas
das legides romanas. Segundo Vilela (2012), em 52 a.C. o chefe gaulés Vercingetdrix
liderando uma alianca inédita de tribos gaulesas resistiu ao avan¢o romano sobre suas
terras. Embora, tenha conquistado algumas vitérias, usando a tatica da terra arrasada,
acabou sendo derrotado na Batalha de Alésia. Sua rendicdo significou a conquista
definitiva da Gélia por Jalio César.

Para Vilela (2012), o deslize historico foi proposital. A ideia dos gauleses
resistindo a dominacdo romana pode ser, entre outras hipoteses, uma alusdo a
resisténcia francesa a ocupacgéo nazista durante a Segunda Guerra.

Figura 2-Asterix e Obelix chegam a Roma.
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Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Traduc¢ao: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.5, quadros 2-5.
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A figura 2 mostra a chegada, no ultimo quadrinho, dos guerreiros Asterix e
Obelix & Roma em meio a agitacdo daquela cidade A reproducdo apresenta uma
cidade com caracteristicas de grandes centros urbanos contemporaneos: vendedores
ambulantes, transeuntes alheios a mendigos e contestadores e excursionistas de
diversas origens conhecendo os pontos turisticos daquela cidade.

Pode-se explorar nessa sequéncia de quadros varios temas, como a
diversidade cultural da Republica, a circulacdo de pessoas dentro do territério da
Republica, as estradas que ligavam Roma as provincias, a agitacdao urbana, entre
outros.

Os romanos conquistaram toda a bacia do Mediterraneo, estabelecendo
provincias na Europa, Asia e Africa, constituindo uma sociedade bastante
diversificada. Funari (2002), assegura que com as conquistas militares povos e mais
povos foram incorporados ao mundo romano, em condicdes de liberdade ou
escravidao, criando um ambiente com muitos costumes em constante interacdo. Ao
abordar a diversidade cultural do império a obra ilustra assertivamente uma realidade
histéria da Roma antiga.

Apesar da viagem ficticia feita por Asterix e Obelix, narrada na HQ, um
deslocamento desse porte era possivel entre os territérios do império. De acordo com
Barreto (2001), conforme citado por Silva e Kemp (2008), os cidaddos romanos
viajavam com frequéncia para lazer ou trabalho, principalmente apés a construcéo de
muitas estradas, entre os séculos Il a.C. e Il d.C.

Vilela (2014), assinala em seu trabalho que é muito comum encontrar nas
narrativas de HQs elementos da época da producdo da obra. Nesse caso, a
publicagdo francesa de 1972, insere na histéria um guia turistico e um jovem
contestador, com evidentes caracteristicas atuais.

Meira, kushano e Hintze (2018), apresentam registros da existéncia de guias
de pessoas ainda na antiguidade, mas os relatos do periodo apontam que suas
funcdes eram diferentes daquelas desempenhadas pelos profissionais atuais. Desse
modo, ndo seria plausivel dizer que na época havia turismo segundo a concepc¢ao
contemporanea.

Segundo Ferreira e Rodrigues (2014), para os romanos a juventude era um
tempo critico. Periodo de turbuléncias, tensdes e conflitos. O tempo do furor. Seres
afeitos a vicios, irresponsaveis com o dinheiro, orgulhosos, ambiciosos e

desapagados. Esta seria a fase para a preparacao militar e de formagéo para a vida
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politica. Suas ocupagfes eram a caca, combates, entre outros passatempos, e 0
engajamento em associacfes com principios militares e politicos. Essas associagfes
promoviam ac¢des politicas como o apoio a candidatos a cargos publicos, por exemplo.
Por outro lado, favoreciam comportamentos coletivos de desordem e violéncia. Os
autores alertam que o quadro apresentado acima cabe mais aos jovens da elite,
devido a escassez de fontes sobre as classes populares.

Embora haja tragcos universalmente compartilhados pela juventude em
diferentes sociedades e épocas, ndo seria coerente enquadrar em uma mesma
categoria um jovem da Antiguidade junto a outro da sociedade francesa
contemporanea.

A reproducao de episédios anacronicos carrega algumas intencdes, pode-se
inferir que a presenca do guia turistico e do jovem contestador forma o quadro de uma
Franca relativamente recente. Na década de 1970, as grandes cidades francesas,
como Paris, ja estavam repletas de turistas visitando seus monumentos e eram palcos
de manifestacdes da contracultura- protagonizadas por jovens, com as contestagdes
de Maio de 1968 ainda muito frescas na memoria. Reforcando algumas conclusdes
supracitadas, Vilela (2012), afirma que nas historias de Asterix 0s personagens
gauleses refletem a imagem que os franceses fazem de si.

Figura 3-Buscando um meio para entrar no palacio de César, Asterix e Obelix

chegam ao mercado de escravos.
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Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Traduc¢do: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.14, quadros 1-5.
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Na figura 3 os guerreiros procuram e chegam ao mercado de escravos. Apos
encontrarem o palacio de Julio César, Asterix busca um modo de entrar sem ter de
travar uma luta direta com os legionarios que fazem a seguranca do palacio. Entdo ao
avistar um homem saindo da morada do governante romano, se aproximam e 0
convidam para uma bebida. Na taverna, descobrem que o homem é um escravo de
César, trata-se do cozinheiro do palacio. O cozinheiro conta de quem foi comprado e
Asterix tem a ideia de se venderem como escravos para o comerciante que fornece
cativos a César.

O tema da escravidao e a mutacéo do conceito ao longo da histéria certamente
podem ser trabalhados com maior facilidade apds a analise detalhada dos quadrinhos
da figura 3. Como na leitura dos demais quadros, torna-se indispensavel o auxilio de
documentacdo complementar mais elaborada ou, mesmo, textos mais simples
retirados dos livros didaticos.

Os quadros selecionados acima oferecem informacfes para esmiucar diversos
aspectos da escraviddo na Republica romana: entre eles, atributos singulares a
pratica escravista do periodo ou outros que se repetiram entre diferentes sociedades
escravocratas.

Um exercicio promissor seria tracar um paralelo entre a escraviddo antiga e a
moderna, buscando constatar semelhancas e diferengas.

Segundo Barros (2013), uma particularidade da escraviddo moderna é vincular
a cor da pele um suposto sinal de inferioridade na alma que justificaria a escravidao
de determinados grupos humanos.

No caso romano, a cor de pele ndo era o fator determinante para um individuo
ser colocado na condicdo de escravo. Geralmente, os escravos eram prisioneiros de
guerra oriundos dos muitos povos conquistados. Os quadrinhos acima oferecem
elementos imagéticos e textuais que corroboram com essa realidade histoérica.

Corassin (2001), atesta que multiddes de escravos chegavam a Roma apos as
campanhas militares. Segundo a autora, farta documentacdo apresenta numeros de
prisioneiros: 30 mil em Tarento em 209 a.C., 150 mil no Epiro em 167 a.C., 50 mil em
Cartago em 146 a.C. Além de prisioneiros de guerras, muitos escravos eram
adquiridos por meio de saques e raptos. Em grandes mercados como o de Delos,

chegavam a ser vendidos até 10 mil escravos destinados a lItalia.
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Figura 4-Na rua, Asterix e Obelix procuram um lugar para passar a noite.
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Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Tradugdao: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.41, quadros 4-7.

Os gauleses convencem Tifus, o comerciante de escravos, de vendé-los em
sua loja. Porém, ndo foram comprados pelo intendente de César, mas sim por
Claudius Calibradus. Os guerreiros acreditam terem sido comprados pelo intendente
de César até chegarem a casa de Claudius e descobrirem que ndo estao no palacio
de César. Foram designados para trabalharem na cozinha da casa. Os guerreiros
conquistam a confianga de todos e apO0s uma noite de bebedeira, Claudius os
designam para representa-lo em uma reunido com Tiberius Bajulatorius, um dos
secretarios de César, dentro do palacio do governante. Leopodinus o mordomo de
Claudius, com inveja, chega antes da reunidao no palacio e faz uma delacao falsa.

Acusados falsamente de planejarem o assassinato de César, Asterix e Obelix
sao presos assim que chegam ao palacio. Condenados a serem jogados as feras no
Circo Maximo, criam muita confusdo provocando a evacuacao do local e fogem.

Nos quadros acima ao perambularem pelas ruas da cidade em busca de um
canto para dormir, sdo atacados por um bando de ladrdes. Apds darem uma surra nos
criminosos tornam-se amigos do bando.

Roma, a capital da republica, ja apresentava problemas sociais muito comuns
nos grandes centros urbanos contemporaneos. Os quadros, além de ilustrarem muito
bem uma realidade histérica daquela cidade, sdo excelentes gatilhos para promover
debates sobre temas atuais, como infraestrutura urbana e seguranca publica.
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Segundo Corassin (2001), muitos eram os problemas de seguranca
enfrentados cotidianamente pelos moradores da capital da Republica: no fim da
Republica, areas populares, como Suburra, formada por ruelas sujas e escuras, mais
pareciam um labirinto. Lugar extremamente perigoso para a circulagdo noturna, pois
praticamente ndo contava com policiamento.

Vale lembrar uma orientacéo fundamental para utilizar essa HQ como suporte
didatico, que, segundo Vilela (2012), os quadrinhos de Asterix podem trazer mais
informacdes sobre a contemporaneidade do que a respeito do mundo antigo.

Figura 5- Lutécia, cidade onde mora Homeopatix, cunhado de Abracurcix.
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Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Traducéo: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.6, quadro 7.

Lutécia é a cidade onde mora Homeopatix, cunhado do chefe gaulés
Abracurcix. Palco da confusdo geradora da aposta que meteu Asterix e Obelix em
tantas confusoes.

Nesse quadro uma realidade histérica foi satisfatoriamente caracterizada.
Percebe-se uma aldeia com sinais de romanizacdo, uma acdo que fazia parte do
processo de inclusdo das areas conquistadas a estrutura da Republica. Os romanos
fundaram muitas cidades ou urbanizaram aldeias dos povos conquistados. Esse
quadro ilustra bem um desses casos, o centro urbano do desenho é uma mescla de
uma simples aldeia com uma area romanizada.

Corassin (2001), confirma em seus estudos que 0s romanos se depararam com
diversas formas de ocupacgdo nas terras conquistadas: encontraram no Oriente

regibes bastante urbanizadas e mantiveram as instituicbes e a arquitetura desses
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espacos; porém, no Ocidente foi preciso fundar cidades, sendo que muitas sugiram
nas colbnias formadas por soldados veteranos de guerra, que se instalaram nesses
locais apds o servico militar, ou por cidaddos romanos; ainda, no Ocidente, muitos
ndcleos das populacdes nativas, como no caso das aldeias gauleses e de povoados
espanhogis, passaram por um processo de urbanizacdo apOs as conquistas,
introduzindo o modelo romano de organizagédo de centros urbanos.

Para trabalhar esse quadro com uma possibilidade maior de inferéncias, um
dos caminhos seria pesquisar sobre cidades europeias atuais que surgiram desse
processo e ainda conservam marcas do periodo.

Figura 6: César desfila triunfante por Roma e recebe uma coroa de funcho.
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Fonte: GOSCINNY, R.; UDERZO, A. Os louros de César. Traduc¢do: Eli Gomes. Rio de Janeiro:
Cedibra, 1972, p.47, quadros 6-8.

Os quadrinhos da figura 6 mostram Julio César triunfante pela cidade apés uma
campanha militar bem-sucedida. Como de costume 0s generais que retornavam
vitoriosos eram agraciados com uma coroa de louros. Nessa altura a coroa de César
ja havia sido trocada por uma de funcho. Leopodinus, o escravo invejoso, fez a troca
sob ameaca apos ser encontrado pelos gauleses em um bar. Asterix e Obelix, numa
ronda com seus novos amigos criminosos, encontraram Gracus, filho de Calibradus.
Apés ser salvo pelos guerreiros gauleses de um assalto, Gracus contou que foi
Leopodinus que os havia denunciado e compensado com o cargo de escravo pessoal
de Julio César. Como escravo pessoal, seria o responsavel por segurar a coroa sobre
a cabeca de César durante o desfile.
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As conquistas militares do exército romano, que levaram a expansao do
territério e glorificaram muitos generais da Republica, estdo entre as realidades
historicas do periodo que mais permeiam o conhecimento e o imaginario popular. Nos
quadros acima, ilustrou-se com informacdes valiosas o desfecho de uma campanha
militar. Os quadrinhos representam o desfile triunfante de Julio César e suas legides,
ovacionado pelos populares, junto com os espolios de guerra: tesouros e prisioneiros,
gue geralmente tinham como destino a escravidao.

Funari (2002,) destaca que 0s generais vitoriosos eram socialmente muito
respeitados e bajulados com honras formidaveis, tais como desfilar com suas legifes
pela cidade de Roma. Era uma tradicdo da aristocracia e motivo de orgulho valorizar
a audacia militar.

Na série, além de explorar a realidade histérica simulada, oportuniza-se
trabalhar o personagem de Julio Cesar, um dos mais marcantes do contexto da
Republica. Militar e politico habilidoso, foi responséavel por liderar a conquista definitiva
das terras gaulesas e nomeado pelo Senado Ditador Perpétuo, entre outros feitos.

Funari (2002), explica que Caio Julio César, general de origem aristocratica, se
declarava descendente de Vénus e Eneias. Conquistou em poucos anos a Galia, uma
grande area da Europa que corresponde, grosso modo, territorios atuais da Franca,
Suica, Bélgica e parte da Alemanha. ApGs essa conquista, 0 Senado, receoso com 0
poder que acumulara, decidiu Ihe tirar o comando das legifes que até entao liderava.
Julio César ndo aceitou a decisdo, tomou Roma em 49 a.C. e tornou-se ditador da
Republica. Apds anos de conflitos com o Senado, foi assassinado por membros
daquela instituicdo, no dia 15 de marco de 44 a.C., data também conhecida pela
expressao “idos de margo”.

Discutir sobre a relacdo entre o Senado e César pode ser util, ainda, para

compreender a organizacao politica da Republica.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Foram algumas questdes criticas atuais referentes a qualidade do ensino na
Educacao Basica brasileira as inspiradoras do problema de pesquisa tratado neste
trabalho. Buscou-se apontar e debater ao menos uma alternativa didatico-
metodoldgica que pudesse contribuir para, qui¢d, amenizar algumas das demandas
que se apresentam.

Ficou evidente em leituras iniciais, que um dos grandes problemas da
Educacao Bésica seria que, para os alunos, os conteudos curriculares, ou o modo
como sao oferecidos, estdo distantes de suas realidades culturais e perdem o sentido.
Esses fatores, entre outros, estariam provocando a falta de interesse dos mesmos.
Isto posto, esta e outras pesquisas de tematicas semelhantes ja se justificam e se
tornam cada vez mais necessarias.

Diante disso, educadores e especialistas de areas distintas se debrucam sobre
a questdo, buscando desenvolver ferramentas didaticas e metodologias com potencial
para suscitar a motivacado para estudar, que em algum momento teria ficado pelo
caminho. A leitura de alguns desses estudos levou ao aprofundamento das reflexdes.

Desse modo, considerando que o cabedal cultural dos educandos emerge
como um dos fatores preponderantes para conquistar avangos qualitativos na
Educacdo Basica, foi necessario direcionar a pesquisa bibliografica para buscar
informacdes sobre quais elementos da cultura jovem podem ser aproveitados para o
desenvolvimento de estratégias que 0s resgatem e 0s insiram nas situacfes de ensino
e aprendizagem propostas na escola.

O material levantado e analisado revelou autores que compravam em Seus
trabalhos que as midias, tdo presentes e influentes em nossa sociedade, podem ser
ferramentas cruciais para aproximar e envolver positivamente os educandos nas
atividades escolares. Os jovens sao influenciados e influenciam por meio das midias.

Assim, se chegou aos objetivos da pesquisa. Entre tantas escolhas a frente,
optou-se por uma midia mais acessivel. As HQs, no segmento impresso, sdo baratas
e muito populares ja por varias gera¢gdes. De que modo essa midia impressa poderia
gerar beneficios nas situacOes de aprendizagem da disciplina de Historia? Quais
seriam seus limites?

A pesquisa bibliografica apontou mais vantagens que desvantagens. Além de

se tratar de uma midia de massa com forte apelo entre os estudantes, sua linguagem,
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uma composicao entre imagem e texto, estimula a interpretacéo e facilita relacdes e
inferéncias. Os limites ficam por conta, principalmente, do risco de ocorrer preparacao
e conducéo inadequadas dos trabalhos por parte do docente.

A analise do contetudo da HQ foi um exercicio que reduziu a abstracado dos
argumentos teoricos. llustrou o potencial dos quadrinhos como excelente ferramenta
didatica nas aulas de Historia, podendo desempenhar tanto o papel de simples
complementacgédo para um texto tedrico, como de fonte histérica de peso.

Outra tese que se confirmou, foi que alguns quadros abrem muitas
possibilidades de abordagens por sua riqueza de informacdes. Podendo contribuir,
por exemplo, tanto para a compreensdo de uma realidade historica dada em
determinado contexto do passado, quanto para debater assuntos da atualidade
ligados diretamente a realidade dos educandos.

As inimeras formas como um quadro- ou sequéncia deles-pode ser explorado
didaticamente, abonou argumentos tedricos que assinalam que o trabalho do docente
€ determinante para o sucesso ou o fiasco da acdo de aprendizagem com uso de
quadrinhos. O professor precisa delimitar bem os temas e conceitos que serao
tratados, fazer uma pesquisa ardua para sustentar teoricamente o contetdo que sera
aproveitado e, se for preciso, preparar os estudantes para lidar com a linguagem.

Pode-se dizer que o produto da analise oferece subsidios consistentes para o
uso de histérias em quadrinhos nas aulas de Histéria. Dentro de seus limites, pode
ser uma referéncia inicial. Algo como um manual indireto, com informacdes relevantes
para triar enredos em quadrinhos relacionados a contetdos curriculares, selecionar
quadros dentro das HQs, recortar temas e conceitos, buscar base teérica, tracar
relacOes e estabelecer inferéncias.

Apesar dos resultados positivos alcancados, ficou evidente que essa pesquisa
apenas foi iniciada por aqui. Um préximo passo seria vivenciar, por na pratica o que
nesse texto ficou no campo da teoria. Planejar, aplicar, observar e analisar

procedimentos, andamento, resultados e agentes envolvidos.
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