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RESUMO

O tema da pesquisa foi escolhido por surgirem muitas duvidas em relacdo a utilizacdo das
tecnologias pelas criancas, nas escolas e como ferramenta para a construgdo do conhecimento.
Através de pesquisa bibliografica buscou-se verificar porque as tecnologias sdo tdo
importantes e de que forma precisamos orientar seu uso para que seja uma ferramenta capaz
de melhorar a vida do ser humano e para a construcdo de saberes significativos, que
interferirdo nas acdes do ser humano como ser social. Observou-se que para que as
tecnologias possam ser usadas efetivamente se faz necessario conhecé-las, pesquisa-las, ver
sua utilidade, quais objetivos podem ser alcancados e ir inserindo seu uso gradativamente nas
instituicdes, modificando suas estruturas a partir do meio no qual esta inserida e mostrando
gue sem a acdo humana as tecnologias da informacdo e comunicagdo ndo possuem funcdo em
si mesma, logo precisam ser utilizadas para melhorar, dinamizar e ressignificar as a¢6es do
homem. Nas escolas é fundamental inserir novas metodologias para que 0s conhecimentos
sejam mais préximos das necessidades dos alunos e os tornem agentes transformadores do
meio e que se sintam cada vez mais preparados e motivados para trabalhar com as demandas
do mundo globalizado e também possam transformar e criar novas tecnologias.

Palavras-chave: Tecnologia. Conhecimento. Crianga. Ensino.



INFORMATION AND COMMUNICATION TECHNOLOGIES: REFLECTIONS ON
EDUCATION

ABSTRACT

The theme of the research was chosen by many questions arise regarding the use of
technology by children in schools and as a tool for the construction of knowledge. Through
bibliographical research our aim was to verify because the technologies are so important and
how we need to guide their use to be a tool to improve human life and for building
meaningful knowledge that will influence their actions as a social being. In order for the
technologies to be used effectively we observed that it is necessary to know them, research
them, see their usefulness, what goals can be achieved and gradually introduce their use in
institutions, modifying their structures from the environment in which it is inserted and
showing that no human action the information and communication technologies have no
function in itself, therefore must be used to improve, enliven and resignify the human action.
In schools is essential to introduce new methodologies for knowledge are closer to the needs
of the students and make them the means transforming agents and feel more and more
prepared and motivated to work with the demands of the globalized world and can also
transform and create new technologies.

Keywords: Technology. Knowledge. Child. Teaching.
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1 INTRODUCAO

Este trabalho tem como foco pesquisar como as midias influenciam na formacéo
infantil e como devemos utiliza-las beneficiando a aprendizagem e a construcdo de
conhecimentos significativos pelas criancas, desde a Educacdo Infantil até o Ensino
Fundamental. A escolha do tema se deu por atuar na Educacao Infantil/creche e ciclo inicial
de alfabetizacdo e por encontrar dificuldade ao planejar e orientar o uso das Tecnologias da
Informacdo e Comunicacao nessa faixa etaria. Também por perceber que mesmo no final do
Ensino Fundamental muitos professores também enfrentam essa dificuldade, mesmo os
adolescentes fazendo uso constante das tecnologias.

Com a globalizacdo e a evolugdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo
(TICs) cada vez mais cedo as criancas tém acesso as midias, especialmente a televisdo ou
reprodutores de video. Selecionar os contetidos adequados para cada faixa etaria é necessario
e também estipular o tempo que a crianca terd acesso a eles. Mas como estabelecer critérios
para isso? Como as escolas podem orientar o seu uso? E as familias? Como utilizar as TICs
para a construcdo de conhecimento?

As Tecnologias estdo cada vez mais presentes em nossa vida, inclusive nas das
criancas, desde bebés. Fato que gera anseios a indagac6es sobre como utiliza-las beneficiando
0 desenvolvimento infantil e mostrando como elas servem para melhorar a vida do ser
humano, tornar as a¢6es mais dinamicas e como ferramentas de aprendizagem. Buscar novos
caminhos para utiliza-las se torna fundamental, visto que € um assunto do qual se escuta
muitos fatos controversos, logo poder agir com mais conhecimento e discernimento diante
dele é fundamental para podermos fazer da tecnologia uma aliada.

Observa-se também que quando se trata do processo de ensino e de aprendizagem
muitos professores e instituicdes tém dificuldades em inserir as Tecnologias da Informacéo e
Comunicacao, insistindo em métodos tradicionais que muitas vezes ndo conseguem atender as
necessidades dos educandos, desestimulando-os e tornando as aulas pouco atrativas, 0 que
acarreta muitas dificuldades na aquisicio minima de conhecimentos necessarios para a
progressdo das aprendizagens e também problemas relacionados a indisciplina.

As familias também muitas vezes veem as midias somente como ferramentas
destinadas ao entretenimento e deixam seu uso livre muitas vezes sem nem conhecer 0s
conte(dos aos quais as criangas tém acesso. Esse fato afasta as criangas da convivéncia
familiar e com outras criancas e também pode ocorrer 0 acesso a contetdos inadequados a

faixa etaria na qual a crianca se encontra, fato que pode prejudicar seu desenvolvimento.
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O objetivo geral deste trabalho é identificar como as midias interferem nas relagdes
que a crianca estabelece com o mundo e descobrir como utiliza-las de forma positiva,
beneficiando o desenvolvimento integral e abrindo novas possibilidades para construcdo do
conhecimento.

Como objetivos especificos buscaremos descobrir se as midias interferem no
desenvolvimento infantil e no inicio da adolescéncia, modificando as relagdes que
estabelecem com o mundo, identificar como as tecnologias sdo utilizadas nessa faixa etéria,
indicar e descrever formas positivas para o uso das tecnologias, garantindo o desenvolvimento
das criangas em todos os aspectos, diferenciar as caracteristicas do desenvolvimento infantil
nessas faixas etarias, estudar como as familias e as institui¢cdes educacionais podem utilizar as
midias de forma positiva, estimulando o desenvolvimento integral da crianca e propor
reflexdes sobre como atuar diante dessa demanda, que exige mudanca de comportamento dos
adultos e conhecimento para orientar as criangas em seu uso.

O problema que norteia a pesquisa é o fato de ainda ndo compreendermos como
utilizar as tecnologias na formacao infantil e as muitas duvidas que surgem quando seu uso
precisa ser implantado. Identificar, conhecer as tecnologias e saber utiliza-las de forma eficaz
é algo fundamental para que haja avancos na aprendizagem.

Sempre refletir e buscar equilibrar as situagdes conflitantes que giram em torno das
tecnologias se faz necessario, para assim podermos utiliza-las e ensinar as criancas a
aproveitar todas as potencialidades que elas oferecem, sempre identificando sua utilidade e
vendo o ser humano como autor e construtor de novos conhecimentos e que usem as TICs
como ferramentas para isso.

Através de estudo e pesquisa bibliografica tentaremos esclarecer essas indagacoes e
estabelecer parametros para o uso eficaz das TICs desde a primeira infancia.

O trabalho esta estruturado em 3 capitulos, no primeiro capitulo, sdo abordadas
questdes sobre a mudanca de viséo de crianga que ocorreu com 0 passar do tempo e como isso
reflete em nossa sociedade atual, que tenta se adaptar a mudancas cada vez mais rapidas e as
necessidades que as criancas tém atualmente, que ndo se restringe somente ao cuidado, mas
abrange diversos aspectos como educacéo, tecnologias, o brincar e o aprender.

Hoje a crian¢a ja nasce em um mundo digital e isso influencia diretamente em suas
aprendizagens, devido as facilidades e a rapidez com que tudo ocorre e ao acesso que tem a
todo tipo de informacdo. Nesse contexto se torna fundamental mostrar que as tecnologias séo
importantes quando se tem um objetivo a alcancar, um significado e que precisamos nos

adequar para termos uma educacdo condizente com as necessidades atuais da sociedade.
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No segundo capitulo trataremos da relacdo escola e tecnologias. Refletindo sobre
como as tecnologias influenciam a formacdo do educando e como a escola se posiciona diante
das novas necessidades dessa pessoa em formacao, que ja nasceu na era digital e que tem
acesso a muita informacdo, mas que muitas vezes ndo consegue encontrar utilidade ou
construir conhecimento a partir das informac6es que recebe.

Também sera tratado o posicionamento das instituicdes e professores diante dessa
nova necessidade, posicionamento que vai desde a aceitacdo dessa nova realidade e a
utilizacdo de metodologias mais adequadas as necessidades dos estudantes, a atitude de nédo
aceitar e ndo mudar as metodologias e acreditar que elas ndo sdo tdo importantes assim para o
desenvolvimento e a construcdo de saberes mais significativos, insistindo no uso de
metodologias tradicionais.

Ja no terceiro capitulo buscaremos refletir sobre como utilizar as tecnologias,
sugerindo metodologias mais condizentes com as novas demandas. Mostrando que mesmo
inserindo as tecnologias nas escolas é importante equilibrio e reflexdo constantes, para
conduzir o processo de ensino e poder orientar e realmente auxiliar os alunos a aprenderem a
utilizar as tecnologias para o crescimento individual e coletivo, aprendendo a aplicar as
tecnologias em todas as areas, inclusive para construir conhecimento.

Também refletiremos como as familias precisam orientar o uso das TICs, ressaltando
que bom-senso € necessario em todos 0s setores quando se trata do desenvolvimento infantil e
gue somente as tecnologias nao serdo suficientes para garantir que a crianga se desenvolva em
todos os aspectos (cognitivo, motor, afetivo, social).

Para Kenski, (1998, p. 60) “as velozes transformagdes tecnoldgicas da atualidade
impdem novos ritmos e dimensdes a tarefa de ensinar e aprender. E preciso que se esteja em
permanente estado de aprendizagem e de adaptacdo ao novo.” Essa adaptag¢@o ao novo ¢ algo
permanente da vida de todas as pessoas, estudantes, professores, pais, maes, criangas. Hoje €
fundamental que educadores sejam também pesquisadores, para que possam orientar
realmente as novas geracgdes e ajuda-las a progredir, nas questfes que se pautam somente pela
construcdo do conhecimento, mas também como um ser integral, apto a atuar e a modificar o
mundo e as relacOes nele estabelecidas.

A cada dia nos deparamos com algo diferente e que é necessario compreendermos,
portanto o conhecimento ndo estd mais centralizado nas escolas. O mundo é uma grande
escola e precisamos aprender a viver nele, a agir sobre ele, a muda-lo, a deixar nossas proprias
marcas. Também somos construtores de novos conhecimentos e este ndao é algo pronto,

acabado como era antigamente.
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Nesse contexto o papel da escola foi profundamente modificado e ampliado, a escola
continua sendo um espaco por exceléncia de aprendizagem, mas a forma como aprendiamos
ontem ndo esta adequada para o hoje. Ignorar a imensa metamorfose pela qual o mundo
passou e ainda passa ndo beneficia as instituicdes educacionais. E preciso aceitar a mudanca e
comegar a pensar a partir delas, como fazer para que a escola cumpra o papel que é necessario
ser cumprido hoje? Sera a mesma funcdo amanhd? Com certeza ndo, mas a mudanca € algo
necessario e nao € possivel viver na era da tecnologia e agir como se estivéssemos na Idade
Média.

Ressignificar todos 0s processos que ocorrem nas instituicdes educacionais:
planejamento, materiais, Projeto Politico Pedagdgico, avalia¢Ges, objetivos de aprendizagem é
necessario para se adequar ao mundo tecnoldgico, que se organiza em uma nova dindmica.
Para uma nova orientacdo desses processos € fundamental que todos os profissionais
envolvidos aceitem essa demanda e se preparem, estudando, pesquisando, buscando fazer
adequac0es quanto a realidade dos envolvidos no processo e ao meio no qual a instituicdo esta
inserida.

E um caminho longo, as mudancas precisam ser estudadas e implementadas
gradativamente. Ser um pesquisador e estar aberto ao didlogo com as outras pessoas, alunos,
pais, midias e tecnologias € primordial para que haja progresso.

Compreender que os termos midias e tecnologias estdo relacionados, mas possuem
significados diferentes é relevante nesse contexto. Esclarecendo que as tecnologias dizem
respeito a todas as ferramentas utilizadas para resolver algo e desenvolver aces. Podem ser
simples como o giz e a lousa ou mais modernos como a lousa digital.

J& as midias estdo relacionadas aos meios de comunicacdo, portanto faz uso das
tecnologias para a difusdo de todo tipo de contetdo, informac@es, descobertas. Se tratando da
educacdo € importante o uso de ambas, desde que sejam utilizadas de forma consciente,
buscando incentivar a aprendizagem e dar novos significados ao processo de ensino.

Ao final deste estudo foi possivel considerar que ndo é admissivel pensarmos em uma
educacdo do futuro se ndo conhecermos as profundas mudancas que ocorreram e ocorrem em
nosso mundo atualmente. As tecnologias estdo cada vez mais presentes na vida de todos e muitas
vezes ndao conseguimos compreendé-las nem utiliza-las com eficécia. Cabe a escola compreender essa
realidade e comecar a atuar sobre ela, auxiliando seus alunos a aprenderem a construir conhecimento
utilizando todos os tipos de ferramentas disponiveis, especialmente as tecnolégicas.

Vale ressaltar que utilizar as tecnologias como ferramenta de aprendizagem néao

significa abandonar todas as outras estratégias didaticas, mas sim compreendé-las e enxerga-
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las como instrumentos importantes para a manutencdo de nossa vida na atualidade e para a
construcdo de conhecimento, ja que possibilitam a manipulacdo de grande parcela de
informacdes e permitem que as pessoas se relacionem com o mundo todo. Utilizar diferentes
estratégias possibilita o pleno desenvolvimento do ser humano, considerando os aspectos
fisicos, motor, cognitivo, até mesmo emocional.

O ser humano precisa aprender a conviver com as tecnologias e com as outras pessoas,
para poder exercer seu papel de cidaddo global. Ja que hoje as barreiras de tempo e espa¢o sao
guiadas por uma ordem nova, norteada pelas inumeras transformacdes tecnolégicas e pela
rapidez das mudangas ocorridas. Segundo Kenski, (1998,p 59) “a tecnologia moderna
reestrutura ainda mais profundamente a consciéncia e a memoria, impondo uma nova ordem
nas formas tradicionais de compreender e de agir sobre o mundo.”

Portanto a escola precisa se adequar a essa nova estrutura e ser mais aberta as novas
necessidades, para assim poder realizar uma funcdo realmente significativa para a vida das
pessoas e para a constru¢do de um mundo melhor, mais igualitario, no qual as pessoas saibam
utilizar os conhecimentos e as tecnologias para viver melhor.

As familias também precisam refletir sobre o0 uso das midias, procurando oferecer
contetdos adequados para cada faixa etaria, permitindo que as criangas brinquem, explorem o

meio, convivam com outras criangas e ndo se prendam somente aos contetdos digitais.
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2- O DESENVOLVIMENTO INFANTIL E AS TECNOLOGIAS

Com o passar do tempo a visdo de infancia foi se transformando. A crianca deixou de
ser vista como um adulto em miniatura, como era vista antigamente e passou a ter seu espaco,
a ser vista como um ser em desenvolvimento que ao crescer assumira diferentes papéis
necessarios & manutencdo da vida em sociedade.

A crianca hoje tem seus direitos garantidos e um espa¢o bem grande na vida social das
pessoas, as criangas movimentam o comércio (existe um comércio totalmente voltado ao
publico infantil), as midias também utilizam do poder infantil para vender produtos, ideias,
conceitos.

Pensar sobre o conceito de infancia possibilita diversas reflexdes, principalmente
sobre como contribuir para que as criancas se desenvolvam plenamente em todas as suas
potencialidades. Hoje sabe-se da importancia dos estimulos para o desenvolvimento infantil.
Desde cedo a crianga recebe os estimulos que Ihe sdo disponibilizados e vai aprendendo com
eles, estabelecendo contatos, criando vinculos. O ambiente no qual ela esta inserida e tudo o
que acontece ao seu redor sdo importantes, pois formam bases para as primeiras
aprendizagens.

Varias teorias foram elaboradas sobre o desenvolvimento infantil, entre elas a Teoria
Psicogenética de Jean Piaget. Segundo Cavicchia, (2010, p 2):

Para Piaget o conhecimento é fruto das trocas entre o organismo e o meio. Essas
trocas sdo responsaveis pela construcdo da prdpria capacidade de conhecer.
Produzem estruturas mentais que, sendo orgénicas ndo estdo, entretanto,

programadas no genoma, mas aparecem como resultado das solicitagdes do meio ao
organismo.

Portanto precisamos sempre pensar que a crianca aprende explorando o meio, agindo
sobre as possibilidades e atendendo as demandas que lhe estdo disponiveis. Esse
desenvolvimento é gradual, ndo ocorre do dia pra noite, mas de acordo com o
amadurecimento da crianca e dos conceitos que estabelece. E possivel verificar que
inicialmente o desenvolvimento € pautado pela atividade motora e depois pela acao cognitiva.

Verificamos que ainda segundo Cavicchia, (2010, p 2) a “adaptagdo do ser humano ao
meio ambiente se realiza através da acdo, elemento central da teoria piagetiana, indicando o
centro do processo que transforma a relagdo com o objeto em conhecimento”. Nota-se entdo
que aprendemos através da exploracdo, das relacdes que conseguimos estabelecer com o
meio. Hoje vivemos em um mundo digital, portanto como devemos orientar as relagdes das

criangas com as tecnologias da informagéo e comunicagao?
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Essa € uma questdo pertinente, que pode abrir diversas portas e permitir que
aprendamos a utilizar as TICs de outra forma, mais produtiva e também buscar orientar
melhor criancas e adolescentes quanto ao seu uso. A reflexao e o estudo sobre as tecnologias
sempre Serdo necessarios para que avancemos.

E fundamental pensar que cada vez mais é necessario fazer adequagdes para que sejam
garantidas condi¢bes minimas para que as criangas consigam estabelecer todas as relacdes
fundamentais para seu aprendizado. A aprendizagem esta diretamente ligada as condi¢des que
sdo disponibilizadas para que ela ocorra, portanto familias e escolas precisam se atentar a essa
realidade e buscar a melhor forma de auxiliar as criancas, mostrando diferentes caminhos e
conscientizando-as sobre as necessidades de nosso mundo globalizado, inserindo as
tecnologias nesse processo, como ferramentas a servi¢o do ser humano.

Segundo Veen e Wrakking (2011, p. 5) “sendo os primeiros seres digitais, eles
cresceram em um mundo onde a informagdo e a comunicacdo estdo disponiveis a quase todas
as pessoas e podem ser usadas ativamente.” Isso muda a forma de se relacionar com o mundo
e com as pessoas, modifica a forma de aprender e de se relacionar com o processo de
construcdo de conhecimento, que hoje ndo € dado como pronto, tudo é mais rapido, mais
dindmico e esta relacionado com informacdes do mundo todo, o que ndo acontecia
antigamente.

Modifica também o comportamento e a forma de pensar, ja que tudo é mais dinamico
e pode ser resolvido com um clique. Para Veen e Wrakking (2011, p. 11) a crianca dessa
geragdao “adotou o computador e a tecnologia tal como as antigas geragdes fizeram com a
eletricidade: a informacdo e a tecnologia da informagdo tornaram-se parte integrante de sua
vida.”

Diante dessas mudancas torna-se fundamental refletir sobre como a escola e as
familias precisam conduzir o processo educativo e a construgdo de conhecimento dessas
criancas, utilizando as tecnologias, mas também permitindo e priorizando que a crianca se
relacione diretamente com outras pessoas, com a natureza, com o meio no qual esta inserida.

Compreender as concep¢des de infancia na atualidade é importante para garantir que
as criancas sejam atendidas em todas as suas necessidades. Essa concepcdo ainda estd se
modificando e ampliando de acordo com a cultura e meio no qual a crianca vive. As
tecnologias também influenciam nessa mudancga, pois possuem grande impacto nas vidas de
todas as pessoas e modificam as relagfes que as pessoas tém entre si e com o0 mundo.

Vivemos na era do imediato, do rapido, de estimulos constantes e isso ndo

conseguimos aplicar em todas as areas de nossas vidas. A crianga precisa compreender o que



16

acontece ao seu redor e a conviver com o mundo real, utilizando as tecnologias, mas nao
vendo nelas o centro da vida humana e sim ferramentas que utilizamos para facilitar nossas
acoes.

Um ambiente que ofereca estimulos saudaveis & importante e necessario para o
crescimento infantil, mas saber como organizar a quantidade de estimulos e como as
tecnologias podem fazer parte desse ambiente é fundamental, jA& que excessos também
interferem no desenvolvimento da crianca e a forma como ela convive com as pessoas e a
cultura do grupo também fornecerdo estimulos importantissimos para seu crescimento.

Segundo o Referencial Curricular Nacional para a Educagéo Infantil (RCNEI):

A crianga como todo ser humano, é um sujeito social e histérico e faz parte de uma
organizacdo familiar que esta inserida em uma sociedade, com uma determinada
cultura, em um determinado momento histérico. E profundamente marcada pelo
meio social em que se desenvolve, mas também o marca. A crianca tem na familia,
biolégica ou ndo, um ponto de referéncia fundamental, apesar da multiplicidade de
interacGes sociais que estabelece com outras institui¢des sociais. ( RCNEI, Volume
1,1998, p21)

Portanto, na familia e na escola/creche a crianga ira estruturar suas primeiras relaces
e nelas também estabelecera seus primeiros contatos com as tecnologias, ja que isso é uma
caracteristica da sociedade na qual esta inserida, que faz uso das TICs de forma dinamica e
continua.

Atualmente, desde cedo, as criangas tem acesso a videos e jogos, em celulares, tablets,
televisdo, computadores, em casa e nas instituicbes educacionais. Mas esse acesso nem
sempre € planejado e muitas vezes ocorre de forma excessiva e a crianga acaba deixando de
receber outros tipos de estimulos e de se relacionar com as pessoas € 0 ambiente que a cerca.

Os primeiros contatos com videos, celulares, tablets, sdo mediados e orientados pelas
pessoas que convivem com as criangas; pais, tios, irmdos mais velhos, sdo as pessoas que
geralmente mostram como esses aparelhos, aplicativos e jogos funcionam. Muito material
tecnoldgico é produzido para o publico infantil, mas mesmo assim precisa ser bem observado
pelos responsaveis antes de deixar uma crianga ter acesso a eles, porque mesmo sendo
infantis, muitos ndo sdo adequados para que a crianca fique exposta.

As criancas chegam as instituicdes educacionais geralmente ja tendo acesso as
tecnologias e ninguém pode ignorar esse fato, ja& que isso ird influenciar em seu
desenvolvimento, nas relacdes que estabelece com 0 mundo e com as pessoas que a cercam.
Buscar uma forma de utilizar as tecnologias de maneira positiva, para a construcdo de
conhecimento € fundamental, mas oferecer todos os tipos de ferramentas, mesmo as que ndo

sdo tecnoldgicas também, ja que os mais diversos estimulos irdo produzir aprendizagens
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diferentes e permitir que a crianga se comporte de modos diversos de acordo com o que lhe €
proposto, aprendendo a regular emocgGes, propor solucbes e a conviver com diferentes
demandas.

As midias produzem estimulos, bons ou maus, que interferirdo na formacdo da
personalidade da crianga. Esses estimulos ela receberd de todo o ambiente, das pessoas que
convive, das brincadeiras, jogos, de sua familia. Somente um tipo de estimulo ndo é suficiente
para a formacdo da crianca e para ela construir bases sélidas para a aprendizagem.
Ressaltando que as tecnologias ndo possuem uma finalidade em si mesmas, mas sim servem
para auxiliar o individuo em sua vida e quando trata-se de escola principalmente deve ser
utilizada para a construgdo do conhecimento.

Para Vigotsky, o desenvolvimento cognitivo se da através das interacBes sociais, que
as pessoas estabelecem com outros individuos e com o meio. Atualmente interagimos muito
com as tecnologias e inclusive interagimos com as outras pessoas utilizando tecnologia. E
algo que faz parte do mundo contemporaneo e a crianga precisa aprender a utiliza-las, com
mediacdes corretas e com foco na construgdo de aprendizagens significativas. Portanto as
escolas precisam inserir as tecnologias em seu cotidiano e capacitar profissionais para que
utilizem-as de forma eficaz.

As tecnologias fazem parte de nossa vida e a escola precisa ajudar a mediar as relacfes
que criangas, desde a primeira infancia até a adolescéncia, estabelecem com ela. Néo utilizar
as tecnologias como ferramenta no processo educativo pode prejudicar o desenvolvimento do
educando. A escola precisa ser um espaco aberto de dialogo, no qual todos compreendam a
verdadeira funcdo das tecnologias, aprendendo a utiliza-las para seu crescimento, a construir
conhecimento e a conviver com as outras pessoas.

De forma alguma as tecnologias devem limitar as relagdes humanas, mas essa é uma
discussdo que precisa ser levantada desde cedo, mostrando a importancia de cada uma e
aprendendo a partir das mediagOes que s&o propostas.

Para Kramer e Moreira (2007, p. 1042):

Atribuem-se maltiplos sentidos a presenca das TIC no ensino, vistas como
contribuindo para que: se superem os limites das “velhas tecnologias™ (ilustradas
pelo quadro-de-giz e por materiais impressos); se solucionem problemas
pedagdgicos com que o professor se depara; ou, ainda, se enfrentem questdes sociais
mais amplas. E como se as TIC fossem dotadas de poder miraculoso! Nessa
perspectiva, deixam de ser entendidas como producbes histérico-sociais, sendo
vistas como fontes de transformagdes que consolidariam a sociedade da informag&o
ou do conhecimento — expressdo da qual estdo ausentes os elementos sociopoliticos
do “novo” arranjo social.
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Nesse sentido, precisamos ver as tecnologias como uma ferramenta, mas que nao
substitui a capacidade e funcdes do ser humano. Existem para facilitar e tornar as atividades e
trabalhos mais rapidos e dindmicos, mas nao eliminam a necessidade do ser humano de
pensar, observar, criar. Nesse aspecto é que se torna relevante para o processo de ensino.
Sozinha néo é capaz de fazer um aluno aprender, mas pode ser uma facilitadora e também néo
resolvera todos os problemas educacionais e sociais, que ultrapassam a esfera da construgédo
de conhecimento, se ndo aprendermos a fazer bom uso dela, pode inclusive ser prejudicial.

Para 0s avancos necessarios, segundo Moran (1999, p. 3) “é importante termos
educadores/pais com um amadurecimento intelectual, emocional, comunicacional e ético, que
facilite todo o processo de organizar a aprendizagem”. Esta colocagdo se faz pertinente
qguando se observa que as tecnologias ndo possuem a capacidade de resolver todos os
problemas e que seu uso consciente € que possibilita a eliminacdo de barreiras sociais,
econdmicas, de distancias, etc.

Refletir sobre seu uso e qual a real funcdo que a tecnologia ocupa em nossa vida, em
nossas relacdes também facilita a construcdo de conhecimentos significativos, saber por que
se usa e para qué é primordial para se pensar nos objetivos que devem ser alcangados e
planejar o processo de maneira consciente, considerando o contexto no qual a crianga esta
inserida, 0 meio do qual a instituicdo faz parte.

Esse amadurecimento é necessario as familias para que ndo vejam nas TICs algo sem
funcdo quando fala-se de construcdo de conhecimento e sO Uteis como entretenimento. Esse
carater de divertimento precisa ser bem analisado ao se oferecer contetidos para as criancas, se
sdo adequados, se tratam com respeito a crianca e ndo servem somente para preencher de
forma vazia o tempo dela.

Agora quando se analisa a utilizacdo das TICs nas instituicdes educacionais € preciso
ndo perder o foco na construcdo do conhecimento, que é necessario pensar em utiliza-las com
essa finalidade, abandonando praticas muitas vezes inadequadas para o desenvolvimento e
planejando/mediando ac¢Bes para que a aprendizagem ocorra a partir das vivéncias, que sejam
contextualizadas e preparem a crianca para viver em sociedade, agindo, refletindo e
compreendendo os acontecimentos ao seu redor, atuando de maneira eficiente diante de cada

situacdo. Para Castro e Lemes (2014, p. 423):

Hoje, as novas formas de aprender e relacionar-se com o conhecimento passam,
inegavelmente, pela apropriagdo das novas tecnologias de informacdo e
comunicacdo, o que reforca o debate acerca do papel da escola em um mundo
informatizado. As discussdes apresentadas sobre o uso das TIC nas escolas vém, ja
h& algum tempo, sendo sustentadas pela ideia da escola se preparar para uma
educagdo condizente com as necessidades da sociedade do século XXI.
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Vivemos em um mundo de mudancas constantes e a forma de aprender também se
modificou, fato motivado pela dinamicidade e rapidez dos acontecimentos atualmente. Se as
necessidades e a forma de aprender se modificaram ndo ha como o ensinar permanecer
imutavel. Somente com novas metodologias e a inser¢do das tecnologias é que podera se
alcangar uma educagdo mais condizente com as necessidades atuais.

Pensar em uma formac&o adequada para os profissionais que atuam nas escolas é algo
importante para que se supere muitas dificuldades pelas quais a educacdo passa, a formacéo
continua também é fundamental para a reciclagem, o conhecimento do novo, a troca de
saberes e 0 estabelecimento de relagcBes mais claras quando tratamos do uso das tecnologias.
Conhecer bem sua finalidade e identificar os objetivos que ela consegue alcangar possibilita o
planejamento adequado e a elaboracdo de atividades criativas e com inumeros significantes.

Segundo Kramer e Moreira (2007, p. 1042):

Conceber professores e gestores como intelectuais contribui para repensar a escola, a
formacédo e a tecnologia, de modo que a construgdo de narrativas das historias de
vida seja 0 objetivo. Permite que novos conhecimentos (adquiridos ou construidos)
se enraizem nas trajetérias vividas. Ao fazé-lo, concorre para que a vida se torne
legivel, compreensivel, percebida na sua dimensdo de longo prazo, em que é
possivel conhecer e reconhecer o outro e, portanto, ¢ possivel o sentimento do “nos”.
Induz, também, a tecnologia — producdo humana que rompe a corrente de
transmissdo de praticas ligadas as histdrias de grupos ou povos — a tornar-se
instrumento de narracdo e de estruturacdo de grupos e projetos.

Nesse sentido vale pensar sob a perspectiva que as tecnologias ndo substituem o
trabalno humano e sim agregam valores, que precisam ser refletidos e analisados
constantemente, considerando toda a realidade que estamos vivendo e buscando sempre
capacitacdo para atuar adequadamente, repensando as fungdes que executamos em nosso dia a
dia e dando significado amplo a elas.

Diante dessa nova demanda, para Castro e Lemes (2014, p. 432) “ndo basta equipar as
escolas com equipamentos tecnoldgicos sem antes preparar os profissionais para que de fato
os “aceitem” e os utilizem em prol do desenvolvimento e avango da educagdo.” Fato que
remete novamente a formacéo dos profissionais e ao real comprometimento em transformar a
educacdo e torna-la mais condizente com a necessidade dos alunos de conhecerem, saberem
utilizar, dialogarem, construirem e reconstruirem conceitos, atuando sobre aquilo que estdo
aprendendo e aplicando as suas vidas.

As tecnologias propde uma nova reflexdo sobre as funcdes da escola e sobre o que é
necessario quando falamos em aprender e ensinar. Também exige um posicionamento dos
profissionais diante delas, posicionamento que deve partir do estudo e conhecimento e ndo

apenas da resisténcia em relacdo ao novo.
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Para Kenski, (1998, p 61):

Favoraveis ou ndo, é chegado o0 momento em que nds, profissionais da educacdo,
que temos o conhecimento e a informacdo como nossas matérias-primas,
enfrentamos os desafios oriundos das novas tecnologias. Esses enfrentamentos nao
significam a adesdo incondicional ou a oposicdo radical ao ambiente eletronico,
mas, ao contrario, significam criticamente conhecé-los para saber de suas vantagens
e desvantagens, de seus riscos e possibilidades, para transforma-los em ferramentas
e parceiros em alguns momentos e dispensa-los em outros instantes.

Nesse sentido se torna fundamental buscar o que as tecnologias trazem de melhor para
0 processo de ensino e aprendizagem e questionar aquilo que ndo torna esse processo
significativo, mas sempre conhecendo e tendo subsidios para argumentar e se posicionar sobre

os beneficios e maleficios que seu uso ira trazer.
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3- AESCOLA E AS TECNOLOGIAS

Ter acesso e saber utilizar adequadamente as TICs € uma necessidade da vida
moderna. Cada vez mais cedo essa necessidade se torna evidente, ja que elas facilitam muitas
atividades em nossa sociedade, aumentam a capacidade de comunicacgdo e sdo usadas como
forma de entretenimento. Nesse contexto, passar a usar as TICs, principalmente na infancia
para construcdo do conhecimento e o desenvolvimento integral da crianca se torna uma
questdo primordial.

As tecnologias, junto com os brinquedos e jogos ampliam as habilidades e desafiam a
educacdo como um todo, ja que as criancas em idade escolar precisam aprender a utiliza-los e
educadores precisam organizar de forma dindmica o processo de ensino-aprendizagem para
que isso ocorra. Ressaltando que o brincar nunca deve ser minimizado, ja que é fundamental
para a formacdo da crianca e € um direito garantido, assegurado inclusive em documentos
oficiais.

Da mesma forma que o brincar precisa ser planejado, o uso das tecnologias também, é
importante compreender que utilizar as tecnologias na educacdo ndo se resume a aprender a
usar as TICs, mas sim aprender a utiliza-las para construir conhecimento, garantindo o acesso
ao mundo globalizado, permitindo a constru¢do do individuo enquanto ser social, que precisa
aprender a expressar suas ideias, sentimentos e medos. Portanto, cabe ao professor explorar o
que a tecnologia tem de melhor.

Segundo Moran, (1999, p 01):

A aquisicdo dos dados dependerd cada vez menos do professor. As
tecnologias podem trazer hoje dados, imagens, resumos de forma
rapida e atraente. O papel do professor — o papel principal — é ajudar o
aluno a interpretar esses dados, a relaciona-los, a contextualiza-los.
Aprender depende também do aluno, de que ele esteja pronto, maduro,
para incorporar a real significacdo que essa informacéo tem para ele,
para incorpora-la vivencialmente, emocionalmente. Enquanto a
informacdo ndo fizer parte do contexto pessoal — intelectual e
emocional — ndo se tornara verdadeiramente significativa, ndo serd
aprendida verdadeiramente.

Ensinar e aprender tornou-se uma relagdo muito mais dindmica, que ndo depende
somente do que o professor ensina e sim da forma como ensina, das relacfes que estabelece
com seus alunos, das relacdes que ajuda os alunos a estabelecerem com os objetos de
conhecimento. Nesse contexto a utilizacdo das tecnologias se torna cada vez mais necessaria,

pois € algo que faz parte da vida dos educandos, logo mostrar as criangas como utilizar as
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tecnologias se torna uma tarefa indispensavel. Buscando fazer isso sempre de forma
significativa, auxiliando na formacdo critica e autbnoma do individuo.

Sabe-se que o processo de aquisicdo das tecnologias pelas escolas € lento. As escolas
publicas dependem dos projetos e dos recursos financeiros disponibilizados pelo governo para
adquirir ferramentas tecnologicas, melhorar o espaco fisico e fazer a manutengdo do material
existente.

Segundo Soares-Leite e Nascimento-Ribeiro (2012, p 182):
Ainda encontra-se entre os fatores limitantes ao maior uso das TICs na escola o
nimero insuficiente de computadores conectados a Internet (para 53% dos
educadores, esse fator atrapalha muito). A baixa velocidade na conexao a Internet é
outro fator limitante (49%). Essas queixas aparecem com intensidade semelhante em
todas as regibes do pais.

A falta de estrutura adequada e material suficiente € um grande empecilho para maior
utilizacdo das TICs como ferramenta de aprendizagem. Nas escolas publicas falta manutencao
dos materiais existentes e melhor preparo dos profissionais para utiliza-los. Ha escolas que
possuem laboratérios de informéatica sem condigdes de uso, com materiais ultrapassados ou
que precisam de conserto. Mas também muitas escolas ndo possuem um projeto voltado ao
uso das TICs, nem buscam incentivar seus professores em relagdo ao seu uso, fato que com
certeza influencia na hora de decidir qual metodologia pode atender melhor determinado
grupo. A equipe escolar precisa definir seus objetivos de trabalho e caminhar junto,
independente da realidade local e das dificuldades, poder definir metas e dialogar sempre
sobre elas ajuda no percurso e quando todos tém os mesmos objetivos o caminho sempre se

torna mais tranquilo.

Devemos perceber que os problemas existentes na inser¢do das TICs na educagdo
brasileira sdo influenciados por multifatores: o governo sempre investiu pouco em
tecnologias na educacdo e agora que esta tentando recuperar esse déficit; muitas
escolas oferecem o minimo de estrutura tecnoldgica de apoio pedagdgico aos
professores e alunos; muitos cursos superiores ndo capacitam o profissional para
trabalhar utilizando as novas tecnologias; muitos professores, pelos mais variados
motivos, tém resisténcia em utilizar as tecnologias, dentre outros. (SOARES-LEITE,
NASCIMENTO-RIBEIRO, 2012, p 185)

Buscar preparar os profissionais desde sua formacéo inicial para o uso das TICs se
tornou um dos fatores fundamentais para inserir as TICs no processo educativo, pois conhecer
realmente a importancia e a melhor maneira de utiliza-las permite que muitas barreiras sejam
superadas e que o0s professores ndo sejam tao resistentes em relacdo ao seu uso e possam junto
com toda a equipe escolar iniciar um trabalho mais significativo, com a utilizagdo de meios
que atender&o melhor as necessidades de seus alunos. Investir mais na aquisi¢do de materiais
também é fundamental, mas isso depende da implantacdo de novas politicas governamentais e

da adesdo da equipe gestora de cada unidade.
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Na pesquisa publicada pela CETIC, em 2018 (Tic Educacdo e Tic Kids Online Brasil
2017) é possivel perceber como as criancas e adolescentes de escolas publicas e privadas
utilizam as tecnologias. Nota-se que os alunos de escolas particulares tém mais acesso a elas
em casa, na escola e em outros lugares que frequentam e que suas escolas buscam realizar
mais atividades, orientar melhor os alunos e capacitar professores sobre o uso das TICs.
Provavel reflexo da estrutura que possui, ja que ndo depende de agdes governamentais para
implantacdo de projetos, compra de materiais (computadores, impressoras, reprodutores de
video, etc) e manutencdo de profissionais de bens.

Observando os dados dos alunos das escolas publicas, percebe-se que 0 acesso as
tecnologias é menor e que as escolas orientam menos os alunos em relagdo ao uso da internet.
Também se observou que se realizam menos atividades com o uso das TICs, que muitos
alunos utilizam a internet especialmente através do celular, que a velocidade das conexdes é
menor em comparacdo com as escolas particulares e que os ambientes nos quais alunos e
professores possuem acesso a internet é reduzido.

Analisando os dados da pesquisa nota-se que a rede publica de ensino ainda ndo
consegue dar o suporte necessario em relacdo a utilizacdo das TICs no processo de ensino e
aprendizagem, reflexo da falta de estrutura fisica, de ferramentas tecnologicas, de acesso a
internet e de formacé&o inicial e continuada dos profissionais que ali atuam.

Independentemente desse contexto da escola publica é preciso buscar mudangas e ndo
ficar esperando um milagre de fora. Cada escola pode e deve ter seus prdprios projetos em
relacdo ao uso das tecnologias na aprendizagem e deve buscar usar as ferramentas que ela e
seus alunos possuem, mas para isso € necessario o engajamento de todos os envolvidos e uma
verdadeira reflexdo de como a tecnologia pode beneficiar a nossa vida.

Para Bourscheid e Noal (2011, p. 5) ¢ preciso considerar “qual a vantagem que o uso
das tecnologias vai trazer para o desenvolvimento das criangas, para que possa acontecer um
equilibrio entre o ludico que é o objetivo dessa faixa etaria com o desenvolvimento cientifico
que ¢ importante nesse processo”. Essa reflexao € necessaria para que a crianga seja atendida
e estimulada adequadamente e para que uma abordagem ndo seja utilizada em excesso e se
esqueca gue varias coisas sdo imprescindiveis para o desenvolvimento global do educando.

Utilizar metodologias diversificadas, que caminhem de encontro as necessidades das
criancas, permite que realmente o processo de construgdo de conhecimento seja significativo,
que a crianga aprenda a conviver, se comunicar, trabalhar e crescer utilizando todas as

ferramentas que lhe sdo disponiveis.
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Verificar constantemente se as metodologias e atividades que estédo sendo realizadas
estdo alcancando os objetivos pré-estabelecidos é fundamental para o avanco das criancas.
Insistir em praticas que ndo beneficiam o desenvolvimento infantil ou que nao estdo
adequadas para o grupo torna o trabalho mais cansativo, deixando professores e alunos
desmotivados.

Para Folque (2011, p. 9) “uma reflexdo sobre a funcionalidade das tecnologias pode
ajudar criancas e educadores a considerar um espectro mais alargado de potencialidades que
as tecnologias oferecem”. Possibilitando compreender qual a verdadeira utilidade da
tecnologia em nossas vidas, dando sentido ao processo que estd sendo mediado pelo uso de
determinada ferramenta tecnoldgica e também dando significado as construgdes humanas.

Nesse contexto o professor precisa ser um articulador, intervindo e mediando os
conflitos e dificuldades vivenciados, sempre estudando, verificando e planejando o processo
educativo, para que garanta a formacdo de cidadaos conscientes e criticos.

Buscar orientar bem o trabalho com as TICs em sala de aula é primordial, para que
ndo se tornem algo sem valor educativo, com uma finalidade em si mesma e sim como um
meio pelo qual constréem-se conhecimentos, que podem ser aplicados na vida de cada um.
Informacéo as criancas recebem a cada segundo, sabem o que estd acontecendo no mundo
todo, se relacionam com pessoas de outros continentes, mas muitas vezes ndo conseguem se
relacionar com as pessoas que moram com ela, ndo conseguem conversar, mas sabem se
comunicar.

E imprescindivel buscar uma forma dessa comunicacdo, informacgdo ser Gtil para a
aprendizagem. Conversar sobre as tecnologias e como nos relacionamos com elas é um
primeiro passo, passar a utilizd-las como ferramentas de construgdo de conhecimento é o
seguinte. Dialogar com os pais ou responsaveis e verificar as necessidades do meio no qual a
instituicdo esta inserida também é valido quando busca-se transformar as acdes e préaticas de
qualquer instituicéo.

Mas como fazer isso0?

Num nivel, as escolas tém muito a aprender com a cultura popular infantil. O uso
que hoje os jovens fazem dos jogos de computador ou da Internet envolve um leque
de processos de aprendizagem informal, em que, com frequéncia, ha uma relacéo
muito democrética entre professores e aprendizes. As criangas aprendem a usar a
midia quase sempre pelo método de ensaio e erro — por meio da exploracdo, da
experimentacdo, do jogo e da colaboragdo com os outros — tanto diretamente quanto
em formas virtuais — um elemento essencial do processo. Alguns jogos de
computador, por exemplo, envolvem uma extensa série de atividades cognitivas:
lembrar, testar hipGteses, prever e usar planos estratégicos. ( BUCKINGHAM, 2010,
p. 45)
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Apesar de parecer ser algo dificil, € uma realidade. A crianca aprende muito com o uso
das tecnologias, tornando-se fundamental fazer um trabalho de desmistificacdo de seu uso nas
escolas. E fato que muitas vezes os alunos utilizam melhor os aparatos tecnolégicos do que os
préprios professores, mas isso ndo deve ser um empecilho para que todos passem a adotar as
tecnologias como ferramentas do processo educativo.

O professor ndo precisa saber tudo, ndo existe alguém que saiba tudo de todas as
coisas, mas € importante que ele se capacite, que estude e va inserindo as TICs em suas aula
conforme for se sentindo seguro. Conforme for surgindo resultados desse trabalho sera mais
facil.

O conhecimento ndo é algo que se construa sozinho, ele surge das relagdes que
conseguimos estabelecer e com as tecnologias aprende-se algo que é fundamental para
qualquer ser humano, que é aprender a aprender: analisar, relacionar, dialogar, escrever e
muitas outras coisas que podem ser alcancadas com seu uso.

Refletir sobre a qualidade dos recursos disponibilizados é fundamental nesse contexto.
Segundo Folque (2011, p 9-10):

Sabemos que a qualidade de alguns programas educativos significa um retrocesso
em termos de conhecimento pedagdgico ao reproduzir materiais de estimulo-
resposta, ndo permitindo que a crianca encontre respostas diversas nem qualquer
espaco para criacdo. Esses materiais, atraentes no aspecto grafico e nos estimulos
sonoros ou de movimento que gratificam a resposta certa, promovem uma
aprendizagem passiva desprovida de sentido para as criangas.

Portanto, ndo é porgue se utiliza as ferramentas tecnologicas que estamos promovendo
aprendizagens significativas. O uso de qualquer ferramenta precisa ter objetivos bem
definidos, que auxiliardo a crianca a progredir, a aprender com a diversidade de estimulos, a
compreender processos, a dialogar com o novo, a elaborar diferentes respostas. Muitas
ferramentas tecnologicas sO reproduzem o modelo tradicional de ensino e ndo promovem
avancos significativos para a educacao.

Diante disso é fundamental questionar como utilizar as tecnologias desde a primeira
infancia, ja que sabe-se que materiais sozinhos ndo ensinam e sim 0S processos que Sdo
organizados e orientados a partir de seu uso. A escolha dos materiais adequados para cada
grupo deve partir da reflexdo conjunta de todos os envolvidos no processo.

Os profissionais e pais precisam analisar se € adequado, as aprendizagens que serao
promovidas, se desperta o interesse da crianga e a crianca apos utilizar a ferramenta podera
falar sobre ela, o que aprendeu, o que gostou; isso facilitard a observacdo das potencialidades
do materiais que foram disponibilizados e a partir disso podera ser estabelecido um parametro

para as proximas escolhas.
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Definir os objetivos que precisam ser alcancados € importante em todas as acgles
humanas, nas escolas precisa ser uma acao constante de reflexdo e de reformulacéo, para que
possa atender as demandas que surgem a cada dia. A flexibilidade precisa ser uma
caracteristicas dos envolvidos para que assim seja mais féacil dialogar e implementar as
mudangas que se tornarem necessarias.

Na escola a utilizacdo das TICs desde a Educacdo Infantil é pertinente, pois segundo

Barbosa, Ferreira, Borges e Santos (2014, p 6):

Quando a crianga tem oportunidade de estar em contextos diversificados, de acordo
com seus interesses, motivacfes e necessidades, os processos de aprendizagem e
desenvolvimento sdo enriquecidos. Sendo assim, a Educagdo Infantil ganha muito
quando faz uso dos recursos tecnolégicos, sempre de maneira integrada com outra
atividade.

Logo ¢é relevante para a aprendizagem da crianca, perceber que as tecnologias fazem
parte de sua vida na escola, que ela utiliza como ferramenta para aprender e que esta presente
em diversos ambientes (em casa, na ruas, lojas, etc).

As escolas precisam incluir em seu Projeto Politico Pedagdgico a utilizacao das TICs,
ja que esse é o primeiro passo para realmente inserir seu uso no processo de ensino
aprendizagem. O PPP é o documento oficial da instituicdo, que orienta todo o trabalho e as
diretrizes a serem desenvolvidas. E elaborado com toda a comunidade escolar, portanto nele
poderdo ser previstas acGes de acordo com o contexto da instituicdo, que possam ser
alcancadas e prevendo a utilizacdo das TICs para o desenvolvimento integral de seus
educandos.

Segundo a Lei de Diretrizes e Bases da Educagdo Nacional (1994) “Art. 12. Os
estabelecimentos de ensino, respeitadas as normas comuns e as do seu sistema de ensino,
terdo a incumbéncia de: | — elaborar e executar sua proposta pedagogica”, portanto poderdo
elaborar de acordo com suas necessidades e considerando os objetivos relevantes para a
comunidade na qual estdo inseridos.

Salientando que esse € um documento que os professores devem ser ativos na sua
elaboracdo e que a comunidade ndo pode ser esquecida. Sua elaboracdo é um momento de
discusséo rico, que possibilita diversas reflexdes sobre as reais necessidades da instituicdo e
dos caminhos que precisam ser percorridos para que haja avangos. A partir do diagnostico e
do dialogo e que serdo definidas metas e meios para alcanca-las, contando sempre com a

participacao de todos para que iSso ocorra.
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A partir da elaboragdo do PPP cada instituicio tera diretrizes para orientar o uso das
tecnologias como ferramentas pedagogicas, que enriquecerdo o processo educativo em cada

segmento, em cada faixa etaria.
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4- COMO INSERIR AS MIDIAS NO PROCESSO EDUCATIVO

Sempre questionar qual a melhor forma de alcancar aprendizagens significativas é
uma indagacéo que todos os profissionais de educacdo precisam fazer. Sempre na busca por
melhores metodologias para que seus alunos avancem. Incluir as tecnologias nesse contexto é
uma necessidade, sempre integrando as atividades e tornando as aprendizagens mais
contextualizadas.

As mudancas ocorridas nos ltimos anos mostram como o conhecimento pode ser
dindmico e como ele proporcionou todo o progresso cientifico e tecnoldgico que se desfruta
atualmente. A escola é um lugar por exceléncia de construgdo de conhecimento, portanto ndo
deve ficar parada no tempo, mas precisa enxergar as possibilidades que as tecnologias trazem,
compreendendo-as e se for possivel utilizando-as. Para Kenski (1998, p 70) “A diferenca
didatica ndo estd no uso ou ndo-uso das novas tecnologias, mas na compreensdo das suas
possibilidades.”

Essa compreensdo ja possibilita um grande avanco e poderd comecar a permear a
pratica docente, buscando auxiliar os proprios alunos a compreenderem porque as tecnologias
séo tdo relevantes na atualidade e como podem utiliza-las como ferramenta de construcao de
conhecimento.

Para Mello (2010, p 200), ¢ necessario o “educador dirigir sua pratica pela
intencionalidade baseada no conhecimento das peculiaridades da crianca e de seu
desenvolvimento”, nesse contexto as tecnologias ndo devem ser utilizadas de maneira isolada,
pois ndo enriquecem o processo educativo, devem ser integradas as atividades, de forma
dindmica, ampliando as possibilidades de construcdo e de relagdes que a crianca podera
estabelecer e principalmente utilizando o que a crianc¢a ja sabe, iSso permitira uma maior
motivacdo na realizacdo de qualquer atividade.

A Educacdo precisa sempre adaptar-se as mudancas sociais e tecnoldgicas, buscando
considerar o conhecimento que os alunos ja possuem quando chegam a escola, organizando-se
para que o processo de ensino-aprendizagem seja dindmico e propicie a construcdo de saberes
necessarios a vida em sociedade.

Segundo Barbosa, Ferreira, Borges, Santos (2014, p 2896) ¢ “necessario incentivar a
elaboracédo de metodologias direcionadas para um universo escolar, revendo teorias e modelos
de ensino”. Essa necessidade se d4 pelo fato das intimeras transformagdes pelas quais o
mundo passa atualmente.

Mas qual e melhor metodologia a ser utilizada?
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Aquela que seja condizente com as possibilidades e necessidades do grupo com o qual
se esta trabalhando. Claro que atualmente o aluno ndo € passivo e sabe-se que a aprendizagem
vai sendo construida, portanto o aluno precisa ser autor dessas construcdes e o professor um
mediador atento, que propde atividades desafiadoras e ndo limita as possibilidades de
aprendizagem.

Segundo a Base Nacional Comum Curricular (2017, p 9) temos como objetivo na

Educacao Basica:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas sociais (incluindo
as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacGes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Esse objetivo mostra como a utilizacdo das tecnologias nas escolas € importante para a
formacéo dos alunos e que a escola é um local de criacdo, onde inclusive novas tecnologias ou
formas de utilizar as ja existentes podem ser criadas, desde que beneficiem a construcdo do
conhecimento.

Segundo Bezerra (2016, p. 20), “as midias precisam ser vistas como agentes de
socializacdo, pois através delas sdo transmitidos valores, padrdes e normas de
comportamentos e também servem como referéncias de identidade”, portanto utilizar as TICs
ird auxiliar o estudante na formacdo de sua identidade, na aquisicdo de valores para a vida em
sociedade, ja que aprenderd a utilizar regras, compreenderd questdes pertinentes para sua
formacdo critica e se adequara as regras existentes, por exemplo, no mundo virtual,
compreendendo que todos tém direitos e deveres e estes devem ser respeitados em todos 0s
ambientes nos quais estamos inseridos.

Para Morén (2015, p 17) “a melhor forma de aprender ¢ combinando equilibradamente
atividades, desafios e informagdo contextualizada”. Portanto teoria e pratica precisam
caminhar juntas, ndo basta saber teoricamente é fundamental aprender a aplicar o
conhecimento, fazendo novas leituras de mundo e utilizando em seu cotidiano o que aprendeu
na escola.

Esse equilibrio na proposta das atividades também permite que o aluno se mantenha
motivado, veja utilidade no conhecimento adquirido e se prepare para atuar de acordo com as
possibilidades do mundo moderno. Segundo Moran (2015, p 18) “Quanto mais aprendamos
proximos da vida, melhor.”

As mudancas necessarias propdem uma nova demanda ao professor, que € a nova

concepgao de seu papel no processo de ensino. Essa nova perspectiva ndo surge somente das
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mudancas tecnoldgicas, mas da relagdo que o ser humano estabelece hoje com o
conhecimento e sua construcdo. Hoje sabe-se que o conhecimento ndo € estatico, mas que se
transforma de acordo com as necessidades e interferéncias do ser humano, que sempre esta
em busca de melhorar e ampliar suas possibilidades de atuacdo diante das diversas situacoes
que vivencia em seu dia a dia e também pela rapidez com que tudo acontece e se transforma.
Portanto segundo Kenski, (1998, p. 68):

Nesta abordagem alteram-se principalmente o0s procedimentos didaticos,
independentemente de uso ou ndo das novas tecnologias em suas aulas. E preciso
que o professor, antes de tudo, se posicione ndo mais como o detentor do monopélio
do saber mas como um parceiro, um pedagogo, no sentido classico do termo, que
encaminhe e oriente 0 aluno diante das multiplas possibilidades e formas de se
alcancar o conhecimento e de se relacionar com ele.

Pensar sobre a melhor forma de orientar o processo educativo, utilizando as
tecnologias e também metodologias mais condizentes com as necessidades dos educando é
fundamental para o bom éxito do trabalho nas institui¢cfes educacionais e para a formacao
para a cidadania.

Estar aberto para compreender as transformacfes que ocorrem no mundo e as
necessidades do aluno atualmente, precisa ser uma caracteristica do profissional que atua na
educacdo. Conhecer as TICs e saber equilibrar seu uso durante as atividades, planejando,
pesquisando e utilizando diferentes metodologias precisa tornar parte do cotidiano desses
profissionais.

Desde cedo é importante que a crianca perceba que as tecnologias fazem parte de sua
vida e que pode se relacionar com ela de diferentes formas, durante brincadeiras, para
pesquisas, em jogos; inicialmente com a supervisdo de um adulto e também vivendo outros
tipos de experiéncias que ndo sejam ligadas as tecnologias da informacéo e comunicacéo.

Segundo Folque (2011, p. 11):

Embora ndo haja estudos conclusivos acerca dos efeitos de uma exposicao
prolongada a computadores, telefones celulares e outros produtos, alguns perigos
sdo conhecidos no que diz respeito a postura incorreta, perda de visdo e obesidade.
As condicBes ergondmicas sdo muito importantes, especialmente quando se trata de
criancas pequenas.

A exposicao excessiva as ferramentas tecnologicas acaba prejudicando a crianga, pois
ela deixa de ter outros tipos de experiéncias, de se relacionar mais ativamente com outras
criancas e com o mundo. Portanto é fundamental integrar diferentes ferramentas e
metodologias, para que uma ndo seja mais utilizada que a outra, possibilitando o

desenvolvimento de s6 um tipo de aprendizagem.
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Na Educacdo Infantil, quanto ao uso das tecnologias, segundo Martinez (2011, p.13)
“Deve-se ritualizar seu uso com diretrizes organizacionais como agrupamentos de criangas,
demarcagdo espacial, revezamento de uso, etc, que empregamos com as outras propostas que
ja tenhamos”. Isso permite que a crianga perceba que a tecnologia esta presente em sua vida a
aprenda a utilizad-la de forma significativa, sem deixar de viver as outras propostas que
também estdo disponiveis. Esse equilibrio é fundamental para o desenvolvimento integral do
individuo nos diferentes aspectos: motor, cognitivo, social, emocional.

Quando busca-se inserir as tecnologias no processo educativo é necessario vislumbrar
que na Educacdo Infantil a brincadeira, os jogos, as atividades de psicomotricidade néo
podem ser esquecidas; a masica, a danca, o faz-de-conta, as historias, precisam ser sempre
valorizadas e que precisamos integrar as tecnologias a elas, criando novos significados para o
aprender.

No inicio do ciclo de alfabetizacdo as criangas ja possuem uma autonomia maior em
relacdo ao uso das tecnologias. Selecionar jogos, aplicativos, editores de textos r outros
programas que podem auxiliar nesse processo € fundamental.

Tanto na Educacdo Infantil, quanto no Ensino Fundamental, as familias precisam
orientar e supervisionar o uso das TICs. Conhecer como a escola vem utilizando-as facilita
para que seja realizado um processo de conscientizagcdo das proprias familias sobre o
desenvolvimento infantil e como por exemplo evitar 0 acesso a contetdos inapropriados para
a faixa etaria na qual a crianca encontra-se.

Para Moran (2015, p. 16):

O que a tecnologia traz hoje é integracéo de todos os espacos e tempos. O ensinar e
aprender acontece numa interligacdo simbidtica, profunda, constante entre o que
chamamos mundo fisico e mundo digital. N&o sdo dois mundos ou espacos, mas um
espaco estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente. Por isso a educacdo formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque ndo acontece s6 no espago fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espacos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias mdveis, equilibrando a interagdo com todos e com cada um.

Para atender a essa necessidade de transformacdo e as constantes mudancas pelas
quais 0 mundo, a sociedade e a educacdo vém passando é fundamental integrar todas as
formas de construcdo de conhecimento, utilizando a que mais se adequa ao publico e ao
objeto de estudo. As metodologias ativas sdo um bom exemplo de como orientar 0 processo

de ensino aprendizagem para que se torne mais significativo. Segundo Moran (2015,p.22-23,):
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Um dos modelos mais interessantes de ensinar hoje é o de concentrar no ambiente
virtual o que é informagdo basica e deixar para a sala de aula as atividades mais
criativas e supervisionadas. E o que se chama de aula invertida. A combinag&o de
aprendizagem por desafios, problemas reais, jogos, com a aula invertida é muito
importante para que os alunos aprendam fazendo, aprendam juntos e aprendam,
também, no seu préprio ritmo. Os jogos e as aulas roteirizadas com a linguagem de
jogos cada vez estdo mais presentes no cotidiano escolar. Para geracdes acostumadas
a jogar, a de desafios, recompensas, de competi¢do e cooperacao é atraente e facil de
perceber.

As pesquisas, 0s projetos, 0s jogos, sao propostas que aproximam o aluno do processo
educativo, tornando-o interessante, motivador. Fazer o aluno se sentir autor de seus
conhecimentos, parte do grupo e da comunidade na qual esta inserido é um grande passo no
caminho da construgédo da cidadania.

Os projetos precisam estar proximos da realidade do aluno, do meio em que vive e
utilizar as tecnologias que estdo disponiveis, estimulando a criatividade e promovendo
trabalhos individuais e grupais. A flexibilidade precisa ser uma caracteristica dessa nova
maneira de construir conhecimento, jA que ndo existe um s6 caminho para se chegar ao
destino.

Muitas sdo as mudangas necessarias no processo de ensino-aprendizagem, nas
instituicdes de ensino, na sociedade como um todo. Formar pessoas conscientes e criticas, que
estejam aptas para o exercicio pleno da cidadania ndo é algo facil. Prepara-las para, além
disso, usar e criar tecnologia parece distante, mas nao é.

Estamos cada vez mais inseridos no mundo tecnologico. O processo educativo e de
construcdo de conhecimento ocorre muito além das escolas. Essa transformacédo ja comegou a
muito tempo e ficar parado observando-a ndo permitird avanco algum para o ser humano e
ndo bloqueara os avancos que dela virdo e das pessoas que aprendem a utiliza-la. Somente
quem refuta-la ficara estatico, alheio ao que esta acontecendo.

Usar as TICs como aliadas é fundamental e facilitard o processo de construcdo de
conhecimento como um todo. Hoje precisamos compreender que no mundo globalizado em

gue vivemos mudar sempre sera necessario.
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CONSIDERACOES FINAIS

Quando tratamos do assunto tecnologia ndo € possivel ignorar as inGmeras
transformagGes que ocorrem e ainda ocorrerdo na vida do ser humano por causa dela. Hoje
ndo é mais possivel se pensar em um mundo no qual as TICs ndo existam e provavelmente
teriamos dificuldade em retroceder e viver sem todas as facilidades e vantagens advindas da
evolucdo tecnoldgica.

As criancas da atualidade ja nasceram num mundo digital e possuem grande facilidade
em manipular os aparatos tecnoldgicos, se relacionar com as outras pessoas usando a
tecnologia e lidar com todos os tipos de linguagens que as midias dispdem.

Diante de tantas transformac@es constatamos que a forma como o conhecimento é
construido também mudou. Hoje conseguimos perceber que o conhecimento ndo € pronto,
estatico, mas que vamos construindo-o a partir do contexto no qual estamos inseridos. Hoje
nossas relagdes sdo intermediadas pelas tecnologias, que sdo as ferramentas que precisamos
aprender a utilizar com significado.

N&o adianta insistirmos em uma educacdo pronta, tanto nas familias, como nas
instituicdes educacionais. N&o existe um método infalivel, que ira solucionar todos o0s
problemas. Precisamos aprender a conviver, a ser flexiveis, a buscar novos significados para
as profissdes ligadas a educacdo, para o ensinar, para o aprender, para o educar.

Precisamos, adultos e criancas, aprender a utilizar as tecnologias com significado, uma
funcdo, um objetivo. Os adultos tem uma tarefa mais complexa, que é a de abandonar
modelos dados como certos, pesquisar e propor novas metodologias, novos dialogos com o
mundo, para assim poderem auxiliar as crian¢as no processo de aprendizagem.

Utilizar as TICs nas escolas é uma necessidade urgente para podermos avancar, dar
significado ao processo e estimular a pesquisa, a curiosidade e quem sabe novas descobertas.

Criar formas, metodologias que utilizem a tecnologia de forma dindmica para a
construcdo do conhecimento é fundamental para que as criangas sejam preparadas para o
futuro e ndo crescam alheias as infinitas possibilidades das quais podem usufruir.

Nas escolas fazer adequacdes quanto a faixa etaria, as tecnologias disponiveis no
grupo, ao contexto da comunidade é importante para se alcancar um aprendizado mais real,
que dialogue com o meio no qual aquelas pessoas convivem.

N&o existe uma formula pronta quando tratamos do uso das TICs e da educacdo, seja
ela familiar ou na escola. O mais importante é a flexibilidade e o didlogo para se descobrir a

melhor forma de trabalho em cada situacdo. Hoje todas as pessoas estdo em processo de
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construcdo de conhecimento e adaptacdo as novas demandas, ndo sé as criangas, por isso €
importante refletirmos sobre o real significado das TICs em nossas vidas. Tirando delas o que
podemos utilizar de melhor, transferindo isso para nossa vida, nosso trabalho e ajudando na
formacéo de todos para o futuro.

A flexibilidade é uma caracteristica que precisa ser valorizada, pois sO através dela
estaremos sempre abertos a conviver com essas transformacfes e a conhecé-las mais
profundamente para saber atuar sobre elas.

A pesquisa é fundamental para podermos realizar nas escolas, agdes mais conscientes,
utilizando metodologias que atendam as necessidades de nossos alunos e 0s preparem para
viver em sociedade e a lidar com tantas mudancas e avangos, sempre conscientes de suas
acoes.

Compreender que todos 0s processos precisam ser reorganizados e reorientados a
partir do uso das tecnologias se torna importante para que comecemos a transformar nossa
pratica e caminhar para a educacao do futuro.

N&o podemos mais insistir em modelos falidos, precisamos assimilar que a mudanca
comeca com cada um, para depois ocorrer coletivamente. O dialogo precisa permear nossas
acdes, para que todos os envolvidos aprendam a utilizar as TICs em seu beneficio, facilitando

todas as acoOes e integrando aprendizagens.
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