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RESUMO

O trabalho intitulado “Os aspectos e importancia das novas midias na biblioteca escolar” teve
como objetivo identificar teoricamente ndo, apenas, a sua evolucdo no decorrer das décadas,
mas também, da sua importancia dentro do ambiente escolar como material pedagdgico no
processo de ensino aprendizagem. O cenario atual apresenta que as bibliotecas escolares estéo
progredindo a cada dia as novas aplicacfes de tecnologias seja para todos e qualquer aluno,
diante disso, a tecnologia juntamente com a multimidia estd interagindo a cada dia nas
escolas, porque oferece interatividade, facilidade de busca e aprendizado aos alunos,
proporcionando entretenimento e conhecimento. Portanto, a tecnologia, abrange uma area
muito vasta, e isso confirma a importancia da presenca de computadores na biblioteca da
escola com softwares adequados para cada necessidade dos alunos e professores. Alunos e
professores devem estar preparados para as mudancas e inovacGes repentinas, mas com a
conscientizacdo de que neste ambiente as tecnologias digitais sdo recursos pedagdgicos
necessarios para a interacdo de todos com o mundo contemporaneo, ou seja, as midias
acompanham a evolugdo do mundo, contribuindo com o conhecer, saber e entender.

Palavras chave: Educacdo, Tecnologias, Bibliotecas, Midias.



ABSTRACT

The work entitled "The aspects and importance of the new media in the school library" aimed
to identify theoretically not only its evolution over the decades but also its importance within
the school environment as a teaching material in the learning process. The current scenario
presents that school libraries are progressing every day to the new applications of
technologies are it for each and every student. In front of this, the technology together with
the multimedia is interacting every day in the schools, because it offers interactivity, search
facility and learning, providing entertainment and knowledge. Therefore, technology
encompasses a very broad area, and that confirms the importance of the presence of
computers in the school library with software suitable for each of the students’ and teachers’
needs. Students and teachers must be prepared for sudden changes and innovations, but they
must be aware that, in this environment, digital technologies are pedagogic resources for
everyone to interact with the contemporary world, that is, the media accompany the evolution
of the world, thus contributing to knowledge, to wisdom and to comprehension.

Keywords: Education, Technologies, Libraries, Media.
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INTRODUCAO

Atualmente, a tecnologia tem sido uma ferramenta que quando utilizada de modo
correto facilita a pratica para educadores e educandos no processo ensino aprendizagem.
Deste modo, esta revolucao e tantas inovacfes e mudangas neste campo promoveu o incentivo
pela opcdo do tema proposto no estudo, pois torna-se essencial buscar por maiores
conhecimentos.

O uso da tecnologia como recurso disponibilizado com a finalidade de atender o aluno
que possui necessidade de aprender, por meio de formas que contribuam a modificacdo e
transformacdo no aprendizado sendo considerada como ferramenta fundamental, como por
exemplo, para diminuir as dificuldades de aprendizagem de alguns alunos em sala de aula.

De acordo com Gomez (2016) o aprender entende-se como sendo algo novo que
requer interesse, dedicacdo e, principalmente, motivacdo consistindo no uso dos recursos
disponibilizados e a participacdo dos envolvidos. Além disso, a tecnologia se encontra voltada
a interacdo social podendo ser considerada como um elemento que contribui favoravelmente
no processo ndo somente da escrita, mas também, da leitura e da busca de pesquisa na
biblioteca tanto no livro fisico como em outros encontrados na midia.

Neste contexto, possibilita e abre caminhos para grandes mudancas e transformacdes
em relacdo a escola-aluno, portanto, trata-se de um excelente recurso no momento da
aprendizagem, porém esta forma digital de estudo exige que o professor esteja inserido de tal
forma a obter e transmitir conhecimentos, da relevancia que o0s livros escritos e 0s
digitalizados sdo materiais pedagogicos que promove adentrar em temas, debates e discussdes
sobre assuntos diversificados.

Tendo como base o desenvolvimento da pesquisa busca-se responder a seguinte
questdo: Qual os aspectos e importancia da utilizacdo das novas midias nas escolas nas
bibliotecas e da evolugdo tecnologica como instrumentos didaticos no desenvolvimento e
aprendizagem dos alunos?

Portanto, o objetivo ¢ identificar teoricamente, ndo apenas a sua evolugdo no decorrer
das décadas, mas também, da sua importancia dentro do ambiente escolar como material
pedagdgico no processo de ensino aprendizagem.

Como objetivos especificos: descrever conceitos 0s aspectos relevantes relacionados
com a educacao, ensino e tecnologia; identificar a utilizacdo e evolucdo das novas midias na
educacdo; destacar informacdes voltadas para os recursos pedagdgicos e o papel da biblioteca

digital no ambiente escolar.
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Portanto, trata-se de uma revisdo bibliografica em obras, artigos cientificos e trabalhos
académicos que proporcionaram dados e informagdes para a elaborac¢do da descrigcdo sobre o
desenvolvimento da educacdo e tecnologia, assim coo também, da inovagdo tecnoldgica

(novas midias) como contribui¢do ao processo de aprendizagem.
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1. EDUCACAO E TECNOLOGIA

As tecnologias no processo de ensino, quando acompanhadas e bem orientadas,
segundo Moran (2014), proporcionam uma gama de conhecimento, uma infinita fonte de
construcdo, inclusdo social, como por exemplo, em diferentes areas do saber, historia,
geografia, ciéncias, matematica portugués, permitindo a inclusdo de pessoas na sociedade.

J&, na descricdo inicial do material e informacGes encontradas na pesquisa observa-se
que os autores defendem a aplicacdo e utilizacdo das tecnologias no processo de ensino e
aprendizagem como sendo uma ferramenta na pratica pedagodgica que incentiva e favorece
propiciar caminhos inovadores para a melhor compreensao dos alunos no ambiente escolar.

Além disso, acredita-se que, 0 computador, como por exemplo, na biblioteca escolar,
deve ser visto como um recurso educacional cuja contribuicdo esta também em diminuir as
dificuldades na aprendizagem. Porém, quando se faz sua utilizacdo é essencial que esta
aplicacdo esteja correta e com a finalidade de promover melhor forma em auxiliar o aluno a
aprender com maior disponibilidade conhecer e buscar pela sua propria aprendizagem.

Para Garcia (2009), as novas midias disponibilizadas na biblioteca escolar referem-se
de uma atividade com o desenvolvimento voltado a autonomia da crianga, as quais,
contribuem ndo apenas de explorar um determinado assunto ou, simplesmente uma
curiosidade, mas também, para acontecer a convivéncia com 0 outro, pois um de seus
objetivos estd em fazer com que as interagem no espaco onde vivem, sociedade, escola,
comunidade e com 0 mundo.

Portanto, as novas midias colocadas para que os alunos tenham a oportunidade de ndo
apenas conhecer o que o professor traz em sala de aula, mas também, de poder pesquisar em
sites no ambito educacional estendendo o assunto e sua aprendizagem com maior intensidade
e de um modo a aprender concluir, questionar e discutir sua forma de pensar.

De acordo com Rosini (2007), na era digital, os alunos levam para a sala de aula
muitas novidades e informacgdes pesquisadas no computador de casa, lan house ou na
biblioteca da escola. E muito importante que o professor conhecer e entender o
funcionamento dessas novas tecnologias para que 0s mesmos possam auxiliar os alunos a
utilizarem essas ferramentas da melhor forma possivel. Com a evolugdo tecnoldgica,
percebe-se que a utilizacdo das mesmas acarreta em uma qualidade de aprendizagem, no

desenvolvimento de processos e habilidades do pensamento.
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Também o autor mencionado afirma que na presente era, isto é, a digital, as
possibilidades de aprender dentro das novidades, inovagdes e transformacdes vistas em dados
online trazem resultados positivos na aprendizagem. Sendo assim, o professor deve estar
sempre atualizado, preparado e conhecedor de como proceder suas orientacbes aos alunos
para que assim, compreendam a importancia do conhecer assuntos, temas entre outros na
tecnologia atual.

Sendo assim, a informatizagéo, segundo Rosini (2007) necessita obrigatoriamente de
capacitacdo, formacdo dos professores, para que tudo o que estd disponivel possa ser
realmente Util e colabore para uma globalizagdo justa, responsavel e que oportunize o saber, a
igualdade entre as classes, etnias, enfim, para todo e qualquer cidad&o.

As tecnologias da educagdo, para Moran (2014, p. 12), “sdo grandes aliadas da
educacdo, se bem aproveitadas, possibilitam uma aprendizagem com efici€ncia e rapidez”.

Os ambientes tecnoldgicos educacionais, para o referido autor, vém de encontro ao
educador no sentido de ajudar e auxiliar nos métodos educacionais empregados, ligando os
objetivos educacionais e a pratica escolar. Além disso, o autor confirma que as midias
representam grande aliadas e favoravelmente essenciais para os aspectos da educacédo visando
uma aprendizagem de qualidade.

Para Belloni (2003, p. 45):

Tecnologia na educacéo, ou seja, a utilizaglo da internet se faz presente em diversas
areas educacionais, entretanto, a sua maior utilizagdo se concentra nos cursos
realizados a distancia, que atualmente tem sido presenca marcante na vida das
pessoas, por trazer a mesma qualidade da presencial e, principalmente, por poder ser
realizada dentro das possibilidades de tempo de cada aluno. Dessa forma, a énfase

para a descri¢do da revisdo da literatura envolve a educacdo a distancia e a utilizagao
da internet.

Observa-se na afirmacdo acima, o papel fundamental que a tecnologia exerce no
processo ensino aprendizagem, assim como, também, na educacdo a distancia que milhares de
jovens e adultos realizam como um meio de complementarem seus estudos, especializag0es
utilizando-se do tempo que possuem, pelo fato de que na maioria das vezes trabalham e/ou
por outros motivos pessoais. Assim, compreende-se que, atualmente, existem vérias formas
de pessoas ter conhecimento e aprender sem que para isso, seja necessaria sua presenca em
sala de aula em uma determinada ocasido (trabalho, falta de tempo, buscando por
especializacdo em um curso de graduagdo ou pds-graduacao, entre outros).

Por outro lado, o cenario que se apresenta, ou seja, de acordo com Belloni (2003)

voltado para as diversas transformacbes e inovagdes nas tecnologias de informacdo e
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comunicacdo € vidvel que também afetem os ambientes de ensino, que, consequentemente,
realizem mudangas necessarias para acompanhar os fatos presentes no setor.

Porém, o autor deixa claro que a tecnologia nos Gltimos anos se modifica e inova suas
informacdes e, assim, mais uma vez fica confirmado a necessidade de professores estarem
constantemente acompanhado estas mudancgas para que assim, tenha condigdes de contribuir
positivamente nas salas de aulas, e/ou nas bibliotecas online, levando ao seu aluno o apoio e 0
incentivo de aprender e conhecer o0 novo no processo educacional.

Como fonte fundamental para essas mudancas, pode ser citado em primeiro lugar,
segundo Masetto (2006), a internet pelas condicdes e possibilidades que oferece no momento
em que se busca por informacdes, e de participacdo nos processos formais de
ensino/aprendizagem. Sendo assim, com a possibilidade das redes, a internet ganha vida, além
de a interacdo encontrar sua solucdo na rede. No contexto da globalizacdo, a internet atua
como uma conexdo com 0 outro, na busca de parcerias e construgdes coletivas de
conhecimento.

Quando se fala em tecnologia, internet e midias na educacdo interessante destacar
alguns pontos da educacdo realizada a distancia, as quais, nos dias atuais tem sido opgéo de
varias pessoas para conseguirem ir adiante na busca de conhecimento o ensino superior.
Devido a estes fatores importante sobre esta modalidade de ensino, achou-se interessante

mencionar brevemente esta questao.

1.1 O ensino e a internet

Moran (2014) afirma que, durante a década de 1980, aconteceram, no Brasil, vérias
iniciativas frustradas para a criacdo de uma Universidade Aberta a Distancia. A motivacédo
ocorreu pela divulgacdo das experiéncias da Universidade Aberta da Inglaterra, da
Universidade Aberta da Venezuela, da Universidade Aberta de Costa Rica e de outras
experiéncias bem-sucedidas.

Observa-se que desde a década de 1980 que, as universidades se voltaram para a
criacdo da educacdo a distancia, a qual inicialmente foi se apresentou como aceita e bem-
sucedida, porém a partir da década de 1990, a Universidade Federal da Bahia deu inicio como
uma certa cautela nesta forma de ensino, como pode ser constatada na descricdo das

informagdes encontradas,
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Nesse periodo, a Universidade de Brasilia criou um centro para desenvolver cursos de
extensdo sob a modalidade a distancia, o que representou um grande avanco. Estavam a frente
dessa iniciativa o entdo pro-reitor de extensdo Valnei Garrafa, Maria Rosa de Magalhées e o
reitor Cristovdo Buarque. Na época, eram usados o correio, encontros presenciais e material
impresso. Na década de 1990, a Universidade Federal da Bahia iniciou timidamente algumas
experiéncias de ensino a distancia em varias de suas Unidades de Ensino (MORAN, 2014).

Conforme Masetto (2006) poucas resistiram até a presente data, embora algumas
tenham sido consideradas bem-sucedidas, como a criacdo de uma disciplina optativa sobre
educacdo a distancia na Faculdade de Educacgdo, uma iniciativa de Fernando Floriano e Katia
Siqueira de Freitas, e a oferta de cursos de especializacdo em alfabetizacdo para professores
do interior do Estado da Bahia. Estes cursos foram desenvolvidos e implementados por
Fernando Floriano.

Portanto, inicialmente esta opcdo de ensino houve quem acertou, porém, para outras
ndo deram certo; ja atualmente, tem sido uma modalidade que milhares de pessoas procuram
como forma de fazerem sua graduacédo, pds-graduacéao e/ou especializacdes.

O sistema de educacéo a distancia traz algumas vantagens, que, de acordo com Moran
(2014), séo:

- A possibilidade dos alunos que realizam os cursos estudarem no horério de sua
conveniéncia, em vez de frequentarem aulas em horarios pré-estabelecidos pela instituicdo
que oferece 0 curso;

- O aluno, na maioria dos casos, pode de decidir seu proprio ritmo de estudo e
submeter-se a exames quando pensa que esta bem preparado;

- Para o adulto que trabalha em tempo integral e tem obrigagdes que ndo podem ser
adiadas em favor dos estudos;

- A presenca obrigatoria as aulas ndo é uma exigéncia como no caso do ensino
tradicional.

Assim, sdo diversas as vantagens que esta modalidade de ensino promove, entretanto,
existem algumas desvantagens, as quais sdo apresentadas a seguir:

- Individuos que ndo tem habito de estudo independente e para os que tendem a
demorar, adiar para realizar as atividades propostas;

- As vezes ndo completarem 0s requisitos dos programas, a ndo ser que cuidados
especiais sejam implementados para incentiva-los;

- A falta do contato direto do professor no decorrer das aulas.
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Talvez, estas desvantagens se relacionem com a falta do costume, isto é, o estudo
independente, algumas vezes ndo sdo completos os requisitos dos programas, a auséncia
direta do professor na efetivacdo das aulas online. Estes fatores ainda ocorrem, é como
solucéo acredita-se que os educadores ou tutores tenham preparacéo e especializacao para este
tipo de atendimento, conforme pode ser constatada no pensamento do autor a seguir.

Segundo Moran (2014) para que essa modalidade tenha sucesso, € necessario que
professores ou tutores estejam preparados e sejam especializados quanto ao atendimento das
necessidades especificas que surgem no decorrer dos cursos. Atualmente, os programas de
ensino a distancia tendem a utilizar técnicas do sistema tradicional, como, por exemplo, aulas
presenciais que integram estudante e professor, com grandes vantagens para o estudante que
sente a necessidade do contato humano e de fazer parte de um grupo. O uso adequado da
tecnologia também contribui para aproximar estudante e professor. O telefone, o microfone,
as novas tecnologias interativas facilitam o dialogo entre ambos praticamente em tempo real.

Bem assim como, as décadas passam e destacam evolucdo, desenvolvimento de varios
setores no Brasil a tecnologia também, tem procurado seguir estes acontecimentos, e, sobre

este assunto a seguir algumas consideracfes sobre a inovagdo tecnoldgica educacional.

1.2 Inovacao tecnoldgica educacional

A inovacdo tecnoldgica educacional, conforme argumenta Luckesi (1986 apud MAIA,
2003, p. 17), se concentram em “trés elementos fundamentais em relacdo a qualquer agdo
humana, compreendidos por uma opcdo filoséfica, uma contextualizacdo social da acdo e o
uso de principios cientificos e instrumentos técnicos de transformagao”.

Entende-se que as inovacOes tecnoldgicas em relacdo ao ambiente educacional devem
ser consideradas como uma filosofia moderna dentro da sociedade para fins cientificos e
serem ferramentas técnicas para a transformacdo da aprendizagem e, consequentemente, do
ser humano frente ao mundo.

As inovagOes tecnoldgicas, segundo Maia (2013), para a educagdo tem como
significado a demanda por trabalhadores com mais qualificacdo, tornando-se necessario que
tenha formacgéo que acompanhe a atualidade; uma vez que o perfil do profissional que busca
pelo novo ndo deve ser considerado como especialista, mas som, a importancia de conhecer e
ter a habilidade de buscar por solu¢bes em situacdes diferenciadas, resolvendo problemas que

ndo se espera, possuindo flexibilidade e estar sempre aprendendo.
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Em sintese, as tecnologias atuais, ou seja, com as inovagdes do conhecimento
cientifico avangado tem proporcionado condi¢Oes para o exercicio da pratica dos elementos
no controle da producdo material e ideoldgica, enfatizando principalmente a prépria producéo
cientifica e tecnoldgica.

Neste sentido, as TICs devem e precisam fazer parte no ensino superior para
proporcionar condi¢des, a comunidade académica a possibilidade de conhecer varias formas
de transmitir e produzir conhecimento.

A este respeito Masetto (2006, p. 153) relata que:

As tecnologias devem ser utilizadas para valorizar a aprendizagem, incentivar a
formacdo permanente, a pesquisa de informacdo bésica e novas informagoes, o
debate, a discussdo, o dialogo, o registro de documentos, a elaboracéo de trabalhos,

a construcédo da reflexdo pessoal, a construcdo de artigos e textos. Com as TICs, a
pratica pedagdgica pode ser realizada segundo abordagens distintas.

O pensamento e afirmacgéo do autor acima, destaca que a utilizagdo das tecnologias na
aprendizagem tem por finalidade ndo somente valorizar a aprendizagem, mas motivar o aluno
a ter de meio com maior facilidade a sua formacao permanente, o qual, contribuira com a sua
preparagdo académica, profissional e, consequentemente, para 0 mercado de trabalho.

Os professores, segundo Orth (1999), devem levar em consideracdo a integracdo da
inovacdo tecnoldgica da informacdo ndo seja somente utilizada para funcdo de passar dados,
transmitindo aos educandos de modo passivo e impessoal incentivando para que seja
individualista e competitivo.

Porém, por outro lado, é necessario possui a compreensdo de que no campo do
educacional, pode simplesmente reforcar as ultrapassadas teorias de aprendizagem ou ainda
realizar a producdo dos resultados positivos ou negativos da pratica pedagogica, assim como,
trabalhar em prol da inovagédo e melhorias dos processos do ensino-aprendizagem.

Conforme Rosa e Cecilio (2013, p. 112) em relacdo a utilizacdo das tecnologias,

destacam que:

A utilizacdo das tecnologias, principalmente vias redes, ultrapassa os limites
impostos pelo espago-tempo. Na prética pedagogica, essa afirmacgdo interfere na
formacdo do profissional da educagdo de modo, que, ao atuar no ensino superior,
possa compreender as potencialidades das TCls, pela apropriacdo de sua utilizacdo
no ambiente escolar. Afinal, estas podem dar suporte para a comunicagdo entre
educadores, pais, membros da comunidade externa, e criar um fluxo de informacdes;
trocar experiéncias que contribuam positivamente para tomada de decisdes, realizar
atividades colaborativas cuja producdo permita enfrentar os problemas da realidade,
desenvolver projetos inovadores relativos a gestdo administrativa e pedagdgica;
enfim, favorecer a constru¢cdo do conhecimento pelos alunos e a respectiva
aprendizagem.
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Neste contexto, observa-se que quando utilizada e incorporada em sala de aulas as
inovacgdes tecnoldgicas, mas voltada a funcdo de auxiliar os educandos a construir novos
conhecimentos. Entretanto, entende que a referida constru¢do ndo pode acontecer de forma
solidaria, devido ao fato que o ensino é um processo realizado em unido com o outro, deve se
compartilhar, e, por outro lado, o educando, possui o professor como sendo o mediador,
podendo ter a autonomia no momento de resolver suas atividades e tarefas.

Na ampliacdo da area de atuacdo destas tecnologias mais atuais nas instituicdes
escolares, segundo Orth (1999), foi um acontecimento fundamental que aumentou de forma
favorével do desenvolvimento. Por outro lado, é possivel a realizagdo de interconexdo com
instituicdes educacionais por meio das redes de comunica¢do com varias partes do mundo
possibilitando as formas de intercdmbios, enriquecendo, deste modo, o espaco escolar, ndo
apenas com o aprender dos educandos, mas, também, para que se tenha a melhoria da relagdo
entre a comunidade e a escola.

Mas, apesar dessas caracteristicas, 0 momento tanto das inovacles tecnoldgicas da
informacdo se encontra proporcionando desenvolvimento rapido e potencial de aplicacéo,
novas condi¢cdes de uso no processo educativo. Portanto, cada vez mais a realidade destaca
que é preciso rever o projeto pedagodgico, procurando ter o reconhecimento critico e
adequadamente da existéncia atual das inovacdes das tecnologias na convivéncia com 0s
educandos e fora da escola.

A esse respeito, Masetto (2006, p. 154) diz que “¢ importincia da inclusdo dos
multiplos dominios da realidade em suas dindmicas curriculares”.

Porém, para que ocorra 0 acompanhamento da presenca de modelos de informacéo na
sociedade e, principalmente, o desenvolvimento tecnoldgico é necessario que haja inclusdes
nos projetos pedagdgicos da formacdo de professores com maior abrangéncia e critica,
proporcionando possibilidades de inovacGes para o processo de ensino-aprendizagem e de
reflexdo sobre o cotidiano escolar.

Finalizando, segundo Masetto (2006) a inclusdo pode ser feita com a criacdo de
ambientes favoraveis para uso desses recursos, levando uma pedagogia fundamentada em
uma concepgdo de conhecimento que torna a comecar a ter uma reflexdo critica em relacéo ao
uso dos recursos presentes podendo entendé-los.

Porém, existe a necessidade de voltar a atencdo a formacdo do professor em relacéo a
tecnologia, e, portanto, devido a essa importancia a proxima secdo traz alguns pontos

relacionados com este fato como um dos meios para garantir uma educacéo inovadora e atual.
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Pelo da necessidade e importancia do professor buscar pela formacéo constante da sua
profisséo e, ainda de estar preparado para as atualizagdes, o subitem a seguir traz brevemente
alguns pontos de abordagem sobre a formacdo do educador frente as inovagdes tecnologicas

tem com énfase a educacéo e o ensino aprendizagem.

1.3 A formacéo do professor e a tecnologia

Segundo Masetto (2006), a formacao do professor deve buscar e obter conhecimentos,
precisando ter de um modo geral estrutura do assunto que ird ensinar. Conhecer os principios
das novas ideias que, com certeza, tem como resultados a producdo de conhecimento na area e
0s principios de sua organizagdo conceitual.

Porém, tendo como base o pensamento do autor acima, o educador precisa e deve estar
sempre se atualizando no que se refere a formacéo tedrica voltada para o processo pedagdgico
didatico, mas, especificadamente com a préatica formada no contexto dos espacos da pratica
profissional.

O saber basico de um docente, de acordo com Alves (2005), deve estar dentro dos
seguintes pontos: conhecimento do contetdo; conhecimento pedagdgico de tipo real,
especialmente no que diz respeito as estratégias e a organizacdo da classe; conhecimento
curricular; conhecimento pedagdgico acerca do conteido; conhecimento sobre 0s contextos
educacionais; e, conhecimento das finalidades, dos propdsitos e dos valores educativos e de
suas raizes historicas e filosoficas.

Na mesma linha de pensamento o estudioso acima, destaca algumas alternativas que
com certeza fara a diferenca ao educador no momento de atender seus alunos frente as novas
midias sejam elas na educacdo presencial ou a distancia.

Vale destacar que o ensino com a utilizacdo da tecnologia, das novas midias, conforme
Alves (2005), necessita de formacdo com a responsabilidade do desenvolvimento para cada
curso, com a definicdo e natureza do ambiente online, por exemplo, devendo ser criado para
alcancar os objetivos pedagdgicos e educacionais.

Deste modo, para que se torne possivel, como pode ser percebido, o ensino com a
aplicacdo da tecnologia é necessario que se tenha uma infraestrutura organizacional, ou seja,

técnica, pedagdgica e administrativa.
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Perrenoud (1998 apud ALMEIDA, 2001, p. 107) argumenta sobre o papel do
professor dizendo que “mais do que ensinar, trata-se de fazer aprender, concentrando-se na
criacdo, na gestdo e na regulagdo das situagdes de aprendizagem”.

Interessante e verdadeira esta afirmacdo acima, pois, destaca que o professor além da
sua missao e/ou objetivo de ensinar deve ter a conscientizacdo da relevancia e necessidade de
estar no constantemente, “aprender” para o “ensinar”.

Portanto, fica claro que atualmente o papel do professor deve ser inovador e com um
pensamento voltado para a ndo reproducdo do ambiente educacional com concepcdes
tradicionais das figuras do professor e aluno; mas, de um ambiente voltado para a
flexibilidade, interacdo, conhecimento renovado, praticas pedagdgicas voltadas para este
processo de aprendizagem.

Em relagdo, a interacdo de novas linguagens e instrumentos de mediagdo, Lévy (2014,
p. 3) afirma que:

E preciso superar a postura que, ainda existente o professor transmissor de
conhecimentos. Passando, sim, a ser aquele que imprime a direcdo que leva a
apropriacéo do conhecimento que se da na interagdo. Interagdo entre aluno/aluno e
aluno/professor, valorizando-se o trabalho de parceria cognitiva; elaborando-se
situacdes pedagogicas onde as diversas linguagens estejam presentes. As linguagens
s80, na verdade, o instrumento fundamental de mediacéo, as ferramentas reguladoras
da prépria atividade e do pensamento dos sujeitos envolvidos.

Mais uma vez é feita a afirmacéo de que o professor ndo pode ser apenas transmissor
de conhecimentos, mas sim o mediador, o incentivador da apropriacao deste, cujo resultado se
faz presente pela interacdo entre alunos/alunos, aluno/professor destacando a valorizacdo da
realizacdo de um trabalho realizado em grupo, tendo como base as praticas pedagdgicas
atualizada e inovada frente as transformacdes das midias na educag&o.

Segundo Masetto (2006), no passado, a ideia que prevalecia era de que o professor
tinha como papel principal de repassar as informag@es. Atualmente, é visto como um agente
dinamizador, organizador e orientador voltado para a construgdo do conhecimento do aluno e
até da sua autoaprendizagem, elevando-se desta forma a sua responsabilidade social frente a
sua funcdo na area educacional.

Nesse sentido, Alves (2005, p. 19) mencionam que o “seu lugar de saber seria o do
saber humano e ndo o do saber informacdes, sendo a comunicagdo mais importante do que a
informagdo. Sua funcdo ndo é passar conteudo, mas orientar a constru¢do do conhecimento
pelo aluno”.

Enfim, o presente capitulo trouxe a importancia das tecnologias da informagdo no

ambito educacional, desde que exista a formacéo continua do professor frente as novas midias
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nas bibliotecas; e além disso, esteja seguro e consciente de que é ndo um informante sobre 0s
varios conteudos pedagogicos, mas um comunicador que trabalha com seus alunos tendo
como principal ferramenta o dialogo, a discussdo, exposicdo de ideias a comparacdo de
contetidos encontrados entre os alunos e o educador.

A seguir como meio de complementar a importancia das tecnologias na educacao, o

capitulo trata-se de conceitos e outros aspectos tedricos sobe as novas midias na educagéo.
2. NOVAS MIDIAS NA EDUCACAO

Nos ultimos anos, diante das transformacdes tecnologicas, 0 espaco escolar, de acordo
com Masetto (2006) tem se tornado alvo de mudancas decorrentes das mdltiplas facetas
diretivas que alvejam toda a comunidade escolar na busca por alternativas de fazer com que
diferentes instrumentos tecnolégicos possam fazer parte do cotidiano pedagdgico. Haja vista
que, o universo escolar € um dos grandes ambientes, que de certa forma, direciona os alunos
na construcdo do conhecimento, ou seja, intervém na sua formacao.

Neste contexto, cabe a escola, a cada dia procurar acompanhar as transformacdes
ocorridas no universo educacional, pois, isso influencia nos processos de ensino e de
aprendizagem. Desta forma, ao buscar por estudos tedricos sobre como as Tecnologias da
Informacdo e Comunicacdo pode-se inter-relacionar com a Biblioteca de maneira produtiva,
sendo assim, a descri¢do deste capitulo destaca inicialmente brevemente a evolucdo histérica
da midia.

2.1 Evolucao histérica da midia

No século XX, principalmente entre os anos de 1940 e 1970, o cinema, o telefone, as
revistas e o radio, segundo Gasque e Casarin (2016), formavam um sistema, cujo
desenvolvimento, transformaram-se uma ostentacdo de Ultima geracdo ao assimilar outros
avancos tecnoldgico mais atualizados com, por exemplo, a TV interativa, telefones celulares,
e internet. Tais mecanismos foram sendo gerados e ligados totalmente, determinando uma
relacdo intima com os propositos e objetivos da sua industrializacao.

Assim, como toda populacdo, sociedade, empresas, também as instituicOes
educacionais tiveram participacdo neste processo de evolugdo em suas praticas pedagoégicas,
onde a cada dia mais foram abragando e defendendo a importancia das midias na educacéo e,

consequentemente no processo de aprendizagem.
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O avanco tecnoldgico tornou-se presente em todos os setores da sociedade, e, na
educacédo, segundo Belloni (2005), ndo foi diferente, pelo fato de que o impacto dessas
inovacOes vai se efetivando como processo social alcancando todas as instituicdes escolares,
tomando conta da vida do ser humano dentro de sua residéncia, rua, salas de aulas, entre
outros. Sendo assim, os instrumentos tecnoldgicos direcionam suas atividades e preservam
sua forma de pensar, sentir, agir, raciocinio e seu relacionamento com 0s outros.

Frente a esta realidade, tracam-se os desafios da instituicdo escolar em relagdo aos
avancos tecnoldgicos, das novas midias, como forma de tentar buscar respostas de como tudo
isso podera contribuir para com as criancas e jovens a partir do momento em que tornem
usuérios criativos e criticos de tais ferramentas, fazendo com que ndo se tornem simples
consumidores compulsivos de novas representacdes, as quais, vdo sendo atualizadas de
acordo com a evolugdo das midias.

Porém, que esta atuagdo ocorresse como meio de minimizar ou, ainda até mesmo
acabar com as desigualdades sociais, pois, ainda atualmente, este acesso se apresenta
desigualdade. Portanto, a busca para esta igualdade frente as maquinas das midias, se torne
um dos principais objetivos da educacéo.

Em se tratando do ensinar, um dos meios para ser proposta como sugestdo para
educacdo referente as midias, de acordo com Dorigoni e Silva (2007, p. 16) s&o:

Estudar, aprender e ensinar a historia, a criacdo, a utilizacdo e a avaliacdo das midias
como artes plésticas e técnicas, analisando como estdo situados na sociedade, seu

impacto social, suas implicacBes, a participacdo e a modificacdo do modo de
percepcao que elas condicionam o papel do trabalho criador e 0 acesso as midias.

Entretanto, necessario se faz alertar que para os autores, sua aplicacdo deve estar
voltada para o processo de ensino aprendizagem com abordagem a midia, é preciso que que
seja evitado o deslumbramento, assumindo a possibilidade de criticas, abandonando as
praticas simplesmente instrumentais, excluindo a visdo favorecendo o0 que se apresenta dentro
da conformidade da tecnologia e ndo a reflexdo (discussao, criticas e debates sobre todo e
qualquer assunto, pesquisado e encontrado na midia).

O ser humano se comunica e se expressa de diversas formas utilizando textos, sons,
gréaficos, imagens, entre outros. As midias possibilitam novas formas de comunicago,
fazendo uma interface entre 0 homem e 0 meio que o cerca. Portanto, midia é um termo
utilizado para referenciar um sistema que permite novas formas de comunicacao e expressao

do individuo com o mundo.
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Para Nunes (2013), midia pode ser definida como o material fisico utilizado para
armazenar dados como, por exemplo, discos, fitas, CD e DVD, bem como o veiculo que
dissemina a informac&o, tais como o radio, a televisdo, o jornal, o computador e, dependendo
do tipo de midia, atribuem-se denominacdes diferentes, como por exemplo, midia impressa,
midia eletrdnica e midia digital. Sdo considerados a base da midia todos materiais escritos
incluindo textos e gréficos, sons, imagens estaticas e em movimento. Através dos tempos o
homem evoluiu e esta evolugdo foi acompanhada pelas midias que acarretam transformacdes
sociais, culturais e educacionais.

Novamente, pode ser constatado o caminho da evolu¢do no século XX e XXI, na
questdo das midias na educacdo, sua aceitagdo como uma das ferramentas favoraveis para a
melhoria constante da qualidade no ensino. Entretanto, ainda se encontra presente estudiosos
gue defendem a necessidade de que, o educador deve estar sempre buscando pela formacéo
continuada como meio de se qualificarem e estarem preparados para este cenario que se
modifica a cada dia.

Segundo Nunes (2013), a evolucdo das principais midias no decorrer dos séculos se
apresenta da seguinte forma:

- Pré-histdria: pinturas nas cavernas.

- Elaboracdo da escrita.

- Século XV: Invencdo da prensa de impressdo pelo alemdo Johann Gutenberg, a partir
da qual foi possivel produzir e reproduzir livros, jornais e outros materiais, sendo, portanto, a
partir dai, estimulada a producéo literaria e cientifica.

- Século XIX: Em 1895 na Franca surgiu a projecao de imagens em movimento, dando
origem, entdo, ao cinema.

- Século XX: A partir de 1919 inicia a “era do radio”. No Brasil, a primeira emissora
surgiu em 1923, no Rio de Janeiro. O ano de 1926 foi marcado pelo inicio das transmissfes
de imagens e sons. No Brasil, a primeira transmissdo por televisdo ocorreu na década de 50.
Depois veio o videocassete e cameras domésticas. Como recurso pedagdgico, essas
tecnologias entraram em sala de aula apenas nas décadas de 80 e 90. A partir da década de 60
até o momento atual, os computadores evoluiram rapidamente. A internet, originada na
década de 70, resultado da convergéncia das tecnologias de comunica¢Ges de dados,
telecomunicagdes e da propria informatica, espalhou-se no meio académico e nas ultimas
décadas esta bastante popularizada.

Algumas dessas midias evoluiram muito rapidamente conforme consta no Livro verde,

publicado pelo Ministério da Educacdo: “nos EUA, a Internet atingiu 50 milhdes de usuarios
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em somente 4 anos, enquanto, para atingir esse nimero de usuérios, o0 computador pessoal
tardou 16 anos, a televisdo 13, e o radio, 38” (BRASIL, 2000, p.3).

Atualmente utiliza-se o termo “midias” no plural, conforme Santaella (1996, p. 138)
“[...] o termo midias no plural visa por em relevo os tracos diferenciais de cada midia, para
caracterizar a cultura que nasce nos transitos, intercambios e misturas entre diferentes meios
de comunicagao”.

Portanto, para o autor acima, as midias possuem diferencas entre elas e, isso promove
a concretizacdo de meios para ter o conhecimento de como se apresentam, e, assim, com
objetivos que se complementam promovendo maior conhecimento e maiores possibilidades
para enriquecer o aprender, ensinar e o conhecer.

Ja o termo midias de massa, conforme Nunes (2013) pode ser definido como meios de
comunicacdo direcionados para um numeroso publico, independente do seu nivel cultural.
Pode-se citar como exemplo a televisdo e, como por exemplo, uma revista especializada em
Odontologia que tem por pretensdo atingir um publico especialista.

Outro ponto tratado no presente estudo trata-se das midias sociais, sendo esta vista

brevemente no subitem a seguir.

2.1.1 Midias sociais

Para Torres (2009, p.113), midias sociais s2o “itens na internet que permitem a criacéo
e o compartilhamento de informac6es e conteldos pelas pessoas e para as pessoas, nas quais o
consumidor ¢ a0 mesmo tempo produtor e consumidor de informagao”.

Esta citagdo, traz a afirmacdo de que o homem sempre sentiu necessidade de se
comunicar, e isso vem ocorrendo e evoluindo da pré-histéria aos dias atuais.

Atualmente, para Nunes (2013) existem diversas ferramentas de midias sociais que
nada mais sdo do que sistemas online que tém por objetivo permitir a interacdo entre as
pessoas, possibilitando a criacdo colaborativa e 0 compartilhamento de informacdes diversas,
tais como fotos, videos, udios, textos, dentre outros.

Portanto, as midias sociais e as midias tradicionais se diferenciam a medida que as
tradicionais, como o0 caso da televisdo, jornais, revistas etc., sdo finitas, porém, os usuarios
ndo podem realizar alteragfes nas mesmas. Ja as midias sociais sdo infinitas a medida que os
usudarios interagem com as mesmas, acrescentando, editando, incluindo novas midias, como

por exemplo, videos, graficos, fotos, a partir de uma ja produzida.
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As midias sociais, segundo Aranha (2009) evoluem constantemente através dos
tempos. Um exemplo s&o os blogs que, de simples diarios virtuais onde as pessoas mantinham
informacdes sobre sua vida pessoal, passaram a combinar textos, imagens, links para outros
blogs e paginas web, fornecendo comentarios e midias relacionadas a um determinado tema,
possibilitando ao leitor uma forma de interagir e trocar informagdes tanto com o autor como
com os diversos visitantes.

Este tipo de midias, pode ser compreendida com a ampliacdo do poder social a medida
que cada um pode ser autor com possibilidade de gerar conteddos, incentivar a discussao e
reflexdo sobre determinados temas. Caracteristicas como facilidade de uso associada a
liberdade de comunicacdo interativa tornam as midias sociais ferramentas poderosas para
redes de relacionamento, comunicacgdo, comércio, divulgacao etc.

Midias sociais, para Nunes (2013, p. 17) sdo “os meios ou ferramentas utilizadas para
se comunicar e atraves desses meios constroem-se as redes sociais. Midias sociais associam-
se a conteudos tais como videos, imagens, textos, que sdo compartilhados nas redes sociais”.

Atualmente, a expressdo aprendizagem autodirigida, para a autora, tem sido bastante
utilizada como uma caracteristica do individuo sintonizado com as rapidas transformacdes do
mundo contemporaneo ¢ no que se configurou dizer “aprender a aprender” e reconstruir,
permanentemente, conhecimentos.

A Internet tem sido considerada, nesse contexto, ferramenta essencial na
aprendizagem autodirigida. Diversos autores, no entanto, acentuam que a aprendizagem
autodirigida ndo é centrada, exclusivamente, no individuo como ser isolado, podendo,
inclusive, ser promovida no espaco escolar, e devido a este fator, o subitem a seguir destaca a
midia e a sua participacao na vida escolar.

2.2 Midia e escola

De acordo com Dorigoni e Silva (2007) ha multiplos desafios para o educador, em que
as mudancas tecnologicas influenciam nas diversas condutas sociais (individuais e coletivas),
modificando assim, os papeis de professores, gestores e alunos. Além disso, existe também a
preocupacdo com a democratizacdo do acesso aos diferentes produtos tecnoldgicos. A
condicdo atual estabelece que, diferentes espacos escolares, inclusive a Biblioteca tenha muito
mais autonomia e, a0 mesmo tempo, busque por um direcionamento efetivo de acdes que

mobilize os processos educativos, em que 0 uso dos meios tecnoldgicos se faga presente.
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Observa-se que a abordagem se repete sobre a importancia e necessidade da midia na
escola e quanto ao professor estar preparado e sempre acompanhando as mudangas e
inovacOes que surgem com rapidez, enfatizando o direito de todos terem acesso as bibliotecas
virtuais como uma ferramenta essencial para a melhoria continua no processo de ensino
aprendizagem.

Para concretizar a aplicagdo das tecnologias de informagdo e comunicagdo no
ambiente escolar, depois da confirmacao de sua importancia e necessidade, segundo Dorigoni
e Silva (2007) ¢ preciso efetivar a criatividade de mecanismos e conhecimentos que propiciem
a sua integracdo no processo educacional evitando a utilizacdo da indiscriminacdo e do
deslumbramento da tecnologia por si e em si. Assim, indispensavel ressaltar no carater
pedagdgico de perder as virtualidades técnicas, afastando do discurso ideoldgico proveniente
da industria cultural.

Entretanto, no ponto de vista que se volta a educacéo, partindo do giz no quadro negro
a sala de aula online ou informatizada, conduz o educador a uma perplexidade, fazendo
despertar a inseguranca diante dos desafios representada pela introducéo das tecnologias de
informacdo e comunicacgdo dentro a rotina escolar. Talvez, atualmente, os professores sdo 0s
mesmos do ontem, porém, com certeza 0s alunos ja ndo sdo 0s mesmos, estdo acompanhando
as inovacdes e transformacdes, dentro da era digital.

Como pode se constatar, 0 cenario se apresenta constante e rapido ao processo
tecnoldgico que, segundo Pedroso (2002) a partir dos anos de 1980, apresentando-se com
novas dimensdes com ferramentas programadas para armazenar, processar e transmitir
informagdes rapidamente e, cada vez maior para acessibilidade em relagdo aos custos,
propagando maior condic¢des de uso a todos.

Percebe-se que estas questBes sobre a informatizacdo e a acessibilidade na internet
passam ainda por discussdes entre aqueles que acreditem em uma sociedade igualitaria e mais
justa, precisando enfatizar fatores relacionadas as condic6es politicas, sociais e econdmicas da
vida e, também do trabalho, mesclados coma as possibilidades culturais; ou seja, ter
possibilidades de todas as classes sociais possam ter este acesso nas informagées tecnolégicas.

Por outro lado, escolas publicas tém sido devidamente equipadas com computadores
conectados a Internet por meio de Programas do governo federal e estadual. Quanto ao
garantir a melhoria de qualidade no processo de ensino e aprendizagem, na abordagem do
papel fundamental que os meios de comunicacdo e das tecnologias de informacéo
concretizada com grande forga em todos os campos da vida social, propiciando consequéncias

aos processos culturais, educacionais e comunicacionais.
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Segundo Dorigoni e Silva (2007), importante destacar que as instituigdes apresentam
enorme dificuldade em assimilar as mudancas e inovagdes nas formas de aprender em
consequéncia do avanco tecnoldgico atual €, com certeza a escola, pelo fato da grande rapidez
dos referidos avancos e a dependéncia com as escolas maiores, ndo adquiriram outras formas
das tecnologias da comunicacdo e, ja se encontra a informatizacdo, caracterizadas pelas
linguagens das multimidias e seus potenciais interativas.

Realmente estas dificuldades podem ser encontradas em diversas instituicdes no pais,
ou por falta de atualizacdes, ou pela falta de equipamentos, espacos, professores preparados
entre outras. Neste caso, importante destacar que tanto o governo, como as instituicdes,
sociedades e comunidades escolares devem estarem juntos na busca de alternativas, sugestoes
e trabalho para alcancar os objetivos de uma comunicacao e informacdo por meio das midias
com qualidade e igualdade a todos os alunos, cidadaos, professores, instituicoes, etc.

As caracteristicas da sociedade contemporanea, segundo Belloni (2005) véo
contornando o processo de socializacdo, assim, como também, a construcdo de novas
geracOes e a transmissdo cultural. Neste sentido, a constituicdo da personalidade da pessoa
torna-se a funcdo e responsabilidade das instituicdes e de profissionais especializados como,
por exemplo, orientadores educacionais, psicologos, assistentes sociais, médicos. Por outro
lado, a instituicdo escolar divide com a midia a responsabilidade em socializar as criangas e
jovens.

Assim, a responsabilidade de socializacdo das criancas e jovens permanece nos
ambientes escolares, 0s quais, precisam perceber com maior intensidade de estarem
preparadas para ter como uma das principais estratégias a tecnologia das novas midias
aplicadas para contribuir com o aumento do conhecimento acompanhado e orientado pelo
professor preparado para tal fim.

Atualmente, a escola, segundo Belloni (2005) é considerada como sendo mais uma
entre outras, tantas agéncias especializadas cuja finalidade se concentra em produzir e
propagar diferenciadas midias. De um modo geral, o transmitir da cultura, assim como,
também na socializacdo frente as novas geragoes, a escola vem perdendo espago e prestigio na
concorréncia com as midias apresentadas no mercado da informacdo que sdo muito
rapidamente implantadas com novas tecnologias e inovacoes.

Para o autor, o cenario em relacdo ao mundo que a cada dia se apresenta mais aberto e
com ferramentas tecnoldgicas que trabalham com o imaginario, a escola, infelizmente, ainda
se organiza em espagos e tempos pré-determinados, fechada as inovagfes. Assim, em

consequéncia da rapidez dos avangos tecnologicos e sua intervencdo no trabalho e na vida das
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pessoas, a escola se encontra ainda em crise, apesar de ja estar trabalhando com a questdo de
midias como material pedagdgico.

A escola, para Leite (2010) na sua funcdo quanto aos alunos, uma delas esta em
preparar as pessoas para a vida, para o trabalho e cidadania, e, assim, € necessario questionar,
sobre em qual circunstancia social deve atribuir, uma vez que se encontra se modificando
permanentemente.

Compreende-se, deste modo, que a escola e o sistema educacional em sua totalidade se
encontra inclinada a trabalhar com outros tempos e em diversos espacos diferentes, com a
presenca de novos fatores tecnoldgicos da comunicacdo e informacdo, pois somente desta
forma é que se encontrard atualizada e voltada para a melhoria constante de seus meios
reconhecidos como a biblioteca escolar online, cujo objetivo esta em colocar em préatica o
interagir entre todos ali envolvidos e, consequentemente todos aprender, desenvolver e
reconhecer um ensino na totalidade. .

Assim, sobre a oposicdo e a ndo particularidade em relacdo as tecnologias na
educacdo, Pretto e Pinto (2006), acreditam tratar-se de uma das caracteristicas proprias nos
dias de hoje. Portanto, é a procura pelo equilibrio e estabilidade; porém, existindo a
instabilidade como sendo um fator construido.

Para os autores, fica clara a diferenciacdo entre outros tempos ndo muito distante,
pois, atualmente, os professores tém disponibilidade de diversas formas de comunicagdo. Por
outro lado, os educandos no hoje encontram maior rapidez e facilidade ao acesso das
informac@es do que no ontem, ou seja, no passado.

Kalinke (1991 apud DORIGONI; SILVA (2007, p. 15) esclarece,

Os avancos tecnoldgicos estdo sendo utilizados praticamente por todos os ramos do
conhecimento. As descobertas sdo extremamente rapidas e estdo a nossa disposicéo
com uma velocidade nunca antes imaginada. A Internet, os canais de televisdo a
cabo e aberta, os recursos de multimidia estdo presentes e disponiveis na sociedade.

Estamos sempre a um passo de qualquer novidade. Em contrapartida, a realidade
mundial faz com que nossos alunos estejam cada vez mais informados, atualizados,

e participantes deste mundo globalizado.

Porém, no inicio do século XXI, a maioria dos profissionais da educacdo, ainda,
segundo Dorigoni e Silva (2007), ndo se encontram preparados para colocar em prética e
compreender as metodologias utilizadas por meio dos recursos tecnoldgicos.

Portanto, é afirmado que a maioria das explicagdes para esta falta de preparo, tem sido

justificativa para a resisténcia, entretanto, deve-se entender como sendo urgente que o



28

professor proporcione aos seus alunos fatores elementares de independéncia quanto ao utilizar
estes instrumentos como ferramentas na pratica pedagogica.

Os autores, ainda destacam que a dificuldade escolar, atualmente, se encontra entre 0s
problemas mais discutidos e analisados do sistema educacional. No entanto, algumas vezes, a
busca pela culpa de ter fracassado se torna mais importante do que promove o mesmo. Na
visdo da Psicopedagogia o ser humano é social, cognitivo e afetivo e sua autonomia é
determinada conforme seu comprometimento com o seu social em redes de relacionamentos.

Segundo Fernandez (2001, p. 89), no sistema educacional brasileiro, o conhecimento
é levado em consideracdo como sendo contetdo, de uma informacdo a ser transmitida. As
atividades tém por finalidade promover a assimilacdo da realidade, e ndo propiciam o
processo de autoria, ou seja, “o processo € o ato de produzir sentidos e de reconhecimento de
si mesmo como protagonista ou participante de tal producao”.

A informacédo no processo educacional também se destaca com o uso do livro didatico,
quando o educando é orientado a memorizar conteidos e, ndo ocorrendo neste caso, a fazer
com que este pense sobre tal questdo apresentada.

Assim, Fernandez (2001, p. 91) afirma que, “¢ preciso distinguir aquilo que € proprio
da crianca, em termos de dificuldades, daquilo que ela reflete em termos do sistema em que se
insere”.

Enfim, levando-se em consideracdo os varios elementos que interferem no processo
ensino e aprendizagem, e que este fato acontece em uma ligacdo entre particularidades,
recomenda-se entender tais fatores na busca para diminuir os problemas destacando com
énfase o0 uso dos meios tecnolégicos como mais uma condi¢do ao suporte metodoldgico na
prética pedagdgica.

O foco principal deste estudo, esta em promover e apresentar a importancia das novas
midias nas bibliotecas escolares, e, para que seja complementado o contetido apresentado até

0 momento o capitulo a seguir aborda esta questéo.
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3. ABIBLIOTECA ESCOLAR E AS NOVAS MIDIAS

A biblioteca escolar e as novas midias objetivo principal deste estudo, destaca neste
capitulo a sua relevancia quanto ao papel de ser vistas e utilizadas como estratégias das
praticas pedagogicas desde a educacdo infantil até o ensino médio, e consequentemente, no
ensino universitario.

Na sociedade atual tudo, segundo Furtado (2013) € muito rapido, dindmico e intenso, e
isso fica mais visivel com o uso das tecnologias de informacdo e comunicacdo que agilizam a
vida de todos. As midias sociais favorecem o contato entre as pessoas na palma da méo,
sempre com um dispositivo movel, com acesso a internet, para obter qualquer tipo de
informacao.

Volta-se no destaque da rapidez da utilizacdo das tecnologias voltadas para a informar
e comunicar, influenciando os comportamentos das pessoas independentes da classe social,
idade, género, costumes, atividade profissional, entre outros; e, portanto, traz neste caso o
interesse unanime de ter conhecimento da adequacdo destes meios online no mundo
relacionado com a educacdo e aprendizagem, tanto quanto aos educadores como aos
educandos e, consequentemente, de toda comunidade escolar.

Assim, além da tradicional lacuna entre geracfes para 0 aparecimento de mais
aspectos dividindo criancas e jovens dos adultos, como: os modos para acesso a informacéo,
as formas de uso desta, os meios de comunicacdo e integracdo social, as estratégias na
construcdo de conhecimento e outras. Em sintese, este conjunto de novas atitudes, destrezas e
habitos acarreta implicacdo na aprendizagem formal e em consequéncia nas instituicdes
educacionais da Educacgdo Basica.

A relacdo das criangas e jovens com a informacéo, de acordo com Gasque e Casarin
(2016), mudou radicalmente com a introducdo das tecnologias no ambiente doméstico, as
novas geracdes, cada vez mais, sentem-se autbnomos na busca e nos percursos para acessar a
informagéo.

Entende-se que em relacéo a biblioteca escolar, prestadora de servigos informacionais
e com a responsabilidade pelo desenvolvimento do usuario da informagdo, em suportes
diversos e plataformas multimodais, precisa ajustar seus servicos e produtos as necessidades e
comportamentos informacionais das criancas e jovens. Dessa forma, pode garantir aos seus
usuarios seguranca, qualidade e riqueza no conteudo das informacdes oferecendo servicos

com mais afinidade com a geracgao “nativos digitais”
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A realidade das novas geracdes no uso da tecnologia percebe-se que trazem alguns
aspectos que merecem atencdo e ratificam o encargo da familia e das instituicOes
educacionais, notadamente da biblioteca escolar, em trabalhar, desde a mais terna idade,
competéncias para a literatura digital e informacional e para o uso responsavel e cognitivo da
internet por criangas e jovens.

Segundo dados da EU Kind Online (2011 apud FURTADO, 2013), a partir de 10 anos
a crianca tem uso mais acentuado da internet do que os seus pais, também predomina entre
eles o conceito de que sabem mais sobre as tecnologias de informacdo e comunicacéo do que
os entes familiares mais velhos e do que seus professores, e ainda apresentam opinido positiva
sobre a Internet e suas préprias competéncias.

Nesta citacdo indireta, confirma-se que neste processo de tecnologia, novas midias,
escolas, os pais possuem parte das responsabilidades de acompanharem e estarem presentes
na atualizacdo destas inovacOes para efeito de conhecimento efetuando-se, assim, uma
complementacdo em atividades domiciliares que, complemente e contribuam para o processo
de aprendizagem.

No caso do uso no ambiente familiar, Nunes (2013, p. 9) alertam que o0 acesso € feito
geralmente no quarto e chamam a tendéncia de “cultura do quarto de dormir”, ou seja, as
criancas estdo usando a web de forma livre e autbnoma.

A este respeito, compreende-se que a utilizacdo das tecnologias, em destaque na
internet, pelas criancas requer aprendizado, orientacdo e acompanhamento. Por meio da web a
crianca penetra no espaco virtual, dotado de oportunidades e perigos, o que lhe confere
autonomia e independéncia, longe dos valores, costumes, conhecimento e experiéncias da
familia e dos educadores. Assim, entende-se que quando seu uso se faz no ambiente familiar
cabe aos pais a responsabilidade de investigar, acompanhar e orientar ndo apenas o que traz
de bom, mas também, de problemas que podem ser promovidos neste ambiente virtual.

Apesar do uso concreto e intenso das ferramentas da web por parte das geracGes mais
novas, inclusive dentro do espaco fisico da escola e das informacg6es trocadas, também, de
acordo com Nunes (2013) envolverem temas relacionados ao contexto escolar, esta continua a
ignorar e posicionar-se & margem dessa realidade. A escola opta por assumir uma posi¢do
mais confortavel e segura, do que investir em uma postura de integracéo e participacdo nesse
novo e ainda incerto contexto.

Levando isto em consideragdo, observa-se que a biblioteca escolar, no papel de
principal sistema de informacéo da escola deve trazer para suas atribuicdes o preparo com 0

compreender e utilizar as informacdes digitais da comunidade, destaque para os alunos. Pois,
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para além do acesso, 0 uso das ferramentas sociais demanda aprendizado e competéncia para
leitura de documentos em inimeros formatos e, especificamente, participacdo em tomada de
decises, expressdo de ideias e producédo de informacéo, onde a biblioteca da escola tem papel
imperativo e tempestivo.

Na sociedade contemporanea as tecnologias cessam o0s limiares de tempo e lugar,
assim o usuario tem urgéncia no acesso e uso da informacdo. Acima de tudo, as criangas e
jovens que séo imediatistas, dessa forma, ndo se contentam somente com servicos face a face
e no ambiente fisico da biblioteca. A biblioteca escolar, para Furtado (2013) deve ter
onipresenca na vida do seu jovem usuério e oferecer servicos vinte e quatro horas por dia, 0s
sete dias da semana e em qualquer lugar, estabelecendo elo com o mesmo e com atitudes
proativas ao oferecer informacéo e atualiza¢do permanente.

Na realidade esta abertura para a utilizacdo da biblioteca escolar em grande parte das
escolas brasileiras ndo ocorre, e, ainda muitas ndo possuem nem este tipo de acesso, de acordo
com a leitura feita no decorrer da presente pesquisa. Escolas de ensino fundamental, muitas da
rede pablica ndo existem esta oportunidade de poder adentrar no espaco escolar a qualquer
hora do dia para efeito de estudo.

Considera-se que, especificamente no caso de bibliotecas escolares, estas, conforme
Gasque e Casarin (2016), devem estar presentes também nos momentos de finalizacdo das
atividades dos alunos, ou seja, quando estdo fora do contexto escolar, sendo uma opcao de
lazer, oferecendo acesso e oportunizando a leitura literaria, por meio dos livros digitais
infantis e juvenis.

Portanto, cabe a biblioteca ser a porta de entrada da literatura on-line na rotina e nas
praticas de leituras da comunidade, apresentando as criangas novas formas de leitura e
configuracBes da literatura. A ponte entre 0 seu acervo e as bibliotecas digitais € uma
estratégia original para dar vigor e visibilidade as bibliotecas escolares, a comecar pela
literatura.

As bibliotecas escolares, para Furtado (2013) devem investir mais na formacdo do
usuario, no desenvolvimento de competéncias para midia digital e informacional, uma vez
que, de forma geral, as habilidades das gera¢bes mais novas com a tecnologia de informacéo e
comunicacdo derivam do aprendizado empirico e autbnomo, assim sujeito a riscos e
deturpacoes.

Em sintese, a biblioteca deve instruir seus usuarios ao melhor uso dos recursos da web,

a conhecer e investigar em sites especificos e seguros, a realizar pesquisas nos documentos
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textuais associados aos documentos digitais, de forma eficaz, eficiente e com responsabilidade
sobre as fontes e os direitos de autor.

3.1 Do impresso para o digital

A literatura da Educacdo, independentemente da tradicdo ou linha teérica, deve ser
mencionada a importancia de livros didaticos e outros materiais de apoio no processo de
ensino-aprendizagem. A metodologia do trabalho do professor em sala de aula esta centrada
na utilizacdo de tecnologias que sistematizam o que deve ser elaborado com os alunos.

Além de reunir conteddos, os materiais utilizados nos processos de ensino-
aprendizagem, para Lemos (2005) reproduzem valores sociais, tém papel importante nos
processos de sociabilizacdo, principalmente de criangas. Este papel exige, além de rigor
conceitual, competéncia pedagdgica e vigilancia ética de quem os produz. Sem afirmar,
contudo, que “ferramentas, impressas ou digitais, tenham sentido em si. E sabido que a
relevancia de qualquer material didatico s6 existe pelos usos que se fazem dele”.

Voltando, novamente na confirmacdo da necessidade de o educador estar se
especializando e se atualizando sobre o ensino com ferramentas da tecnologia da informacéo,
procurando conhecer o material didatico disponibilizados tanto nos meios digitais como nas
impressas, portanto, entende-se a existéncia da necessidade deste profissional ser competente
pedagogicamente e ter a fungdo de estar presente, orientando e acompanhando seus alunos
neste tipo de material no ensino-aprendizagem.

Por usos, podem-se compreender “operagdes de emprego ou reemprego” dos
materiais, que conforme Certeau (1994, p. 92-93) é: “como na literatura se podem diferenciar
‘estilos’ ou maneiras de escrever, também se podem distinguir ‘maneiras de fazer’ — de
caminhar, ler, produzir, falar etc.”. Independentemente da proposta de quem encomendou o
material didatico, de quem o produziu, de quem o editou, de quem o publicou, de quem o
distribuiu, as diversas possibilidades de usos séo produtos do chamado consumir.

Assim, quando imprimir textos e imagens em papel ou gravar videos em fitas ou
DVDs eram as Unicas possibilidades de distribuir material didatico, dificilmente era possivel
considerar os usos feitos do material. Claro que um professor poderia enviar uma carta para a
editora argumentando que determinado material ndo era adequado ao uso que ele fez em sala
de aula. Por mais que a cultura da colaboragéo ndo fosse téo destacada, determinado professor
poderia investir em colaborar. Mas as chances de o produto gerado por esse professor alterar o

material que seria distribuido eram muito pequenas. Reimprimir ou regravar seria muito



33

custoso; mapear a distribuicdo para enviar uma possivel errata, além de caro, poderia ser
invidvel, por falta de informag6es sobre quem acessou o material.
Neste contexto, Certeau (1994, p. 94) considerou:
Na realidade, diante de uma producdo racionalizada, expansionista, centralizada,
espetacular, barulhenta, posta- se uma producdo do tipo totalmente diverso,
qualificada como ‘consumo’, que tem como caracteristica suas asticias, seu
esfarelamento em conformidade com as ocasides, suas ‘piratarias’, sua

clandestinidade, seu murmdrio incansavel, em suma, uma quase- invisibilidade, pois
ela quase nédo se faz notar por produtos préprios (onde teria o seu lugar?), mas, por

uma arte de utilizar aqueles que lhe sdo impostos.

No entanto, constata-se que com a emergéncia do digital, quando as diversas
produgdes humanas podem ser transformadas em “zero” ¢ “um” e distribuidas em rede a custo
direto praticamente nulo, produtos proprios dos chamados consumidores podem ter lugar. As
“piratarias, clandestinidades ¢ murmurios” produzidos pelos usos de determinado material
didatico podem ser distribuidos juntos com este material, gerando novos produtos que
qualificam ainda mais novas possibilidades de usos.

Outro ponto trata-se das perspectivas do digital no ambiente escolar € a abordagem do

préximo subitem.

3.2 As perspectivas do digital

A revolucdo tecnoldgica, centrada nas tecnologias da informacdo, que esta
remodelando a base material da sociedade em ritmo acelerado, conforme Castells (1999, p.
21) “ndo tem gerado transformagdes significativas na educagdo”. Isto, ocorre pelo fato, das
escolas regulares, universidades e até nos chamados cursos livres, as propostas de ensino-
aprendizagem estdo centradas no professor-fornecedor que transfere conhecimento aos
alunos-consumidores.

Pretto e Pinto (2006, p. 82) esclarece que as, “possibilidades de organizagdo em rede,
com apropriacao criativa dos meios tecnolégicos de produgdo de informacdo, acompanhado
de um forte repensar de valores, praticas e modos de ser, pensar e agir da sociedade, o que
implica efetiva possibilidade de transformagao social”.

Frente a esta citacdo, pode se dizer que existem conflitos que, com certeza a escola
tera que enfrentar e ultrapassar para que se efetive de um modo positivo 0 uso das redes

sociais como sendo uma ferramenta de ensino e aprendizagem; e uma destes conflitos se faz



34

na descentralizagdo do conhecimento estar nas mdos do educador, ou seja, o aluno sera
detentor do conhecimento, e, consequentemente, passara a ser um aluno ativo em sala de aula.

Tudo isso, requer preparacdo de professores, alunos e pais tratar do assunto das redes
sociais como sendo a estratégias da concretizacdo da aprendizagem, isto €, ultrapassar as
paredes da sala de aula, entende-se como sendo conduzir o educando ao conhecimento a
interacdo no espaco das redes de comunicacdo pelo computador.

Construir e experimentar novos modelos de producdo e transmissdo do conhecimento,
para Pretto e Pinto (2006) é essencial para encarar os desafios desta nova era. Para tanto,
préaticas emergentes do mundo digital se apresentam como bons exemplos. O movimento do
software livre, que tem como caracteristicas fundamentais a colaboracdo e trabalho em rede,
sdo vistos como um estimulo para a introducdo de uma ldgica colaborativa essencial a
educacéo.

Apesar de pouco explorados pelas pesquisas em educacdo e pelas praticas educativas
intencionais, os principios libertarios e inovadores inerentes a internet podem ser percebidos
em diversas praticas sociais.

A remixagem, segundo Lemos (2005), ¢ “um conjunto de praticas sociais e
comunicacionais de combinaces, colagens, cut-up (cortada, reduzida) de informagéo a partir
das tecnologias digitais”, pode ser observada em inumeras brincadeiras em que sdo misturadas
duas fotografias, por exemplo, ou de videos produzidos em casa editados com trilhas sonoras
de artistas famosos.

Portanto, compreende-se como sendo o principio que rege a cultura contemporanea,
marcada por uma nova relacdo entre as tecnologias e a sociabilidade, denominada

cibercultura. Outra caracteristica marcante dessa cultura é a colaboracéo.

3.3 Os Recursos Educacionais Abertos (REA)

Quando materiais didaticos e educacionais, segundo Rossini (2010) sdo considerados
bens comuns, bens publicos e comuns, todos podem se beneficiar: professores, estudantes e
autores interessados na utilizacdo de sua producdo. Quando tais materiais sdo pagos com
dinheiro publico, seja pelos programas de incentivo ao livro e a leitura ou por iniciativas
préprias de governos produzirem materiais, faz ainda mais sentido que sejam bens publicos. E
por incentivarem a producdo aberta, o compartilhamento e o acesso a contetdo, os chamados

recursos educacionais abertos otimizam a utilizagéo de recursos publicos.
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Além desses beneficios, os recursos educacionais abertos, de acordo com Santana
(2012) criam a oportunidade para uma transformacao ainda mais fundamental na educacéo: a
de envolver educadores e estudantes (e mesmo aqueles ndo estejam formalmente vinculados a
uma instituicdo de ensino) no processo criativo de desenvolver e adaptar recursos
educacionais.

Percebe-se que além de produzir material e incentivar diversas possibilidades de uso,
governos e instituicdes de ensino podem formar professores e alunos para a producao
colaborativa de textos, imagens e videos de qualidade. E criado espaco para a formacio
continuada de professores e estudantes, para a producdo e edicdo de material didatico e a
apropriacéo de tecnologias digitais em seu cotidiano.

Para Santana (2012), a mera publicacdo de contetdo educacional na rede mundial de
computadores ndo abre espaco para novos produtos. Quando o material é licenciado de
maneira fechada, sob a frase “todos os direitos reservados”, ndo pode ser utilizado para
qualquer finalidade, nem gerar novos usos, ou ser remixado em novos produtos, ou ser
distribuido para ter seu acesso ampliado.

Portanto, neste contexto, se encontra presente a criatividade e a capacidade de
adaptacdo a necessidades locais, ou a simples correcdo de problemas, fica vedada.
Dependendo do formato em que for publicado um conteldo, tais possibilidades, além de
ilegais, podem ser tecnicamente impossiveis. Neste caso, fica claro a necessidade e a
concretizacdo do professor no espaco escolar e dos pais no ambiente familiar acompanhar a
crianca, o jovem no decorrer de seus estudos e pesquisas.

Os recursos educacionais abertos, portanto, apresentam uma possibilidade de
concretizar na educacdo algumas das mudancas sociais esperadas pela emergéncia das
tecnologias digitais. Para melhor compreensdo quanto as diferencas da educacdo nas eras

industrial e informacional podem ser constatadas no Quadro 1.

Quadro 1: Diferencas da educacao nas eras industrial e informacional

A educacdo na sociedade industrial A educacdo na sociedade da informacéo
a) A funcdo reprodutora da educacéo. a) Funcdo reprodutora da educacéo.
b) Concepcéo totalizante da escola. b) Ha processos educativos nas comunidades.

c) Burocratizagdo e academicismo que também se | ¢) Concepcdo ampla de aprendizagem como
transferem aos profissionais, que os transferem para | socializagdo participativa e comunicativa que
as pessoas participantes. recupera 0s objetivos mais utépicos da educagdo de
jovens e adultos.

d) Concepcdo de ciéncia em compartimentos | d) Concepcdo interdisciplinar de ciéncia.

estanques.




e) Metodologia baseada na concepg¢do taylorista da
pedagogia de objetivos.

f) escolarizacdo compensatoria de pessoas adultas.
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e) Metodologia baseada nos de

aprendizagem dial6gica.

principios

f) Uma nova concepcdo de escola que a situa como

uma das instituices culturais da modernidade.
g) transmissdo de uma cultura ocidental. g) Processos transculturais que se baseiam na
convivéncia multicultural.

h) metodologia eminentemente  expositiva s
utilizagdo de fichas como materiais basicos e
aprendizagem

h) Incorporagdo das novas tecnologias aos processos
de aprendizagem.

Fonte: Santana (2012, p. 141).

No quadro apresentado pode ser viso como as diferencas e inovacgdes da educagéo
industrial e educacdo da informacdo, podendo dizer que foram indmeras, porém, ainda existe
a necessidade de caminhar com maior intensidade e rapidamente para os avancos da
sociedade contemporanea em todos os sentidos (educacdo, mercado de trabalho, meios
digitais, redes sociais, sociedade, entre outros).

Segundo Santana (2012), as diferencas para destacadas tiveram como base as teorias
de Manuel Castells e Paulo Freire. Também, o quadro ndo aponta sobre objetos educacionais
ou recursos educacionais abertos, porém, para se chegar as possibilidades da educagdo na
sociedade da informag&o, conforme definido no quadro apresentado, deixa claro que a REA
pode ser um caminho importante.

A seguir a abordagem tem por finalidade apresentar alguns pontos sobre um novo

espaco de aprendizagem nas escolas tanto da rede publica como na privada.

3.4 Um novo espaco de aprendizagem

As escolas contemporaneas, de acordo com Gasque e Casarin (2016) enfatizam o
letramento, a educagdo auto direcionada, a aprendizagem colaborativa, bem como, o0s
diferentes estilos de aprendizagem; como se pode observar na literatura educacional, de
maneira geral. Além disso, o fato de haver tantos dispositivos eletrénicos levanta
guestionamentos sobre até que ponto esses formatos substituirdo os impressos nas escolas da
educacéo basica.

Essas novas concepgdes sobre aprendizagem, conforme as autoras, contribuiram para
que se pensasse em bibliotecas como espagos de aprendizagem comum (“Learning
Commons"), ou que, pelo menos, incluam espacos para esta finalidade. Esse espaco deveria

ter a flexibilidade necessaria para ser utilizado por diferentes professores e classes; espacos
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para tarefas de aprendizagem em grupos baseadas em projetos e atividades multimidia; areas
para contacdo de historias, apresentagdes ou performances; areas para leituras ou estudo
individuais e outros espacos adaptados para estudantes com necessidades especiais.

Nessa mesma perspectiva, de acordo com Furtado (2013) o novo modelo da biblioteca
escolar deve ser estruturado como espago comum de aprendizagem, em que 0s estudantes
possam trabalhar para resolver problemas. A palavra-chave para a nova biblioteca €
flexibilidade. Para tanto, esse espaco deveria adotar mobiliario flexivel, de modo que
diferentes configuracdes ou ambientes de aprendizagem possam ser criados para estudantes e
funcionérios. H4, por exemplo, empresas que oferecem prateleiras em formas flexiveis e com
rodas que podem ser movidas e rearranjadas com o minimo de esforgo.

Além disso, a biblioteca escolar se relaciona a necessidade de existir um espaco fisico
para a biblioteca, pelo fato de que os estudantes podem acessar a informacéo e resolver as
tarefas em casa ou na prépria sala de aula. Sobre isso, constata-se a funcéo das bibliotecas
como espagos de conversagdo, de interagdo, de encontros, bem como espagos “makers”.

Espacos makers, de acordo com Canino-Fluit (2014 apud FURTADO, 2013), sdo
espacos de criacdo. Por isso, em algumas bibliotecas sdo denominadas oficinas de criacao, de
fazer. Fazer (make) € uma atividade social de investigacdo e criacdo que permite aos
estudantes desenvolver habilidades, disposicGes, responsabilidades e estratégias nos padrbes
do século XXI. E, portanto, uma oportunidade de abrir a biblioteca aos estudantes que querem
adquirir e usar informacéo para criar algo.

Nesse espaco, seja fisico ou virtual, a ideia, conforme o autor, é valorizar os varios
estilos de aprendizagem mediante o “faca vocé mesmo” e o “fazer juntos”. A intersecc¢ao
entre aprendizagem formal e informal pode incluir concepcao, jogos, colaboracédo, inquisigéo,
experimentacao, resolucdo de problemas e criacdo. Por meio do engajamento ativo, nesses
espacos, & possivel assumir o comando da propria aprendizagem, com potencial para
demonstrar o comportamento empreendedor.

O desenvolvimento de espacgos de criacdo, para Santana (2012) permite a biblioteca
expandir e estender as interagbes com organizacdes comunitarias e de aprendizagem,
empresas, familias e mentores em todo o mundo. Essas ligacfes podem fornecer recursos
como parcerias, patrocinadores, doadores e voluntarios aos professores. Cada espaco de
criagdo de biblioteca € Unico e esta sempre em transicdo. Esses espacos tém potencial de
transformar consumidores em criadores.

Entende-se que as bibliotecas sempre incentivaram o fazer em seus espagos, embora,

agora haja maior possibilidade de uso de tecnologias, ferramentas e recursos avancados. E um
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esforgo mais centrado, dedicado e intencional que mistura criatividade e investigagdo. Alguns
desses espagos, por exemplo, contam com impressoras 3D, estidios de gravagdo, dentre
outras tecnologias.

Em suma, a biblioteca escolar contemporanea deve atuar como centro de recursos de
aprendizagem, com um design que demanda espaco flexivel, multiuso, com mobiliéario
confortavel e estrutura robusta de tecnologia para apoiar 0 acesso a rede e aos aplicativos. Isto
¢, uma juncao do espaco comum de aprendizagem, dotado de espacos maker. Por isso, ndo faz
sentido a escola contar com laboratdrios de tecnologia separados desse espaco. Além disso, o
bibliotecario precisa contar com uma equipe multidisciplinar para dar suporte digital ao
estudante e aos professores, em um ambiente de aprendizagem colaborativa e conectada, onde

o fazer, o refletir e o compartilhar possibilitam novas aprendizagens.

3.5 Bibliotecarios para novos tempos

Com novos espacgos e nova concep¢ao de aprendizagem, as tecnologias demandam um
novo papel dos bibliotecarios, que deve ter como foco a funcdo pedagdgica e a criacdo do
conhecimento, ndo se restringindo ao armazenamento, organizacdo e recuperacdo de
informagdes.

Em muitos sistemas escolares, o papel do bibliotecério torna-se o de um especialista
em ferramentas digitais e em recursos que, de acordo com Gasque e Casarin (2016) podem ser
utilizados em sala de aula; assumindo também, cada vez mais, funcbes pedagdgicas. Os
bibliotecarios escolares reconhecem que ndo sdo mais simplesmente curadores de recursos de
impressdo, mas professores, cuja sala de aula torna-se o centro da comunidade da escola.

Apesar das dificuldades que ainda podem ser encontradas nas bibliotecas e pelos seus
profissionais, percebe-se que estas continuardo a ser relevantes ao se tornarem espacgos de
criacdo e ndo so de recuperacdo da informacéo.

Por outro lado, para Santana (2012), os bibliotecarios escolares de sucesso sdo aqueles
que colaboram com os professores como parceiros plenos no processo de aprendizagem.
Contudo, nem sempre as escolas, os administradores escolares e professores estdo conscientes
do papel educacional do bibliotecario, reconhecendo mais a funcéo gerencial do profissional.

Em consequéncia disso, bibliotecarios ndo participam dos planejamentos, das a¢des de
formacdo dos professores e, muitas vezes, ficam confinados as bibliotecas sem grande
envolvimento no processo de ensino-aprendizagem. Esses sdo desafios que precisam ser

superados, pois a colaboracdo com os professores € uma forma primaria em que o0s
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bibliotecarios podem demonstrar que o trabalho é parte vital da vida académica e fator
positivo na melhoria de desempenho do estudante.

Os bibliotecarios que trabalnham em consorcio, ou ainda, que adquirem recursos
digitais para toda a escola, segundo Nunes (2013) precisam compartilhar esses recursos
digitais com os professores. Mais ainda, podem ajudar os professores a desenvolver novas
licdes e recursos para apoiar as possibilidades oferecidas pelo contetdo digital, com acesso
ilimitado. A biblioteca escolar moderna e os bibliotecarios escolares mais eficazes fornecem
apoio pedagogico para o desenvolvimento do curriculo para toda a escola.

O objetivo principal do bibliotecério escolar, segundo Furtado (2013) continua a ser
possibilitar o acesso a informacao. No entanto, considerando o novo mix de tecnologia movel,
0 ensino personalizado, a expansao dos espacos de aprendizagem e a intensificacdo do acesso
e compartilhamento de conteido na internet pelos usuarios, os autores enfatizam trés aspectos
fundamentais que os bibliotecarios devem ensinar aos estudantes: avaliar a credibilidade das
informac0es, respeitar os direitos autorais e proteger a privacidade.

Assim, uma das sugestdes para o bibliotecario escolar do futuro é de que, sua atuagédo
ndo aconteca por meio de um conhecimento muito antigo, o qual, sempre se manteve presente
de uma forma ou de outra na histéria da educacdo; mas sim como um profissional preparado e
atualizado a aprendizagem na escola, ou seja, diretamente envolvido na transformacdo dos
espacos fisicos e virtuais de aprendizagem na escola.

Também destaca que as fun¢des tradicionais como colaborar com os professores nas
unidades de ensino, responsabilizar-se pela aquisicdo de contetdo (impresso e digital) e
promover o gosto pela leitura, ao longo da vida, ainda permanecem.

O novo papel do bibliotecario, para Gasque e Casarin (2016) destaca a funcdo
pedagdgica relacionada as questdes como aprendizagem colaborativa e conectada, estilos de
aprendizagem, integracdo curricular do letramento informacional, ensino hibrido, movimento
maker, formacdo de professor, dentre outros; bem como, o0s recursos digitais que
potencializam a aprendizagem.

Portanto, constata-se que o desenvolvimento de colecGes, que devem incluir recursos
eletrbnicos variados, também requer novas habilidades e conhecimentos do bibliotecario. Os
responsaveis pelas colecOes, além de dominarem os aspectos relacionados ao paradigma
bibliografico tradicional, precisam também conhecer o funcionamento de licencas digitais,
negociar contratos, conhecer dispositivos de armazenamento e gerenciamento e também se

manter atualizado sobre a indUstria editorial.
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De modo geral, segundo Gasque e Casarin (2016), a funcdo técnica refere-se a
competéncia necessaria para o dominio das tecnologias e técnicas da profissdo; a funcéo
gerencial relaciona-se a competéncia que possibilita a gestdo das tarefas de um grupo ou
organizacdo; a funcdo psicopedagogico refere-se ao ensino-aprendizagem e o contexto em que
se insere; e por fim, a funcdo social refere-se a competéncia para mediar as relagdes humanas.

Contudo, para que os bibliotecarios possam desenvolver essas capacidades é
necessario que aprendam a aprender. Precisam, portanto, ser letrados em informacéo para que
possam continuar aprendendo ao longo da vida.

O letramento informacional pode ser compreendido como “a estruturacdo sistémica de
um conjunto de competéncias que permite integrar as acOes de localizar, selecionar, acessar,
organizar, usar informacao e gerar conhecimento...” (GASQUE; CASARIN, 2016, p. 41). Tal
processo, desenvolvido de maneira reflexiva, permite uma formacdo mais organica, critica,
ética e independente.

Em sintese, pode ser visto que ainda existe um trabalho grande e, talvez com
dificuldades para se chegar a uma educag¢do com um processo de ensino e aprendizagem com
a certeza de que a utilizacdo das midias, da biblioteca digital seja uma ferramenta
conhecedora das suas possibilidades positivas pelo governo, instituigcdes, professores, alunos e
pais, porém compreendidas da sua importancia ndo apenas do prazer de navegar pelas redes
sociais sem um objetivo.

Enfim, deve-se trabalhar na educacdo das nossas criancas e jovens saber e entender
como separar 0 momento de buscar conhecimento para seu enriquecimento escolar e, a hora
de seu lazer entre amigos e/ou simplesmente em navegar nas salas de bate papo, facebook,
whatsapp.
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CONSIDERACOES FINAIS

Com base nas pesquisas pode ser constatada a capacidade do computador como
instrumento pedagogico para a elaboracdo de atividades, que permite o aluno passarem por
um processo de construcdo do conhecimento. No entanto, isto ndo significa que o computador
por si sO basta para revolucionar a educa¢do. Com a visdo de professor e o conhecimento do
potencial do computador podem ser elaboradas atividades, projetos e pesquisas que propiciem
a aprendizagem através da discusséao e simulacdo de programas.

Com a globalizagdo do conhecimento e da informatizagdo presente na rotina diaria das
pessoas, € possivel utilizar esse conhecimento para trabalhar os contetudos pedagdgicos,
levando o aluno a analisar os acontecimentos da sociedade e do mundo, construido uma
educacdo voltada para a realidade atual e para o mercado de trabalho que a cada dia exige
mais conhecimentos de informatizagéo.

Também foi visto no decorrer do estudo os fatores sobre a importancia das midias na
biblioteca escolar, onde pode ser contado que a literatura sobre ela que instituicdo escolar
possui um papel fundamental na formacdo dos individuos no contexto escolar, no sentido de
prepard-los para a sociedade da aprendizagem. O uso crescente das tecnologias e o
desenvolvimento de estudos sobre aprendizagem demandam mudangas no processo de
ensino-aprendizagem que tém impacto direto na configuracdo e no papel da biblioteca no
contexto escolar.

Pode ser observado que os desafios sdo grandes, uma vez que bibliotecérios,
bibliotecas escolares e muitos processos que ocorrem nesse espago requerem mudancas para
cumprir as funcdes educacionais, informacionais e sociais na comunidade escolar e no
entorno.

Percebe-se um potencial para aproximacao entre o bibliotecario e a comunidade em
que atua, no sentido de participacdo ativa do bibliotecario no processo de construcdo do
conhecimento e do trabalho em conjunto com professores e outros profissionais especialistas
que precisam estar presentes no contexto escolar, em particular aqueles que dominam
tecnologias, producdo de midias digitais entre outros.

Nesse contexto, embora haja grandes dificuldades e desigualdades, €& preciso
acompanhar essas mudancas, visto que o perfil dos estudantes de diferentes niveis tem
mudado, sensivelmente, no modo como lida com a informacdo e como aprende. O

bibliotecario, por sua vez, deve preparar-se para atuar neste cenario.
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Finalizando, o assunto tratado neste estudo destaca-se pela relevancia que possui no
ambiente escolar como recursos pedagogicos buscando acompanhar as inovagoes tecnoldgicas
que a cada dia se transformam propiciando cada vez mais a informacdo e a comunicacao
necessarias ao desenvolvimento do processo de aprendizagem. Por outro lado, percebe-se a
necessidade dos professores estarem preparados e atualizados sobre os recursos das midias
atuais para que, deste modo, estarem prontos para serem orientadores e levarem a
compreensdo, de que a midia na educacdo se faz presente como uma ferramenta de
contribuicédo para o aprender.

Ainda, com a concretizagcdo deste espera-se que tenha como resultados incentivar
professores, alunos, familias e sociedade de estarem integrados com esta era digital
entendendo que faz parte da vida de todos seja ela social, pessoal, familiar e profissional,
desde que vista com a funcdo do educar, inserir sem discriminacdo a toda e qualquer pessoa,
0s recursos pedagdgicos que trazem a informacdo e comunicag¢do com rapidez, cujos assuntos
encontrados devem ser discutidos e debatidos para que assim se tenha o conhecimento dentro

do entendimento e compreensdo sobre o que se V€, Ié e ouve.
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