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RESUMO

O tema “Sala de video: contribuicGes para o desenvolvimento da imaginacdo e
criatividade na crian¢a” foi escolhido porque a imaginacdo e a criatividade sdo aspectos
imprescindiveis de serem estimulados na Educacdo Infantil e, pensando numa interacdo e
mediagdo de qualidade e, ainda, aproveitando as tecnologias que a escola pode oferecer, o
presente trabalho tem a intencdo de mostrar as contribui¢cbes do uso do video, a fim de
colaborar com o professor no sentido de pensar nesse recurso midiatico como meio para trazer
diferentes questbes para enriquecer, corroborar e ampliar sua proposta de trabalho. A
metodologia utilizada foi uma pesquisa de campo com alunos de quatro anos, de uma escola
publica municipal de Educacdo Infantil, de uma cidade do interior do estado de Sao Paulo.
Espera-se que os resultados desse estudo possam auxiliar o professor a usar a sala de video de
forma mais consciente e assertiva, possibilitando um maior aproveitamento pelos alunos,
criando oportunidades de expressdo de criatividade e imaginagéo.

Palavras-chave: Recursos midiaticos. Educacéo Infantil. Imaginac&o. Criatividade.



ABSTRACT

This topic Video room: contributions to the development of imagination and creativity in
children was chosen because imagination and creativity are essential aspects to be stimulated
in Early Childhood Education and thinking about quality interaction and mediation and still
taking advantage of the technologies that the school can offer, the present work intends to
show the contributions of using the video, in order to collaborate with the teacher to think of
this media resource as a means to bring different issues to enrich, corroborate and expand his
work proposal. The methodology used was a field research with four-year-olds, of a
municipal public school of Early Childhood Education, of a city in the interior of the state of
Sdo Paulo. It is hoped that the results of this study may help the teacher to use the video room
more consciously and assertively, enabling students to take greater advantage of them,
creating opportunities for expression of creativity and imagination.

Keywords: Media resources. Early Childhood Education. Imagination. Creativity.
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1 INTRODUCAO

A imaginacdo e a criatividade sdo aspectos imprescindiveis de serem
estimulados na Educacdo Infantil. Os espacos fisicos do ambiente escolar juntamente
com o projeto pedagogico procuram contemplar esses dois requisitos em praticamente
todas as atividades planejadas para as criangas do ensino infantil.

Refletindo sobre estudos a respeito de imaginacao, Peres, Naves e Borges (2018,
apud DANIELS, 2008) afirmam que a imaginacdo na crianca de Educacdo Infantil é
desenvolvida partindo da memoria e das funcdes psiquicas que tém sentido e
significado, e os sentidos pessoais sdo construidos a partir de significados estabelecidos
socialmente.

Essas autoras citam o conceito de Zittoun (2007), que diz que 0S recursos
simbolicos sdo conjuntos de significados e experiéncias que envolvem a mediagédo
semidtica (pessoal, com 0s outros e com o0 mundo) e reivindica uma interacdo entre as
pessoas e 0s elementos culturais, denominada de experiéncia cultural. Ler livros, assistir
a filmes, argumentam as autoras (apud Zittoun,2007; 2016), trabalham elementos
culturais que permitem o uso de recursos simbdlicos que exigem experiéncia
imaginaria.

Peres, Naves e Borges (2018, apud ZITTOUN, 2007) afirmam que 0s espacos
escolares, a biblioteca, o constante uso do livro como elemento cultural podem
contribuir para o compartilhamento das experiéncias simbdlicas, incentivando as
criangas no processo de imaginacao e criacao.

A criatividade é entendida pelas mesmas autoras como algo que necessita de
interacdo com o outro, por meio da troca de linguagens é que aprendemos fazer uso dos
elementos culturais e dos recursos simbdlicos (ZITTOUN, 2016). Peres, Naves e
Borges (2018) citam Vigotsky (1984/2%; 2004/2009) para afirmar:

A crianca necessita da atividade reprodutiva para elaborar a atividade
criadora, pois, quando ela brinca, ndo apenas recorda as experiéncias
vivenciadas, mas as reelabora de forma criativa. A atividade criadora do
ser humano tem como resultado a cria¢cdo de novas imagens ou acdes, e
n&o a reproducao de impressdes ou acdes anteriores & sua experiéncia. E
chamada de atividade criadora do humano aquela em que se cria algo
novo (PERES, NAVES e BORGES, 2018, p.153).


http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S1413-85572018000100151&lang=pt#B20
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Pensando numa interacdo e mediacdo de qualidade e ainda aproveitando as
tecnologias que a escola pode oferecer, € importante repensar o uso dos recursos de
maneira a enriquecer ainda mais o trabalho pedagdgico. Segundo Behenck e Cunha
(2013), as novas tecnologias, quando sdo bem empregadas e quando estdo dentro de
uma proposta pedagogica, tém papel essencial para a educacdo e para 0
desenvolvimento infantil. S&0 muitos os professores que ja desenvolvem atividades e
projetos mediados por tecnologias. Diante do que a escola ja oferece, trabalhar com 0s
recursos midiaticos disponiveis pode contribuir com o desenvolvimento da imaginacao
e criatividade na crianca.

Midias sdo novas maneiras que o individuo tem para utilizar e ampliar suas

possibilidades de expressdo, captando 0 mundo e a0 mesmo tempo interagindo com ele.

Na atualidade, midias é uma terminologia usada para suporte de difusédo
e veiculagdo da informagdo (radio, televisdo, jornal) e para gerar
informacdo (méaquina fotogréfica e filmadora). (MORAN, J.M.; SILVA,
M. G. M.; ALMEIDA, M. E. B. et al. Unidade 1, padg.4. NEAD — UFSJ,
2018.)

Nesse intuito, a pré-escola que trabalha com criancas de 3 a 5 anos usando a
ludicidade, brincadeiras, historias, masica e movimento, pode e deve usar, dentre outras
estratégias disponiveis, a sala de video como um recurso eficiente neste processo de
interacdo e compartilhamento de experiéncias. E, de acordo com Behenck e Cunha
(2013), as criancas estdo cada vez mais inseridas no mundo tecnoldgico, independente
da classe social, porque ja nascem num mundo avangado tecnologicamente.

Segundo Moran (1995), o video ajuda o professor, atrai 0s alunos, aproxima a
sala de aula do cotidiano, mas ndo modifica a relacdo pedagogica. Por isso, é tdo
importante repensar e pesquisar maneiras de utilizar os videos ja disponiveis e que
pretendemos adquirir para que o tempo utilizado para assistir videos ndo seja 0cioso,
mas produtivo, e que gere muitas reflexdes.

Existe a necessidade de reconhecer esse recurso midiatico, que ja € parte do
planejamento semanal na rotina da pré-escola como um local interessante e
colaborativo. E, diante da sua importancia, repensar as praticas para sua utilizacdo de
maneira mais efetiva e eficaz.

Assim, como afirma Moran

O video esta umbilicalmente ligado a televisdo e a um contexto de
lazer, e entretenimento, que passa imperceptivelmente para a sala de
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aula. Video, na cabeca dos alunos, significa descanso e ndo "aula", o
gue modifica a postura, as expectativas em relacdo ao seu uso.
Precisamos aproveitar essa expectativa positiva para atrair o aluno para
0s assuntos do nosso planejamento pedagdgico. Mas a0 mesmo tempo,
saber gue necessitamos prestar atencdo para estabelecer novas pontes
entre o video e as outras dindmicas da aula (MORAN, 1995, p. 1).

A realidade é que nem sempre 0 momento do video € utilizado de maneira tdo
eficiente, algumas vezes sem muita ligacdo com o projeto pedagdgico, e acaba ficando
sem o efeito a principio desejado, que € conectar o filme ao assunto trabalhado na sala
de aula. Portanto, independente do recurso midiatico escolhido, o educador precisa
garantir que esteja de acordo com o projeto (BEHENCK e CUNHA, 2013).

O recurso da sala de video pode ser um instrumento para oportunizar o
desenvolvimento da imaginacao e criatividade da crianca no ambiente da Educacgdo
Infantil, se bem utilizado pelo professor.

Dessa forma, o presente trabalho tem a intencdo de mostrar as contribui¢des do
uso do video para o desenvolvimento da imaginacdo e criatividade em escolares da
Etapa 1, da Educacdo Infantil. Além disso, pretende-se compreender como 0 USO
sistematizado desse recurso midiatico no ambiente escolar pode enriquecer o trabalho
docente e ainda contribuir no projeto pedagodgico, desenvolvendo no aluno areas
relacionadas a sua imaginacao e criatividade.

Diante do exposto alguns questionamentos permearam a conducédo do presente
estudo: Como o video pode ser uma ferramenta ligada ao projeto pedagdgico da escola
para enriquecer ainda mais o trabalho do professor? Como o recurso dessa sala pode
contribuir para desenvolver a criatividade e imaginacdo da crianca? Como 0s videos

podem contribuir abordando questdes que estimulem reflexdes na crianca?

2 OBJETIVOS

2.1 Objetivo geral

Compreender as contribui¢cbes do uso do video para o desenvolvimento da

imaginacéo e criatividade em escolares da Educacdo Infantil.

2.2 Objetivos especificos
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Investigar como o uso do recurso midiatico do video pode contribuir com os
objetivos do projeto pedagdgico.

Compreender como a crianga responde, participa e se apropria dos contetdos
apresentados por meio dos videos utilizados.

Identificar como o aluno representou seus desenhos a partir da histéria contada
pelo livro e pelo video, e se mudou sua exposi¢do diante dessa Ultima intervengdo

midiatica.

3 JUSTIFICATIVA

Este trabalho se justifica pela importancia que a sala de video tem na Educacéo
Infantil. Ela faz parte da rotina semanal e se ndo tiver uma intencdo clara e objetiva
relacionada ao projeto pedagogico, pode ser facilmente substituido por um momento
sem tanto propdsito, ou apenas recreativo.

E por ser um ambiente que as criancas gostam, pode e deve ser muito bem
aproveitado para tratar assuntos relevantes e que sejam significativos, que colaborem
para a formacao desse aluno, dentro do que o projeto pedagdgico intencionou.

Essa pesquisa tem a intencdo de colaborar com o professor no sentido de
pensar no recurso dessa sala como meio para trazer diferentes questdes para enriquecer,

corroborar e ampliar sua proposta de trabalho.

4 REVISAO DE LITERATURA

Buscando pesquisas e estudos nessa proposta escolhida sobre o uso do recurso
midiatico, o video, para trabalhar na Educacdo Infantil, como uma maneira de
desenvolver a imaginacdo e a criatividade me respaldei nos estudos seguintes.

O autor Moran (1995) fala sobre o assunto afirmando que a linguagem
audiovisual desenvolve mdltiplas atitudes perceptivas: solicita constantemente a
imaginacéo e reinveste a afetividade com um papel de mediacdo primordial no mundo.
Menciona os modos inadequados de fazer uso do video: na auséncia do professor, como
forma de enrolar a aula, quando seu uso é demasiado, usar apenas videos com conceitos
prontos e o fato de usar sé video.

Ele fala também das maneiras, que ele acredita, ser eficiente: video como

sensibilizagdo, para introduzir um novo assunto, para despertar a curiosidade. Usar o
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video como ilustracdo: mostrar o que se fala na sala de aula. Videos como simulacéo,
uma ilustracdo mais sofisticada. Como contetdo de ensino, como produgdo, como
avaliacdo, como espelho, como integracdo/suporte.

Segundo Laranjeiro, Antunes, Santos (2017) as criancas ja nascem hoje inseridas
num mundo com muitas tecnologias disponiveis e se familiarizam com elas. A
linguagem digital faz parte da vida delas e podem até alterar os padrdes de pensamento
e de aprendizagem.

As ferramentas tecnoldgicas devem satisfazer objetivos especificos de
aprendizagem, tais como envolver o aluno na construcdo do
conhecimento, potenciar a criatividade e a expressividade, promover a
interacdo e o trabalho colaborativo, explorar formas de aprendizagem
autobnoma e permitir a apresentagdo dos seus trabalhos a um publico
(CROOK, 2008, apud LARANJEIRO, ANTUNES, SANTOS, 2017,

p.3).

Estas autoras afirmam que é necessario que o professor planeje suas atividades
fazendo uso de tecnologias, com muita confianga, proporcionando uma adaptacdo dos
materiais aos interesses da crianca.

Segundo Behenck e Cunha (2013) uma coisa inegavel é que crianca gosta de
tecnologia, seja qual for a idade, classe social ou cultural. As classes mais favorecidas
ainda tém a oportunidade de outras atividades, como esportes (futebol, balé, natacao,
judé), mas a grande maioria assiste a TV.

Lang (2015) afirma que o uso das midias tecnoldgicas no ambiente escolar,
como por exemplo a TV, possibilita acessar novas descobertas, estimula as praticas
pedagogicas e aumenta a qualidade da educacdo. E desenvolver atividades pedagdgicas
utilizando recursos tecnoldgicos, como ferramentas de comunicacdo e interagéo,
possibilita a vivéncia de processos criativos e amplia conhecimentos.

Ainda sobre o estudo da autora acima citada o uso das Tecnologias e Midias €
cada dia mais comum em nosso meio e s&o muitos os desafios para incorpora-los no
processo de ensino e aprendizagem. Mas é uma realidade nas praticas educacionais
atuais e o educador precisa organizar sua aula para que ela seja atraente para o aluno.

Couto Junior (2013) observou em sua pesquisa que ndo obstante a imagem
digital desenvolver um papel privilegiado, nem sempre os videos em DVD propiciam

diversdo para as criancas. Os professores nem sempre escolhem filmes que justifiquem
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sua apresentacdo e nem sempre envolvem a participacdo dos alunos na escolha do filme.
Acaba sendo um momento de descanso para os educadores.

A mesma pesquisa comenta a importancia de promover reflexdes sobre o uso
das linguagens audiovisuais com as criangas e que precisam estar em consonancia com
0 projeto pedagogico. A intervencdo do professor também é muito importante para
estimular uma relacdo de prazer e de criatividade com a imagem trabalhada no contexto
da sala de aula.

O trabalho na Educacdo Infantil estd voltado as brincadeiras, ao ludico e as
manifestacdes artisticas. E, muitas vezes, o desenho € o resultado de uma atividade na
fase pré-escolar. Trabalhar o desenvolvimento da imaginacdo e da criatividade na
crianga precisa ser algo intencional e bem dirigido. Alguns autores falam sobre
criatividade em seus estudos, que vamos observar.

Além do recurso midiatico do video, os desenhos das criancas também foram
examinados no presente estudo. Assim como no trabalho de Barbosa-Lima e Carvalho
(2008) o que estd em questdo aqui neste estudo, em relacdo aos desenhos mostrados,
ndo é beleza ou qualidade dos tragos, e sim 0 que a crian¢a tentou mostrar atraves deles.

Carini Fabiele Lang (2015) salienta a importancia da contacdo de histérias para
as criangas, que antigamente era algo realizado pela familia, que muitas vezes partia do
imaginario delas. Hoje a maneira de apresentar a histéria mudou, teve evolug&o.

Ainda segundo seu estudo a crianca na fase pré-escolar se encontra na fase do
imaginario e, por isso, tem interesse nos contos de fada e em histérias de repeticdo. E
sua imaginacdo esta bastante agucada por estar livie do mundo real. A forma da
apresentacdo de uma historia, portanto, precisa causar uma agitacdo para estimular a
reflexdo da crianca.

Menezes, Moré e Cruz (2008) compreendem o desenho como a maneira da
crianca estruturar informacdes, organizar experiéncias vividas e imaginadas, de modo
que possibilite o desenvolvimento de sua representacdo do mundo. Os mesmos autores
citam Goldberg, Yunes e Freitas (2005) que dizem que os desenhos integram o
crescimento psicolégico e que sdo partes fundamentais para o desenvolvimento e
formacéo da criatividade nos individuos sensiveis, que sdo habilitados para ultrapassar e
mudar a realidade.

Barbosa-Lima e de Carvalho (2008) cita o desenho como precursor da escrita

(segundo Vygotsky, 1989) e como as criangas da educacdo infantil ainda ndo dominam
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a escrita, elas usam do desenho para expressar 0 pensamento desejado. Esses autores
citam Ferreira e Silva (2001) que afirmam:

As impressdes que as criancas tém da realidade experienciada ndo se
amontoam, imdveis, em seu cérebro. Elas constituem processos moveis
e transformadores, que possibilitam a crianca agrupar os elementos que
ela mesma selecionou e modificou e combina-los pela imaginacdo. O
desenho que a crianga desenvolve no contexto da escola é um produto
de sua atividade mental e reflete sua cultura e seu desenvolvimento
intelectual [...] (FERREIRA e SILVA, 2001 apud BARBOSA-LIMA
e CARVALHO, 2008, p.51).

E pensando numa forma de avaliagdo dos desenhos coletados compartilho do
mesmo que Barbosa-Lima e Carvalho, que a avaliacdo ndo tem um parametro externo,

ou seja, é entre o sujeito mesmo, pretendendo avaliar seu progresso, sua evolugéo.

5 METODOLOGIA

5.1 Tipo de estudo

Foi realizada uma pesquisa de campo com alunos da Educacgéo Infantil, Etapa 1,

de uma escola municipal da cidade de Ribeirdo Preto, estado de Sdo Paulo.

5.2 Local do estudo

Este estudo foi desenvolvido numa Escola Municipal de Educacdo Infantil de
Ribeirdo Preto, SP.

Ribeirdo Preto € um municipio brasileiro no interior do estado de Séo
Paulo, Regido Sudeste do pais. Pertence a Mesorregido e Microrregido de
Ribeirdo Preto, localizando-se a noroeste da capital do estado, distando desta
cerca de 315 km. Ocupa uma area de 650,916 km?, sendo que 127,309 km?
estdo em perimetro urbano. Sendo a cidade-sede da Regido Metropolitana de
Ribeirdo Preto (RMRP), sua populacdo foi estimada pelo IBGE em 682.302
habitantes em 2017. Entre os 30 maiores municipios brasileiros, a populacdo
ribeirdo-pretana foi a sexta com maior taxa de aumento populacional (1,3%).
Portanto, cresceu o dobro da capital paulista, maior cidade do pais e bem mais
que a média (0,86%) do Brasil (RIBEIRAO PRETO, 2018).

A primeira etapa da Educacgéo Bésica é a Educacdo Infantil, e em Ribeirdo Preto

é dividida da seguinte maneira: Centros de Educacdo Infantil - CEIl: que atendem


https://pt.wikipedia.org/wiki/Munic%C3%ADpio
https://pt.wikipedia.org/wiki/Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Interior_de_S%C3%A3o_Paulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Unidades_federativas_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Paulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Paulo
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Sudeste_do_Brasil
https://pt.wikipedia.org/wiki/Mesorregi%C3%A3o_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microrregi%C3%A3o_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Microrregi%C3%A3o_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
https://pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A3o_Paulo_(cidade)
https://pt.wikipedia.org/wiki/%C3%81rea
https://pt.wikipedia.org/wiki/Per%C3%ADmetro_urbano
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Metropolitana_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Regi%C3%A3o_Metropolitana_de_Ribeir%C3%A3o_Preto
https://pt.wikipedia.org/wiki/Instituto_Brasileiro_de_Geografia_e_Estat%C3%ADstica
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criancas de 0 a 3 anos de idade; e Escolas Municipais de Educacéo Infantil - EMELI: que
atendem criangas de 4 e 5 anos de idade.

Séo 33 CEls e 42 EMEIs, que trabalham a autonomia e independéncia da
crianca, nas mais variadas linguagens e saberes.

O artigo 29 da LDB 9394/96, diz que “a Educacao Infantil tem como finalidade
o desenvolvimento integral da crianga em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e
social, complementando a acdo da familia e da comunidade”. A escola passa a ter um
carater formador, ndo mais apenas assistencialista.

A Educacdo Infantil passa a ser um direito da crianca e um dever do Estado e
isso foi um marco relevante e de extrema importancia para a histéria da Educacao
Infantil no Brasil, conquistado pela Constituicdo Federal de 1988, artigo 7, inciso XXV,
no Capitulo dos Direitos e Garantias Individuais e Coletivas.

Com a Lei de Diretrizes e Bases 9394/96 a Educacdo Infantil passou a compor a
Educacdo Basica, que é formada pela Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino
Meédio. A Educacdo Infantil ndo tem curriculo formal, como os outros niveis da
educacdo, ela segue as Diretrizes Curriculares para a Educacdo Infantil, pautando-se nas
orienta¢cdes do MEC.

Nesses referenciais, 0s eixos que precisam ser trabalhados com as criancas sao:
Movimento, MUsica, Artes Visuais, Linguagem Oral e Escrita, Natureza e Sociedade e
Matematica. O objetivo é o de desenvolvimento de habilidades como: ampliar relacbes
sociais na interacdo com outras criangas e adultos, conhecer seu proprio corpo, brincar e
se expressar das mais variadas formas, utilizar diferentes linguagens para se comunicar,

entre outros.

A énfase da Educacgdo Infantil ¢ ESTIMULAR as diferentes areas de
desenvolvimento da crianga, agugar sua curiosidade, sendo que, para
isso, é imprescindivel que a crianca esteja feliz no espacgo escolar.

Cada unidade escolar possui o seu Projeto Pedagogico, que é construido
coletivamente com a participacdo efetiva da comunidade, além de
Projetos Especiais com temas pertinentes a realidade de cada unidade.
(RIBEIRAO PRETO, 2018).

O estudo em questdo foi desenvolvido na EMEI Professor José Pedro Moreira,
localizada a Rua Major Ricardo Guimarées, 620, Parque Ribeirdo Preto, CEP: 14031-
450. Ribeirdo Preto - S&o Paulo. Segundo o censo escolar de 2017 esta escola atende

708 criancas da regido sudeste da cidade.
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5.3 Sujeitos da pesquisa

A pesquisa foi realizada com alunos da Etapa I, na faixa etaria de quatro anos de
idade, do periodo matutino. A turma contava com 14 meninas e 9 meninos, num total de

23 criangas matriculadas naquele ano.

5.4 Critérios de incluséo

Foram incluidas no estudo as criangas cujos pais, ou responsaveis, concordaram
com a participacdo, ap0s 0s esclarecimentos a respeito da pesquisa numa reunido de
pais.

Dos 23 alunos matriculados, apenas 11 realizaram todas as atividades propostas

para a pesquisa, pois durante o periodo de aplicacdo a frequéncia se alternava.

5.5 Aspectos éticos

Foi solicitada autorizacdo da direcdo da escola (ANEXO 1). Na realizacdo da
pesquisa, foram seguidos rigorosamente todos 0s aspectos éticos destacando-se a

beneficéncia e a ndo maleficéncia.

5.6 Coleta de dados

Os dados foram coletados pela professora titular da turma, durante o periodo de
aula, obedecendo a rotina pedagdgica da turma, sem prejuizo para os alunos.
Os alunos foram abordados em quatro momentos:
1. Apresentacdo da histdria “Pindquio” por meio da leitura do livro (mostrando
as figuras);
2. Primeiro registro da historia;
3. Apresentacdo da mesma histéria, agora por meio do filme;
4. Segundo registro da historia.
A professora abordou a historia do livro “Pindéquio” numa roda de conversa entre os

alunos, mostrando as figuras do livro e dando oportunidade para que as criancas se
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expressassem verbalmente. Logo apds, a professora entregou uma folha para que a
crianga fizesse um desenho do que entendeu e/ou do que gostou da histdria contada.

Em outros momentos o filme da mesma historia foi apresentado em partes, pois ele
é longo e nosso horéario na sala de video é limitado. Ao finalizar todo o enredo do filme
a crianca teve novamente a oportunidade de se expressar por meio de desenhos a
historia que assistiu.

E importante mencionar que foi ofertado nos dois momentos do registro das
criangas 0S mesmos recursos para as atividades artisticas. Uma cesta contendo lapis

grafite, borracha, lapis de cor, giz de cera e canetinhas.

6 ANALISE DE DADOS

Os desenhos coletados (dois de cada crianca) foram analisados quanto a riqueza
de detalhes e ndo quanto a beleza retratada. O antes e o depois de assistir ao video
foram comparados e analisados pela professora para constatar se houve mais tracos
desenhados, se teve uso de mais cores, se aumentou e teve melhora nos detalhes, se a
crianca verbalizou mais a respeito do que desenhou, ou tinha a intencdo de desenhar
(porque nessa idade a coordenacdo motora nem sempre responde a intencdo do que se

gostaria de colocar no papel).

7. RESULTADOS

A andlise revela que houve uma visivel melhora na elaboracdo dos desenhos.
Percebe-se maior riqueza de detalhes, uso de mais cores, mais firmeza nos tragos, mais

intensidade nas cores. O que pode ser visto nas figuras selecionadas abaixo:
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Crianca 1 - antes Crianga 1 - depois
A crianga 1 fez um segundo desenho mais elaborado, com duas personagens e
mais detalhes coloridos, como o chéo e céu.

Crianga 2 — antes Crianga 2 - depois

O segundo desenho da crianga 2 mostra muito mais tracos, cores e detalhes
comparado ao primeiro, observando como uma midia bem direcionada colabora e muito
no processo de desenvolvimento e criatividade da criangca, mesmo com muita
dificuldade ainda existente no tracado neste caso.
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Crianga 3 - antes Crianga 3 - depois

A crianga 3 mostra um segundo desenho com mais tragos, mostrando mais
detalhes que pdde expressar depois do video, que Ihe proporcionou mais ideias, mais
recursos criativos.

Crianga 4 - antes Crianga 4 - depois

A crianca 4, mesmo com sua dificuldade no tracado, apresentou um segundo
desenho com mais detalhes e cores, deixando visivel a inten¢do de um trabalho mais
caprichado, com uma pintura mais elaborada para enriquecer o resultado.
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Criang¢a 5 — antes Crianga 5 - depois

O desenho da crianca 5 é muito interessante, pois o que ela quis representar foi a
mesma coisa nos dois casos (apds livro e filme). Mas fica nitido o colorido mais intenso
no segundo desenho, corroborando com a ideia da midia visual contribuir para

enriquecer o trabalho, tornando-o mais elaborado.

Crianga 6 — antes
Crianga 6 - depois

A crianga 6 também mostrou mais personagens, mais detalhes e mais cores apds

a apresentacdo da midia visual.
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Crianga 7 — antes Crianga 7 - depois

O segundo desenho da crianca 7 exemplifica bem como o recurso midiatico do
video proporciona mais riquezas nos detalhes expressados pelo aluno. Outros

personagens da histéria ganharam espaco na segunda apresentacao.

Crianga 8 - antes Crianga 8 - depois

No desenho da criangca 8 0s personagens, apds a apresentagdo do video,
ganharam mais detalhes, outros personagens apareceram e o desenho ficou mais forte na
intensidade das cores, como se quisesse intensar sua exposicao.



24

Crianga 9 - antes Crianga 9 - depois

Atraves da segunda exposic¢do da crianca 9 podemos ver que ela caprichou mais

nos contornos e pintura, seu desenho ficou mais forte e mais expressivo.

Crianga 10 - antes Crianga 10 - depois

A crianca 10 apresentou muitos personagens apés a leitura da historia e apés o
video apenas uma personagem teve destaque no seu desenho, que foi a fada, mas foi

representada com riqueza de detalhes e com um cenério bem caprichado.
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Crianga 11 - antes Crianga 11 - depois

A crianga 11 j& apresenta uma maior facilidade no tracado, como podemos ver
nos dois desenhos. O que percebo é que, no segundo, os detalhes mudam ao desenhar a
mesma personagem apos assistir ao video. Um vestido mais detalhado, um sapato rosa
de salto, uma varinha de conddo rosa, uma maquiagem expressa por um blush rosa e
auséncia de chapéu.

A histéria contada a partir de um livro, mostrando suas figuras, ja permite
estimular a criatividade da crianca. Mas é notavel que os desenhos que foram feitos
apos a exibicdo do video apresentaram mais detalhes, mais tracos, mais cores, mais
intensidade. O uso do recurso midiatico do video, de maneira contextualizada, pode
colaborar e muito para estimular a criatividade da crian¢a, como pudemos ver nestes
resultados.

Segundo Vygotsky a realidade é representada através do desenho. E cada crianca
aumentou, ou melhorou, ou intensificou sua representacdo da historia ap6s assistir ao
filme. Isso corrobora com a ideia de que usar a sala de video, utilizando de recursos
visuais direcionados e intencionais, enriquece o trabalho.

E possivel prever que as midias utilizadas dentro do assunto do projeto
pedagogico, em acordo com os interesses dos alunos, trabalhadas com a intervencéo
propositada e direcionada do educador tende a ser um grande aliado no sucesso escolar.
Os alunos apresentam maior interesse e participacdo, e ainda podem mostrar um
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resultado mais criativo nas atividades artisticas e até mesmo em discursos mais
elaborados nas conversas sobre o tema.

Espera-se que os resultados desse estudo possam auxiliar o professor a usar a
sala de video de forma mais consciente e assertiva, de maneira a colaborar com o
trabalho ja desenvolvido pelo professor e possibilitando um maior aproveitamento pelos

alunos, criando oportunidades de expresséo de criatividade e imaginagao.
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ANEXO 1

SOLICITACAO DE AUTORIZACAO PARA PESQUISA ACADEMICO-
CIENTIFICA
Através do presente instrumento, solicitamos da Gestora
RosAna Cr sTINA Peper sSol da EMEI Professor José Pedro Moreira,

autorizagdo para realiza¢@o da pesquisa integrante do Trabalho de Conclusio de Curso (TCC)

da pés-graduanda Susie Helena de Aratijo Ferreira, orientada pela Tutora Adriene Santanna,
tendo como titulo preliminar SALA DE VIDEO: CONTRIBUICOES PARA O
DESENVOLVIMENTO DA IMAGINACAO E CRIATIVIDADE NA CRIANCA. A
coleta de dados serd feita através da aplicagdo de atividades com rodas de conversa,
apresentagdo de filmes e confecg@o de desenhos pelas criangas participantes, conforme modelo
anexo. A presente atividade € requisito para a conclusio do curso de Pos-Graduagio a Distancia,
da Universidade Federal de Sdo Jodo del-Rey, com Polo em Serrana - SP. As informagdes aqui
prestadas ndo serdo divulgadas sem a autorizag@o final da Instituigdo campo de pesquisa.
Ribeirdo Preto, de de 2018.

Académico Prof. Orientador

Deferido ( ) Indeferido ( )

‘ MN\(,{(\?@( 2 mJ

Assinatura e carimbo do gestor

xosana Cristina Pedersoli
Diretora
RG. 15.644.998




