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RESUMO

O presente Trabalho de Conclusédo de Curso aborda aimportancia da utilizacéo
dos recursos de midias no processo de ensino e aprendizagem. Para refletir sobre
esta temética procurou-se 0s argumentos tedricos nos referenciais que embasaram o
estudo, os quais enfatizaram o uso das novas tecnologias midiaticas como forma de
promover uma aprendizagem mais significativa dentro do contexto educacional. Como
opcao metodologica, realizou-se a pesquisa de teor qualitativo tendo como fontes:
livros, periédicos, artigos de sites e outras publicagdes de autores j4 consagrados no
assunto. O objetivo do estudo foi destacar a importancia da utilizagdo das midias como
recursos de apoio pedagdgico e tecnoldgico no processo de ensino, visando a
aprendizagem. Os resultados do estudo indicam que a utilizagao de novas tecnologias
em sala de aula, pelos professores, possui grande relevancia quanto ao
desenvolvimento da aprendizagem, visto que promove a autonomia do aluno na
construcdo do seu conhecimento de forma coletiva e compartilhada, bem como se
evidencia como sendo um instrumento pedagdgico muito estimulante, motivador e
interessante para os alunos. Verificou-se também com o estudo, algumas
consideracOes de varios autores sobre a falta de preparo dos professores para lidar
com essa nova realidade dentro do ambiente educacional e a necessidade de maior
aprimoramento nesta questdo, a fim de dar mais qualidade ao ensino e a

aprendizagem.

Palavras-chave: Novas tecnologias. Midias sociais. Processo de ensino e

aprendizagem.



ABSTRACT

The present Conclusion Paper deals with the importance of the use of media
resources in the teaching and learning process. In order to reflect on this theme, we
sought the theoretical arguments in the references that underpinned the study, which
emphasized the use of new media technologies as a way to promote a more
meaningful learning within the educational context. As a methodological option, the
gualitative research was carried out using as sources: books, periodicals, articles of
sites and other publications of authors already consecrated in the subject. The
objective of the study was to highlight the importance of the use of media as
pedagogical and technological support resources in the teaching process, aiming at
learning. The results of the study indicate that the use of new technologies in the
classroom by teachers has great relevance in the development of learning, since it
promotes student autonomy in the construction of their knowledge in a collective and
shared way, as well as evidence as a very stimulating, motivating and interesting
pedagogical tool for students. It was also verified with the study, some considerations
of several authors about the lack of preparation of the teachers to deal with this new
reality within the educational environment and the need for greater improvement in this

issue, in order to give more quality to teaching and learning.

Keywords: New technologies. Social media. Teaching and learning process.
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1 INTRODUCAO

As reflexdes a respeito das midias na educacéo ja séo realizadas desde muito
tempo. A partir da constatacdo de sua influéncia na formacdo do sujeito
contemporéaneo e a nessidade de exploracdo deste assunto mediante o rapido
desenvolvimento das novas tecnologias de informacao e comunicagado é que surgiu a
necessidade da realizagao deste trabalho.

Sabe-se que atecnologia € uma realidade presente em todos os segmentos da
sociedade, e que tornou-se também uma alternativa interessante para a dindmica do
ensino e aprendizagem nas escolas. A sala de aula que antes se resumia em: alunos,
profesores, quadro, giz, mesas e cadeiras, pode agora contar com novos elementos
da multimidia.

A grande preocupacdo dos professores €& encontrar novas estratégias de
ensino que sejam mais estimulantes para os educandos no seu processo de
aprendizagem. Dessa forma, acredita-se que as midias sejam ferramentas de grande
importancia neste sentido.

Mediante esse quadro, cabe neste trabalho, a seguinte indagagdo: como a
escola deve incorporar as midias em suas praticas pedagogicas?

Torna-se relevante destacar que a abordagem a respeito deste tema enfoca as
influéncias das midias no processo de aprendizagem e a necessidade de sua insercao
no processo pedagdgico, bem como a necessidade do preparo do professor para lidar
com essas novas estratégias de ensino.

Nessa perspectiva, justifica-se a elaboracédo deste Trabalho de Concluséo de
Curso a respeito deste tema, por ser importante discutir sobre a importancia da
utiizacdo das midias no contexto educacional como ferramentas de ensino e
aprendizagem, pois € necessario que a escola atente-se para o fato de que as novas
tecnologias sdo uma realidade néo so6 fora da escola, mas que deve ser levada para
dentro das salas de aula, tornando o processo de ensino e aprendizagem mais
significativo e capaz de formar o cidad&o critico e autbnomo.

E importante salientar que as novas tecnologias ja fazem parte da vida
cotidiana dos alunos e que eles ja estéo inseridos dentro deste contexto, cabendo a
escola incorporar essa nova realidade em atendimento as reais necessidades dos
seus educados. Em meio a todo este avanco tecnoldgico, as escolas devem estar

engajadas com as mudancas em seus processos educacionais.
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Assim, o principal objetivo deste trabalho é destacar a importancia da utilizacao
das midias como recursos pedagoégicos na efetivacdo do processo de ensino e
aprendizagem, sendo objetivos especificos: descrever alguns aspectos sobre a
evolugéo da informagéo na disseminag&o do conhecimento; destacar as midias atuais
dentro do contexto educacional; verificar quais as midias e tecnologias digitais podem
ser utilizadas em sala de aula; destacar a importancia da utilizacdo das midias como
recursos pedagogicos no contexto educacional.

No que se refere a area educacional, a midia sempre se fez presente na
educacdo formal, apesar de sofrer certa resisténcia em relagdo a sua aplicacdo na
escola.

Essas ferramentas sao capazes de permitir iniUmeras possibilidades de tornar
a didatica muito mais envolvente e mais assimilativa pelos alunos, visto que contem
mecanismos que contribuem na captacdo da atencédo do estudante de uma forma
mais profunda, consequentemente aumentando suas chances de aprendizado mais
significativo (AQUINO, 2013).

Neste sentido é preciso considerar a importancia das midias no cotidiano
escolar, destacando sua importancia pedagogica no processo de aprendizagem.

H& que se considerar, portanto, que para isso se efetivar no ambiente
educacional é preciso que haja mudancas na metodologia de ensino dos docentes,
com afinalidade de proporcionar aos alunos novas formas de aprender (MARANGON,
2011).



12

2 OBJETIVO

O objetivo do estudo é destacar a importancia da utilizagdo das midias como

recursos pedagogicos na efetivacdo do processo de ensino e aprendizagem.
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3 CONTEXTO TEORICO

A revisao de literatura visa maior aprofundamento a respeito do assunto, onde
serdo abordadas as questdes sobre a importancia das midias na educacdo como
recursos de aprendizagem, bem como a forma de utilizagcdo destas tecnologias pelos

professores.

3.1 A evolucéo da informacéo na disseminacdo do conhecimento

Pode-se pensar na informagdo como um fator de producgao indispensavel ao
processo de construcao do conhecimento e de desenvolvimento das pessoas e das
organizacfes, sendo, portanto, classificada, analisada, estudada e processada de
qualguer forma (CAVALCANTI; CAVALCANTI, 2012).

Conforme os autores, disseminar a informagao é propaga-la, ou seja, difundi-la
por varios meios e suportes abrangendo um determinado usuario com base no
esquema tradicional do emissor, canal, mensagem, receptor.

Cabe a cada instituicdo ter a sua maneira de disseminar a informacéo,
conforme a necessidade do usuério. Geralmente os meios utilizados para tal séo: as
publicacdes, internet e imprensa.

Ao longo do tempo 0 homem evoluiu em seus estudos, dispondo a sociedade
uma gama de conhecimentos, revolucdes e facilidades. Por meio da tecnologia, os
impactos na sociedade foram evidenciados de maneira consideravel, pela facilidade,
agilidade na obtencé&o de informacdes e agilidade na realizagdo de tarefas.

Conforme ressaltam Cavalcanti e Cavalcanti (2012), quando se fala em
tecnologia da informacédo, refere-se a inovacdes tecnoldgicas, alcancando uma
verdadeira revolucdo no mundo digital, as quais sdo acessiveis a todos os cidadaos
gue queiram usa-las, sendo, portanto, estas tecnologias limitadas ao espago territorial,
0 qual se mostra bastante heterogéneo, com regides muito desenvolvidas, algumas
atrasadas e outras em desenvolvimento.

Conforme ressaltam Chiofi e Oliveira (2014), a sociedade atual vive marcada
pelos avancos tecnologicos onde a comunicagédo e a informacao acontecem de forma
rapida e convencional, tornando o conhecimento de facil acesso a todos, em varias

areas.
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Com as transformacdes vivenciadas pela sociedade atualmente, as inovagoes
tecnoldgicas sao vistas de varias maneiras conforme as atitudes das pessoas no meio
em que vive. Elas geram diversidades e mudangas na sociedade, provocando
diferentes impactos e ao mesmo tempo exigindo uma nova postura por parte dos
individuos (COSTA, 1995apud CAVALCANTI; CAVALCANTI, 2012).

De acordo com Aquino (2013), nos tempos modernos, ha uma visdo
diferenciada sobre o conhecimento, passando a tecnologia a ser disseminada entre
as empresas, nas escolas e na sociedade, reduzindo o tempo de espera, a agilidade
na execucao de atividades ou minimizagc&do de riscos industriais e outros. Enfim, a
revolugdo tecnoldgica proporcionou ao mundo uma grande dimensédo de
possibilidades e de conhecimentos, tornando-se assim a era da tecnologia da
informacéao.

Para os autores, as facilidades das Midias atuais como: envio de email,
comunicagcdo em tempo real, conversagao via celular, televisdes Icd, led e o maior
fendmeno da propagacédo da informacéo: a internet, faz nascer uma nova sociedade,
a da informacéo.

As tecnologias digitais ou de informagdo e comunicacdo s&o fatores
determinantes de uma cultura contemporanea marcada por novas praticas de
comunicacao e consequentemente pelas transformacdes em curso (PEREIRA, 2006
apud ABBADE; NORO, 2012).

Um dos grandes avangos tecnoldgicos € o estreitamento da comunicacdo em
tempo real entre os individuos localizados em locais extremos do planeta associada a
ampla rapidez e fluéncia referentes as informagdes por meio da Internet (ABBADE;
NORO, 2012).

Conforme Cavalcanti e Cavalcanti (2012), o desenvolvimento e o acesso das
novas tecnologias de informacéo tém conduzido a um procedimento rapido e eficiente
da informacdo, estimulado pelo avangco da internet que requer transmissao distinta,
limitando as atividades cotidianas, executando a exatiddo dos termos alcancados,
ocasionando uma repercussao total do publico.

A Internet € uma ferramenta tecnoldgica importante e poderosa. Trata-se de
um sistema mundial de redes de computadores, interligados pelo Protocolo de
Internet, que possibilita 0 acesso a informag¢des armazenadas em bancos de dados
do mundo inteiro (TURBAN; MCLEAN; WETHERBE, 2004 apud RAMOS et al, 2010).
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De acordo com as afirmacgdes de Cavalcanti e Cavalcanti (2012), com o avango
da internet houve uma mudan¢ca no meio impresso para o eletronico, em que foi
conquistando importancia, no qual é o principal veiculo de disseminacdo da
informag&o, na maioria das instituigdes.

Neste leque de oportunidades e facilidades, esta o ensino e a aprendizagem,
com vistas a facilidade e comodidade de aprendizado em qualquer localidade, horario,
flexibilidade com os conteudos, bem como o entusiasmo na realizagdo das atividades,
por se tratar além do basico.

As Midias sédo utilizadas como ferramentas de transmissdo, ampliacdo e
contextualizagdo de conhecimentos, por possibilitar uma utilizagdo multidisciplinar e
um enfoque multicultural, adequados ao contexto e conteudos planejados pelos
docentes de diferentes areas do saber (FERRARI; CARNIATTO, 2008 apud
SCHALCH; MELO, 2015).

3.2 As midias: conceitos histéricos

Sendo a linguagem uma habilidade do ser humano, bem como a comunicagéo
em sociedade, houve a necessidade da passagem da linguagem oral para a escrita,
tendo em vista a necessidade de comunicacdo entre os semelhantes. Desde os
tempos pré-histéricos, o homem obteve materiais em abundéncia para exercer essa
comunicacgao, sendo os registros feitos em: pedra, areia, barro, madeira, casca e folha
de arvore (MILANESI, 2002).

A necessidade de buscar meios de se comunicar levou o homem a descobrir a
escrita como um dos principais alicerces do processo de comunicagdo social.
Conforme destaca Sousa (2004), a escrita permitiu o registro, fato importante que
dividiu a histéria como sendo o periodo antes e apds a sua invencao.

De acordo com Sousa (2004), a escrita foi inventada pelos sumérios por volta
de 3.500 a.C. e possibiltou ao homem transmitir com maior seguranga, sem
alteracdes no conteudo, como geralmente aconteciam na transmissao oral.

A Ildade Média foi marcada pela leitura de croénicas, relatos e outros, sendo 0s
livros, revistas e jornais os grandes incentivadores da instrucdo nesse periodo,
despertando o habito e o gosto pela leitura nas pessoas. Portanto, os livros, jornais e
revistas transformaram a civilizacdo e moldaram a esfera publica moderna,
modificando a cultura (SOUSA, 2004).
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A invencdo da maquina a vapor de impressoras foi uma grande evolugcdo no
envolvimento da tipografia e os processos industriais da fabricacdo de papel,
reduzindo os custos da producao de jornais e livros, aumento de maneira consideravel
0 numero de copias. Como a alfabetizago e a leitura eram restritas a um determinado
grupo das classes dominantes e ao Clero, ainvencao da tipografia proporcionou uma
grande quantidade de material informativo e a reducao de custos, proporcionando a
sociedade da época uma nova forma de explorar socialmente e economicamente o
novo meio de comunicacdo (STRAUBAHAAR; LA ROSE, 2004).

Conforme Almeida (1983), essa grande mudanca acarretou modificacdes na
area da literatura, onde as historias épicas e miticas orais foram substituidas por
histérias escritas, textos religiosos e livros didaticos. Outro fator importante, foi a
disseminacao dos primeiros jornais que acarretaram o desenvolvimento de servi¢os
de correio entre as cidades.

Assim surge a midia industrial, tomando velocidade com os meios de massa
com os livros e jornais se proliferando. Conforme crescia a demanda, estes meios se
tornavam mais baratos. No entanto, tanto o analfabetismo quanto a disposi¢céo do
dinheiro, ainda limitavam a leitura (STRAUBAHAAR; LA ROSE, 2004).

Com o desenvolvimento dos jornais, hasceram as agéncias de noticias, sendo
de uma importancia fundamental para o desenvolvimento das redes de comunicagéo
global, com acoleta e disseminacédo das noticias em diversas partes do planeta. Neste
processo, o telégrafo elétrico foi o instrumento de promocao das agéncias de noticias,
com a transmisséao rapida de noticias (ALBERT; TERROU, 1990).

Conforme Sampaio (1984), em 1892, o Padre Landell de Moura foi 0 primeiro
a patentear o instrumento que transmitia a voz humana, sendo este reconhecimento
publicado pela Associacéo Brasileira de Emissoras de Radio e Televisdo ABERT, em
dezembro de 1982, declarando que Landell fora o inventor da Radiotelefonia, o
primeiro no mundo a transmitir a voz humana a distancia utilizando aparelhos que néo
utilizavam um fio condutor.

Sampaio (1984) afirma também que o Padre Landell deveria ser reconhecido
pela invencdo de outros aparelhos como: telétipo, controle remoto, radio e um dos
precursores da televisdo. O autor cita também Thomas Alva Edison como outro
grande personagem de importancia Unica para o desenvolvimento da Radiofonia.

Conforme Straubhaar e La Rose (2004), a expansao do radio no mundo se deu

pela experiéncia norte-americana durante a década de 1920, onde se permitiu as
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comunidades rurais o acesso a diversos tipos de manifestacdo de cultura. Sabe-se
gue as comunidades rurais nao possuiam acesso aos jornais, revistas, cinema, assim
o radio seria a conexdo das pessoas que viviam distante com as novidades
transmitidas pelo radio.

De acordo com os autores, nessa mesma década, o radio passou aser utilizado
como meio comercial para servicos de marketing.

Conforme esclarece Sampaio (1984), o equipamento de televisdo foi
patenteado por Paul Nipkow (1885), na Alemanha, sendo este aparelho capaz de
funcionar a base da transmissdo de imagens em movimento por meio de fio condutor.
Com o decorrer dos anos o aparelho foi sendo aperfeicoado e aplicado em
transmissdes regulares.

No final da década de 1940 é que o empresario brasileiro Francisco Assis
Chateaubriand Bandeira de Melo providenciou a instalacdo do aparelho de televiséo
em uma emissora em Sdo Paulo. Com a inauguracéo da Tupi Difusora, o Brasil tornou-
se o primeiro pais da América latina a ter uma televisao de carater regular (SAMPAIO,
1984).

Conforme reforgca o autor, apesar da grande audiéncia do radio, o advento da
televisdo tomou o0 espaco na midia, pois compatibilizava som e imagem ao mesmo
tempo. O radio perdeu assim sua qualidade.

As mudancas significativas para a televisdo ndo se restringiram ao universo da
programacdao, pois surgiu a televisdo a cabo e as fitas de videos, havendo sempre
uma preocupacao com a resolucdo de imagem e a compatibilidade desta com os
sistemas de informac&o. Na busca de melhor padronizagéo da resolucéo original para
uma imagem mais clara e detalhada, conhecida atualmente como HDTV (high-
definition-television), os japoneses propuseram um novo padrdo no ano de 1981,
permitindo um aspecto da imagem televisiva mais retangular como o de cinema, no
lugar da tela quadrada (STRAUBAHAAR; LA ROSE, 2004).

De acordo com os autores, mediante a rejeicao desta proposta japonesa pelos
Estados Unidos, houve o desenvolvimento da televis&o digital mais avancada, visando
a integracdo maior com 0s equipamentos dos computadores. Assim, a tecnologia
digital baseia-se no sistema de processamento por computadores para converter toda
informacdo em sinais semelhantes ao ligado/desligado dos numeros binarios, que

formam a base das linguagens de computadores.
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A Internet surgiu de um primeiro sistema civil compartilhado, em 1962, onde o
SABRE, sistema de reserva de passagens da American Airlines, conectava os balcdes
de venda de passagens dos agentes de viagens a um computador central via
mondens e linhas de telefone, permitindo o controle central de reservas de voo e
emisséao das passagens (STRAUBAHAAR; LA ROSE, 2004).

Os autores explicam que, como a transmisséo era muito lenta fora das salas
de comunicacgdao, os cientistas passaram a procurar meios de fazer a comunicagao se
tornar mais rapida e ampla. Assim, em meados de 1966, iniciou-se 0s experimentos
com uma rede de area ampla a Wide are network ou WAN, dedicada a pesquisa nas
areas de defesa e projetos de desenvolvimento, sendo a primeira WAN operacional
no ano de 1973 a precursora da Internet que se tem na atualidade. Essa rede
representou um meio de transmitir dados a longas distancias sem a exigéncia de
conexdes dedicadas entre cada e todos os pontos da rede.

No decorrer do XX, entre o século 1940 e 1970, o telefone, o cinema, o radio, as
revistas e a televisdo constituiam-se em aparatos tecnolégicos em evolucdao,
integrando-se aos avancos tecnoldgicos recentes como: telefones celulares, TV
interativa e Internet, passando a ser aparatos de Ultima geracdo. Este avanco
tecnoldgico se encontra presente em todos 0s setores sociais, inclusive na educagao.

Atualmente, os tipos de midias basicas sao: digital, eletrénica e impressa. A
midia digital é baseada na tecnologia digital como a internet, os programas
educacionais e os jogos de computador. A midia eletrénica abrange: a televiséo, o
radio e o cinema, configurando-se como formas de comunicag¢do unidirecional, ou
seja, ndo permitem a interacdo com o0s que estdo acompanhando. A midia impressa
€ o formato de midia mais antigo, composta por elementos como: jornais, revistas,
mala-direta, félderes e catdlogos, ou seja, todo material impresso com vistas a

comunicar algo.

3.3 As midias atuais

No decorrer dos anos, com a evolugcdo, a humanidade se viu diante da
necessidade de utilizar os suportes tecnoldgicos para o seu desenvolvimento cultural
e a producdo de conhecimentos. Esse processo promoveu diversas mudangas e

resultaram no impacto mundial na sociedade, um exemplo disso: a internet.
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H& pouco mais de uma década, a internet surgiu como uma rede de
computadores onde as informacdes podiam ser publicadas por especialistas e
acessadas por clientes, trazendo ao mundo dos negoécios a novidade do acesso
instantaneo as informagdes sobre os produtos e servicos oferecidos. Dessa forma,
essa rede cresceu tornando-se um catalogo eletrénico de produtos e informacdes
mundiais (TORRES, 2009).

A internet na atualidade faz parte das empresas, escolas, servicos e outros
segmentos que passaram a participar ativamente desse mundo digital. Por meio da
internet, os consumidores estdo ativamente conectados uns com 0s outros,
compartilhando diversas informagdes a todo momento.

Uma pesquisarealizada pelo Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br, 2018)
mostra que o0 acesso a Internet nos domicilios cresceu no Brasil, totalizando 42,1
milhdes de lares conectados em 2017, ou seja, 61% das residéncias. Conforme
apontam os dados da pesquisa, nas areas urbanas essa proporc¢éo é de 65% o que
corresponde a 38,8 milhdes de domicilios conectados.

No que se refere ao principal tipo de conexdo, a pesquisa registrou que a
conexao por banda larga fixa corresponde a 64% e movel 3G ou 4G a 25%. Conforme
a pesquisa, 0 acesso movel, no entanto, continua sendo mais utilizado do que o fixo
por domicilios de classes D/E, sendo 48%.

A proporcéao de usuarios de Internet no Brasil cresceu seis pontos percentuais,
passando de 61% (2016) para 67% (2017). Em nameros absolutos, 120,7 milhdes de
brasileiros acessam a rede, sendo que nas areas urbanas essa proporgao é de 71%.
Ainda de acordo com a pesquisa, 87% deles usam a Internet todos os dias ou quase
todos os dias. J& em relacdo ao dispositivo para acesso individual, mais uma vez a
pesquisa aponta a preferéncia pelo celular, utilizado por quase a totalidade dos
usuarios (96%). Observou-se ainda um crescimento da televisédo, utilizada por 22%
dos usuérios para conectar-se a Internet. Essa propor¢gao em 2014 era de 7% (CGl.br,
2018).

3.3.1 As redes sociais
As redes sociais sdo uma das grandes vertentes das midias sociais no Brasil,

ou como diziam antigamente, os sites de relacionamentos. Conforme explica Telles

(2010), as redes sociais sdo ambientes que tem como foco reunir pessoas a exporem
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seus perfis com dados como: fotos pessoais, textos, mensagens e videos, além de
interagir com outros membros, criando listas de amigos e comunidade de diversos
assuntos.

Cadarede possui sua regra propria, o que faz moldar o comportamento de seus
membros. A maioria possui um conceito de grupo, onde dentro de cada um existe um
administrador que pode enviar mensagem, convites ou até mesmo escolher quem
participa e quem ndo participa. No Brasil, as principais redes sociais sdo: Facebook,
Twitter, Instagram, Linkedin, Google, Pinterest, Skype, Youtube, Messenger,
WatsZapp.

A quadro3.1 faz uma abordagem sucinta a respeito de cada uma destas redes

de acordo com a Academia do Marketing online (2018).

Quadro3.1 — Principais redes sociais

Facebook Esta entre as redes sociais mais usadas no Brasil. Trata-se de uma rede
extremamente versatii que apresenta diversos recursos possibilitando
desenvolver acles criativas e segmentadas em funcdo do publico que se
pretende alcancar.

Twitter E o principal roteador de conteido do Brasil atualmente em funcéo de sua alta e
rapida capacidade de propaga¢édo das mensagens. Considerada também como
uma 6tima ferramenta de estratégias de marketing nas midias sociais.

Instagram Trata-se de umarede de compartilhamentos de imagens, fotos e videos, portanto,
€ uma rede de impacto visual muito grande, que por sua vez pertence ao
Facebook. O seu sucesso se da pela extrema facilidade de utilizagdo e também
a tendéncia natural das pessoas em querer compartilhar, através de fotos, os
seus momentos.

LinkedIn E uma rede social que voltada & negdcios e desenvolvimento profissional.

Google Empresa brasileira que hospeda e desenvolve uma série de servigos e produtos
baseados na internet.

Pinterest E uma rede compartilhamento de fotos. O que a diferencia de outras redes é a

quantidade de recursos que ela incorpora, como a criacao de links nas postagens
e criar uma loja virtual e outros recursos que nao estao disponiveis em outras
plataformas.

Skype Serve para fazer coisas juntos, ndo importa a distancia. Os recursos de SMS, voz
e video do Skype permite o compartiihamento de experiéncias facilmente entre
as pessoas, de onde quer que elas estejam.

Youtube E uma das ferramentas de marketing digital, especialmente pela facilidade para
producdo de videos, facilitando a comunicacdo, tornando a apresentacdo de
conteldos, produtos e servicos mais interativa e interessante.

Messenger Foi considerada como rede social apds se separar do Facebook. Uma de suas
vantagens é gue nele se pode implementar alguns processos de automacao de
marketing.

WatsZapp Trata-se de um aplicativo de mensagens instantaneas. Faz parte do ferramental

de divulgacdo online de muitas empresas em funcdo do seu nimero de usuarios.
Fonte: Academia do Marketing online (2018)
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De acordo com Aquino (2013), na area educacional, geralmente as ferramentas
de midia mais usadas sdo: correio eletrénico (e-mail), espacos de interacdo e
discusséao (Foruns), locais de conversa (Chats), Blogs, ferramentas colaborativas e
World Wide Web (navegacdo livre na internet).

Um estudo realizado por Ribeiro et el (2016) constatou que 100% de estudantes
entrevistados durante a pesquisa fazem uso das midias sociais em seu dia a dia.
Segundo os dados do estudo, as midias mais utilizadas pelos estudantes sdo o
Facebook e o WhatsApp. Conforme evidenciam os autores neste estudo, dentre todas
as finalidades elencadas no questionario, foram observados que 60% da utilizagdo da
midia pelos alunos esta correlacionada com a interacdo social e ao posicionamento

pessoal e 40% com a aprendizagem e estudo académico.
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4 METODOLOGIA

4.1 Tipo de estudo

Este estudo seguiu os preceitos do estudo exploratério, por meio da pesquisa
de revisdo bibliografica. Conforme a definicdo de Lima e Mioto (2007, p. 43), “a
pesquisa de revisdo bibliogréafica objetiva colocar o pesquisador em contato com tudo
o que foi escrito sobre determinado assunto, com a finalidade de colaborar na andlise
de sua pesquisa”.

Sob a perspectiva desta proposta, 0 estudo seguiu as seguintes etapas:

12 Etapa — Fontes

A seguir descreve-se as fontes utilizadas que forneceram respostas
necessarias a solucéo do problema proposto:
a) Foram utilizados 18 livros divididos entre metologia do trabalho cientifico, histéricos
da imprensa, teorias da aprendizagem e marketing digital.
b) Artigos cietificos sobre a tematica que foram acessados da base de dados em

portais de periddicos e sites de publicacdes.

22 Etapa — Coleta de Dados

A coleta de dados seguiu a seguinte premissa:

a) Leitura exploratéria de todo o material selecionado como: livros, artigos,
periodicos que possibilitou a consulta conforme o interesse do trabalho;

b) Leitura seletiva com maior aprofundamento das partes que mais interessaram
ao estudo;

c) Registro das informagOes extraidas das fontes e instrumentos especificos

(autores, ano, método, resultados e conclusdes).
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32 Etapa — Andlise e Interpretacdo dos Resultados

Nesta etapa se deu a leitura analitica tendo como finalidade ordenar e sumariar
as informacgdes contidas nas fontes de forma a possibilitar a obtencédo de respostas
ao problema da pesquisa.

42 Etapa — Discusséo dos resultados.

Todas as categorias que emergiram da etapa anterior foram analisadas e

discutidas partindo do referencial tedrico relativo ao tema em questao.
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5 ASPECTOS ETICOS

Houve o comprometimento de citar os autores pesquisados, procurando
respeitar a norma brasileira regulamentadora 6023 que dispde sobre os elementos a
serem incluidos e orienta a compilacéo e producéo de referéncias. Os dados coletados

foram utilizadas exclusivamente para finalidades cientificas.
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6 DISCUSSAO DOS RESULTADOS

6.1 As midias atuais e a educacéo

A midia esta no dia a dia das pessoas: jornais, revistas, cinema, radio, televisao,
internet. As informagcfes estdo constantemente fazendo parte da sociedade. E na
escola ndo é diferente, pois ela como instituicdo formadora e socializadora, faz parte
de todas as transformacgdes sociais em todos 0s seus segmentos.

Antigamente o ensino era ministrado apenas de forma presencial, ou seja,
dentro das salas de aula com a utilizagdo de recursos como: quadro negro, trabalhos
e livros didaticos.

De acordo com Aquino (2013), a educacdo é transformadora e conduz o
individuo para o seu desenvolvimento pessoal e psicossocial. O autor refor¢ca que o
professor, em sala de aula, muitas vezes se vé na impossibilidade de realizar com
eficacia o seu conteudo, visto que o quantitativo de alunos e a falta de recursos o
impossibilita de oferecer atencao individual e muitas vezes coletiva, cabendo uma
nova perspectiva para o ensino.

Conforme as afirmacdes de Ribeiro et al (2016), na pratica educativa as midias
sociais podem ser aplicadas no desenvolvimento cognitivo dos educandos de um
modo geral e com suas especificagcbes, uma vez que permite a troca de
conhecimentos entre as pessoas de diversos niveis sociais, educacionais, culturais,
politicos e econémicos.

Atualmente, é fundamental que a escola adote novas metodologias voltadas
para a aprendizagem, com atividades praticas, onde os estudantes possam contar
com um ambiente interativo e compartilhado e assim desenvolver uma aprendizagem
mais significativa.

Santos e Santos (2012, p. 169) salientam que “as tecnologias digitais sao os
suportes de que a humanidade passa a se valer para aprender, para gerar informacao,
para interpretar a realidade e transforma-la”.

O processo tecnoldgico evoluiu e com isso trouxe inameras transformacdes a
sociedade, bem como a educacdo, que passou a promover um ensino mais
diversificado e propagac¢ao da informagéo por meio das midias tecnolégicas.

A escola, dentro deste novo contexto, busca preparar seus alunos através dos

mais variados meios de comunicacdo e tecnologia, percebendo-se como novo
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instrumento na ampliacdo das habilidades de seus educandos através de processos
pedagdgicos inseridos no meio tecnoldgico (AQUINO, 2013).

No entanto, ha que se destacar que, para a escola, o uso das midias
tecnoldgicas também se tornam um desafio, uma vez que devem tornar os alunos
usuarios criticos destas ferramentas e ndo apenas meros consumidores compulsivos
(BELLONI, 2005).

De acordo com Aquino (2013), nas atuais midias tecnolégicas a comunicacao
pode ser ofertada em carater de jogos, desafios, historias, onde o interesse dos alunos
€ despertado pelos icones de desenhos, ficando perceptivel a facilidade e a
praticidade em trabalhar com elementos que as criangas e jovens associem com 0
natural do seu cotidiano.

As novas tecnologias podem aproximar os professores e alunos, sendo
bastante Uteis na exploragdo dos contetudos de uma forma mais interativa. Com essa
estratégia, o aluno deixa de ser um mero receptor para se tornar um sujeito ativo e
participativo, gerando maior aprendizagem.

Mas, para que as midias atuais funcionem plenamente no ambito escolar, é
necessario que seja enquadrada na realidade dos alunos e da escola. O maior
problema na utilizacdo dessas tecnologias é o fato da infraestrutura das escolas,
muitas vezes serem precarias e 0s professores despreparados para utilizar
adequadamente as midias tecnoldgicas como: tablets, celulares, notebooks, lousas
digitais, robés e outros, que podem ser usadas nas salas de aula.

Assim, para a entrada da escola neste novo contexto educacional, é preciso
enquadrar alunos, professores, gestores e familiares dentro deste novo parametro

tecnolégico, sendo necessario que todos estejam engajados e preparados para tal.

6.2 As midias na sala de aula

A midia pode ser inserida na sala de aula através de varios recursos. “os
recursos sao componentes de aprendizagem que ddo origem a estimulacéo para o
aluno” (GAGNE, 1971, p. 247). Além do professor, estes recursos utilizados em sala
de aula podem ser: revistas, livros, mapas, fotografias, gravacoes, filmes, e outros,

incluindo as midias tecnolégicas.
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Segundo Dale (1966), dentre os objetivos do uso dos recursos em sala de aula
estdo os de: aproximar o aluno da realidade, permitir a fixacdo da aprendizagem,
desenvolver a experimentagao concreta.

Todos os objetivos destes recursos de ensino podem ser alcancados atraves
dos recursos midiaticos como: computadores e internet, onde os alunos, além de
conhecer as novas tecnologias, pode interagir com o0 mundo e com novas informagoes
(JUNIOR, 2009).

Com a utilizagdo dos recursos fica mais facil para o aluno absorver os
conteudos escolares, uma vez que veem na pratica o que estdo aprendendo,
relacionando a matéria em sala de aula com os acontecimentos reais do cotidiano.

A educacdo deve acompanhar a busca dos educandos com relacdo as
novidades, a algo que seja atrativo. No entanto, ndo basta apenas fazer o uso de
novas tecnologias no ambiente de ensino e aprendizagem, é preciso rever este uso
como estratégia de ensino, tendo clareza quanto a sua funcao.

Sabe-se que o computador, sendo uma tecnologia da informacéo, pode ser
utiizado de varias formas como: programas de exercicio-e-pratica, jogos
educacionais, programas de simulagcdo, linguagem de programacédo, entre outros,
despertando o interesse dos alunos (JUNIOR, 2009).

Portanto, o computador € uma importante ferramenta com o qual o aluno
desenvolve algo e o aprendizado acontece pelo fato de estar executando uma tarefa
por intermédio dele. Com a presenca da multimidia na educacéo, o processo de
aprendizagem se torna muito mais agradavel (VALENTE, 1993).

Os recursos audiovisuais sé&o aqueles que estimulam a visdo e/ou a audi¢éo e
contribuem para absorcdo de conteldos através de comparacdes com fatos e
elementos do cotidiano do aluno (JUNIOR, 2009).

Conforme revela o autor, com base em varias pesquisas, as muitas instituicdes
gue alcangcam pontuacao elevada nas provas nacionais tém como fator fundamental,
gestores com capacidade de lideranca e autonomia para desenvolver projetos
personalizados, com profissionais comprometidos, em um ambiente escolar
caracterizado pela pluralidade de estratégias didaticas.

Em casos assim é que se observa a importancia da midia, na contribuigcdo para
gue os profissionais usem a criatividade, sendo verdadeiros protagonistas da

educacao e ndo meros repetidores.
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De acordo com Junior (2009), a midia oferece a oportunidade de inserir o aluno
no mundo tecnolégico e a0 mesmo tempo passar 0 conhecimento de matérias que
devem ser vistas de uma forma inovadora e compartilhada.

Embora muitos pais e professores ainda demonstrem resisténcia quanto ao uso
das midias nas escolas, ndo se pode deixar de destacar que essas ferramentas
possuem um grande valor no sentido de formar o cidadao capaz de explorar, analisar
e refletir de maneira critica sobre as diversas fontes de informagcdo e comunicacéo

que o cercam.

6.3 A importancia das midias no processo de aprendizagem

H& um tempo atras o processo de ensino e aprendizagem era direcionado por
meio de livros, debates e estudos em bibliotecas. O professor era o detentor do
conhecimento e o repassava aos alunos que o recebiam de maneira passiva.

A revolucao tecnoldgica promoveu transformacfes no processo pedagdégico
gue incluiu as midias no ensino, possibilitando diversifica-lo através de um leque de
opgoes.

As midias séo utilizadas como ferramentas de transmisséo, ampliacdo e
contextualizagcdo de conhecimentos, possibilitando uma utilizagcdo multidisciplinar e
um enfoque multicultural, adequados ao contexto e conteudos planejados pelos
professores (FERRARI; CARNIATTO, 2008 apud SCHACH; MELO, 2015).

O termo multidisciplinar representa uma visdo multidimensional dos saberes,
ou seja, uma transposicdo das barreiras entre os conhecimentos de diferentes
disciplinas. Ja a interdisciplinaridade aborda a transferéncia de conhecimentos entre
as disciplinas, uma forma de integracdo entre conhecimentos para contemplar um
todo (MORIN et al, 1994).

De acordo com os Parametros Curriculares Nacionais, PCNs (BRASIL, 1984,
P. 137 apud AQUINO, 2013), “em torno das sofisticadas tecnologias circula todo tipo
de informacéo, atendendo a finalidades, interesses, fungdes bastante diferenciadas”.

O educador tem o papel de mediar o conhecimento de seus alunos levando-os
a refletir e crescer como individuos uUnicos, singulares, capazes de transformar o
mundo e preparados para atuar na sociedade da informagdo e do conhecimento
(DUARTE, 2000).
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E necessario que os decentes possuam fluéncia tecnoldgica para alcancar a
autonomia na escolha das tecnologias a serem utilizadas em sala de aula,
considerando o contexto e a realidade cultural de suas intervengoes.

De acordo com o que ressalta Belloni (2001), a adaptacédo do professor junto a
evolucdo tecnoldgica representa o papel crucial para o sucesso dos processos
educacionais. Sua atuacao tende a passar de mondlogo para uma atuacdo mais
dindmica em sala de aula pela interacdo midiatizada.

Conforme os PCNs (BRASIL, 1998), para garantir a aprendizagem significativa
dos alunos, o professor deve considerar a experiéncia prévia dos alunos em relagcéo
ao recurso tecnolégico que sera utilizado e ao conteddo em questdo, bem como
organizar as situacdes de sala de aula em funcédo do nivel de competéncia dos alunos.

Ao utilizar a tecnologia, os professores podem deixar a aula mais dinamica,
com 0 acesso a internet, o uso de projetores e até dispositivos moveis como o iPad,
por exemplo.

Em sala de aula, o acesso a informacéao e a interatividade podem acontecer de
forma rdpida com o uso das novas tecnologias como: lousas digitais, tablets, redes
sociais, datashows e sites educativos, que podem ser O6timos parceiros dos
professores no momento de repassar os contetudos aos alunos.

Os materiais ofertados sdo muitos, no entanto, as midias precisam ser
entendidas como auxiliares do processo de ensino e aprendizagem, ndo s6 como
instrumento de busca, mas de construgcdo do conhecimento (OLIVEIRA; MORAIS,
2013).

Os alunos devem ser estimulados a buscar por novas informagodes. Para fazer
0 uso das tecnologias no momento de ministrar as aulas, o professor pode optar por:
apresentar slides relacionados ao tema trabalhado, passar algum filme ou imagens
gue reforcem o conteudo. Outra maneira de estimular os alunos é propor pesquisas
para serem feitas na Internet, indicando sites com conteudos educativos.

Na perspectiva pedagoégica do uso das tecnologias, o conhecimento deve ser
construido coletivamente, com mediacao efetiva do professor, pois a tecnologia € um
instrumento e ndo um fim. As tecnologias digitais permitem o processo de interagao,
estimulam o didlogo, bem como a criatividade e a autonomia dos sujeitos de uma
forma compartilhada, sendo 0 sujeito um aprendente e ao mesmo tempo O

protagonista do processo (SILVA, 2002).
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6.4 As midias em sala de aula como recursos pedagdicos na promocao da

aprendizagem

A medida que a criangca comeca a compreender melhor o mundo e a se
expressar, vai aumentando sua interacdo e incrementando sua capacidade de
percepcao, experimentacdo e reelaboracdo. As pessoas vivem em um processo
continuo pautado no conviver, comunicar-se, observar e interagir, construindo e
reconstruindo o universo de conhecimentos. Como ja foi mencionado, em tempos
atuais esse processo é marcado pela presenca da midia como: internet, cinema,
televisdo, jornais e revistas. Com relagdo as criangas, destacam-se especialmente, a
televisdo e o computador.

Conforme as consideracdes de Aquino (2013), atualmente o ensino néo se da
apenas pela disposicdo das aulas em salas, visto que ha diversos nichos de
oportunidades para propagacéo do conhecimento. Dessa forma, os espagos virtuais
ganham cada vez mais recursos multimidias para a concretizacdo do aprender a
aprender, no desenvolvimento do ensino e aquisicdo do conhecimento.

Mediante todo o exposto neste estudo, considera-se a midia como um fator
educativo. Pode-se citar, como exemplo disso, as Tecnologias da Informacédo e
Comunicacéo (TICs).

As TICs correspondem a todas as tecnologias que interferem e medeiam os
processos informacionais e comunicativos dos seres ou entendidas como recursos
tecnoldgicos integrados entre si, que proporcionam, por meio das funcbes de
hardware, softwuare e telecomunicag¢des, a automagao e comunicagdo dos processos
de negécios, da pesquisa cientifica e de ensino e aprendizagem (CGl.br, 2016).

Neste contexto, sdo utilizadas estratégias e tecnologias que favorecem a
criagado de uma rede de conhecimentos que facilita a busca e troca de informagdes
por meio de programas computacionais que sao utilizados pelos alunos nas escolas
como os jogos de computador, por exemplo.

Os jogos séo elaborados de forma que o aluno possa experimentar diferentes
estratégias, de forma colaborativa, buscando informa¢cdes com os amigos, sobre as
varias fases do jogo e as estratégias para vencé-lo, exercitando suas habilidades. Na
acao educativa, a utilizacdo de estratégias pelos alunos, gera bons resultados com

relacdo a aprendizagem.
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Os professores que se dispdem a utilizar as TICs de forma desafiadora para os
alunos, estimulando-os como protagonistas do seu préprio aprendizado, conseguem
resultados motivadores, tanto para eles, como educadores, quanto para os alunos,
modificando a experiéncia de aprendizado de ambos (PLOMP et al, 2007).

Em relacédo aos alunos utilizarem ferramentas tecnolégicas na escola, se faz
necessario por parte do professor a conducao de todo o processo de construcéo de
conteudos cientificos, ou seja, primeiramente os profissionais precisam estar seguros
no uso destas modalidades tecnoldgicas, para que os alunos possam usufruir destes
equipamentos (CHIOFI; OLIVEIRA, 2014).

Conforme argumenta Tarouco (2003) apud Alencar et al (2013), a tecnologia
educacional e de comunicagé&o permite criar material didatico usando a multimidia com
interatividade, tornando ainda mais efetivo os ambientes de ensino e aprendizagem,
apoiado nas TICs.

Apesar das TICs terem se tornado uma realidade nas escolas brasileiras, ainda
existem varios profissionais que néo estado preparados para inserir tais tecnologias em
suas salas de aula (ALENCAR et al, 2013).

Este fator promove a resisténcia quanto a sua utilizagdo, visto que o0s
professores ainda estdo acostumados com o modelo centralizado de ensino, que o
faz o Unico portador do conhecimento.

Conforme argumentam Leite e Ribeiro (2012), um dos principais entraves para
a utilizacdo das TICs na educacdo brasileira € a falta de conhecimentos e dominio
dessas tecnologias por grande parte dos professores. Os autores reforcam que ainda
se tem uma formag&o académica deficiente na incluséo de novas tecnologias, sendo
gue na maioria dos cursos superiores, as novas tecnologias nao se encontram
atreladas aos curriculos académicos.

De acordo com o que afirma Levy (1999), o uso das midias em sala de aula
requer a descentralizacdo do poder de ensino, favorecendo a construgdo do
conhecimento coletivo.

Cabe destacar que a proliferacdo da internet ndo possibilita haver a exclusé&o
digital no processo de ensino e aprendizagem. Neste sentido se faz necessério que
os professores utilizem as midias em favor das suas aulas, tornando-as mais
eficientes e dindmicas, adentrando ao contexto social em que o aluno vive,

favorecendo a troca a amplitude do conhecimento.
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De acordo com as afirmac¢fes de Chiofi e Oliveira (2014), deve-se levar em
conta a forma como os professores utilizam os recursos tecnolégicos ao seu alcance
como ferramentas pedagogicas para que as informagcdes sejam melhor assimiladas
pelos alunos e assim processar seus conhecimentos, obtendo uma aprendizagem
satisfatoria.

Para Moran (2011) apud Silveira (2012), sendo foco a aprendizagem dos
alunos, a publicacéo de suas producdes pode ser essencial no processo educacional,
sendo o professor o mediador do espacgo destas publicacdes.

A integracdo da Internet ao curriculo escolar de modo significativo e incorpora-
lo as praticas de sala de aula, deve ser feita de forma que as atividades propostas
permitam aos alunos analisar problemas, situacfes e conhecimentos presentes nas
disciplinas e sua experiéncia socio cultural (MERCADO, 2006 apud AQUINO, 2013).

O estudo de Aquino (2013) evidencia que as midias utlizadas pelos
professores sdo aquelas que mais incidem sobre a comunicag¢do, na interagdo com
guestdes associadas a pratica virtual como: blogs, comunidades virtuais ou pratica de
atividades no computador, 0 que permite aos alunos o desenvolvimento de novas
concepcdes por meio de brincadeiras, jogos, debates e dindmicas virtuais.

O estudo de Silveira (2012) evidencia o uso do Blog como ferramenta
educacional, visto que na atualidade estd havendo um crescente uso deste recurso
dainternet em todos os segmentos. Através dos Blogs os alunos podem divulgar seus
projetos, acbes e pesquisas nas redes eletrénicas constituindo uma nova forma de
propiciar o diadlogo, a expressdo das ideias, conferindo uma dimensdo mais
significativa dos trabalhos escolares.

Na perspectiva da aprendizagem de Vygotsky, o autor deixa bem claro a
posicdo do aluno ativo e autdnomo no seu processo de ensino e aprendizagem e o do
professor como mediador deste processo, possibilitando ao que se chama de zona de
desenvolvimento proximal, ou seja, tornando o desenvolvimento potencial em real em
um processo continuo na busca do conhecimento.

Neste sentido, Silveira (2012) defende o uso do Blog como ferramenta que
favorece todas estas perspectivas dialdgicas apresentadas por esta abordagem
socioeducativa de Vygotsky, tendo em vista que a base do processo educacional é a
interacao.

No processo de aprendizagem, a internet € uma grande ferramenta que auxilia

de maneira significativa na pratica pedagdgica, facilitando a aprendizagem do aluno e
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propiciando a interacdo com o conteudo trabalhado. Através do uso da Internet, o
aluno torna-se o protagonista do seu processo de aprendizagem, sendo o professor o
mediador dessa constru¢gédo do conhecimento (MORAN, 1997).

No entanto, € preciso que o professor seja capaz de acompanhar o aluno
durante todo o processo, auxiliando e esclarecendo suas duvidas, instigando o aluno
a sempre buscar por mais informacdoes.

De acordo com Moran (1997), para o ensino aprendizagem acontecer de forma
satisfatoria é necessario que a metodologia de ensino seja integrada em um contexto
estrutural de mudancas, onde os professores e alunos vivenciam processos
comunicacionais abertos, de participagao interpessoal e grupal efetivos.

Cabe ressaltar que se a Internet em sala de aula nao for utilizada de maneira
correta, em nada acrescentara no processo de ensino e aprendizagem, sobressaindo
a antiga metodologia tradicional.

As ideias desenvolvidas por Baladeli (2008) enfatizam que a construgdo do
conhecimento pelo aluno através da Internet acontece no momento em que as
informag¢des encontradas na Web séo ressignificadas e apenas absorvidas por ele.
Neste processo é que a intervencao do professor se torna importante, visto que ele
poderéa auxiliar o aluno em sua reflexdo, selecdo e analise dos materiais encontrados.

Em seu estudo, Ramos (2012) indica o uso da TV-pendrive como um
instrumento ligado diretamente ao ensino e aprendizagem. Conforme o autor, essa
ferramenta em sala de aula torna-se forte aliada ao professor, pois lhe permite o
trabalho com mdasicas, filmes e imagens.

E importante pensar que em sala de aula, praticamente todos os alunos tem
contato com algum tipo de tecnologia como: celulares, reprodutores de MP3 e MP4,
dentre outros aparelhos. Entdo além de Ihes oferecer os recursos tecnolégicos que a
escola pode disponibilizar, € importante também pensar em trabalhar estas
tecnologias a favor da educacéo.

E importante, neste sentido, construir um trabalho coletivo entre a equipe
pedagdgica, professores e alunos, visto que € necessario conscientizar os alunos de
gue as midias tecnolégicas podem ser bastante Uteis no sentido de trabalhar os
conteudos e na producao do conhecimento.

No trabalho com as midias em sala de aula, é importante que os professores
orientem os alunos a nédo usar os aparelhos para jogar, telefonar, enviar mensagens

ou ouvir musica de uma forma que atrapalhe o andamento da aula.
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Por isso, € importante que o professor incentive os alunos no uso das
tecnologias através de pesquisas construtivas para aprimorar o conhecimento com
relacdo a tematica de estudo apresentada pelo professor.

Enfim, as midias como recurso pedagdgico, se bem utilizadas, pode trazer
grandes resultados para a formacéo do individuo, sendo a aprendizagem adquirida de

forma mai facil, por ser mais interessante, tornar-se mais facil de ser absorvida.

7CONSIDERACOES FINAIS
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O objetivo deste trabalho foi destacar a importancia da utilizacdo das midias
como recursos pedagogicos no processo de ensino e aprendizagem. Por meio das
leituras realizadas, foi possivel concluir que as midias, quando utilizadas de maneira
adequada pelos professores, em sala de aula, podem trazer proporcionar grandes
resultados na efetivacdo da aprendizagem.

Verificou-se em varios estudos que a midia representa uma realidade que se
efetiva a cada dia na sociedade e na educacéo ela é introduzida comumente por meio
de instrumentos como a TV e o computador.

Na pratica docente, as midias utilizadas como recursos pedagdgicos podem
contribuir de maneira significativa no processo de ensino e aprendizagem. No entanto,
nao se pode deixar de ressaltar a importancia da capacitacdo dos professores para
tal, principalmente porque eles devem estar dispostos a utilizad-las de uma forma
planejada e organizada, onde os alunos possam usufruir dessas ferramentas, como
instrumentos ativos da constru¢cdo do conhecimento.

Assim, é possivel analisar que as midias trazem para os professores, novos
desafios, visto que necessitam repensar e modificar sua metodologia de ensino no
sentido de deixar de lado os métodos tradicionais para dar lugar a novas maneiras de
ensino e aprendizagem.

Foi possivel perceber no decorrer deste estudo, que o uso das midias como: a
Internet e as multimidias, podem melhorar a relacao professor/aluno no processo de
ensino e aprendizagem, onde o aluno utilizando-se de sua autonomia e criatividade
pode participar ativamente na construcdo do conhecimento, fazendo com que as aulas
sejam vistas de maneira mais interessante, menos cansativa e mondétona, € muito
mais produtiva.

Espera-se que este estudo possa contribuir para a reflexdo a respeito do uso
das midias e tecnologias em sala de aula e estimule a busca por novos estudos que
analisem de uma forma mais aprofundada, até que ponto o uso das midias na
educacdo como recurso pedagogico pode ser benéfico no sentido de produzir o
conhecimento e ndo como mera distragcao para os alunos.

Enfim, o grande desafio para os professores, no contexto atual, estd na
introducdo e utilizagdo das midias na pratica docente e nas mudancas de paradigmas

gue devem enfrentar.
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