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Resumo: O presente artigo tem como objetivo esclarecer o surgimento das novas
tecnologias e sua utilizagdo como instrumento matemético em sala de aula, sendo o
foco da pesquisa o computador e 0 uso da informatica de maneira inclusiva com o
ensino da mateméatica. Para embasamos o trabalho usamos referéncia tedrica de
Campos (2011), PRETI (1996) e G1 (2015), para a investigacdo usamos
questionario com 6 perguntas a amostra foi de 50 professores do Ensino
Fundamental, a abordagem a ser usada sera qualitativa e quantitativa, o
questionério enviado por e-mail a professores de matematica das escolas da rede
estadual do estado de Minas Gerais. Com a apuracdo dos resultados iremos
esclarecer sobre a realidade das escolas e da didatica nelas utilizadas das novas
tecnologias e sua utilizacdo como instrumento matematico em sala de aula.

Palavras chaves: Matemética, Informética, tecnologia e aprendizagem.



Abstract: This article aims to clarify the emergence of new technologies and their
use as a mathematical instrument in the classroom, being the focus of the research
the computer and the use of information technology in an inclusive manner with the
teaching of mathematics. To base the work we use theoretical reference Campos
(2011), PRETI (1996) and G1 (2015), for the investigation we used a questionnaire
with 6 questions the sample was 50 teachers of Elementary School, the approach to
be used will be qualitative and quantitative, The questionnaire sent by e-mail to
teachers of mathematics of the schools of the state network of the state of Minas
Gerais. With the calculation of the results we will clarify the reality of the schools and
the didactics used in the new technologies and their use as a mathematical
instrument in the classroom.

Key words: Mathematics, Informatics, technology and learning.
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INTRODUCAO

O ensino da Matematica é algo que intriga muitos por varios séculos, a
busca por metodologias diferenciadas que facilite sua compreensédo e desmitifique o
aprendizado Matemético vem sendo apresentados ao logo das décadas. “A
matematica € considerada por muitas pessoas de dificil entendimento e de suma
importancia para o trabalho” (G1, 2015, Online).

Com o surgimento das novas tecnologias surgiram também software que
auxiliam o ensino aprendizado em varias fases do ensino. “Notemos também que a
matematica sempre esteve presente na vida do ser humano, e a informatica veio
como ferramenta do trabalho matematico englobando as Tecnologias de Informacéo
e Comunicacdo como recurso didatico” (NOBRE, 2015, p.71). Que deveram ser
pesquisados e estudados por cada professor e somente utilizados em suas aulas.

O ensino da Matematica € algo que intriga muitos por varios séculos, a
busca por metodologias diferenciadas que facilite sua compreenséo e desmitifique o
aprendizado, Matematicos vem sendo apresentados ao logo das décadas.

O primeiro capitulo fez uma suma do surgimento da informatica, bem
como seus aspectos historicos e o estudo a distancia. Neste fizemos também uma
analise dos beneficios que a informatica oferece para matematica.

No segundo capitulo abordamos a informatica e a matematica,
apresentamos alguns softwares que sdo utilizados no Ensino da Matematica nos
anos ja apresentados. Apos apresentamos estes softwares fizemos uma analise dos
seus beneficios para o ensino e aprendizado da Matematica.

A informética na sala de aula foi o tema que abordamos no terceiro
capitulo, pois “frente a tantas dificuldades apresentadas pelos alunos de matematica
o professor tende a ser cada vez mais criativo em sala de aula criando ambientes
diferentes de acordo com a realidade de seus alunos” (NOE, 2016, ONLINE), assim
buscando a incluséo das tecnologias nas aulas de matematica.

Apés os estudos citados acima fizemos o estudo das expectativas e
resultados e por fim nossas consideracdes finais.

Buscamos mostrar como a utilizacao das tecnologias de informacéo e
comunicacao pode melhorar as aulas de matematicas, para isto realizamos uma
pesquisa de campo com os professores de matematicas das escolas publicas de

Montes Claros.
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CAPITULO 1
O SURGIMENTO DA INFORMATICA

Com o passar dos anos novas tecnologias de informacdo e comunicacao
(TIC’S), foram criadas, trazendo muito mais informagé&o do que pudesse imaginar se

antes, dentre elas o computador a maquina revolucionaria do inglés Alan Turing que

foi apresentada ao mundo na década de 30.

1]
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(Figura 1) “Fonte da imagem: Time Techland
(http://www.tecmundo.com.br/curiosidade/15286-quem-realmente-inventou-o-computador-
.htm)”.

Apoés o surgimento do computador, no século XX devido a necessidade
dos seres humanos de armazenarem informacdo e computa as mesmas cresce de
modo incalculavel. A informatica surge para superar a necessidade humana de
registrar e manipular dados em grande escala com rapidez e precisdo. Com isso
surgiram os softwares, dentre tantos programas criados apareceram 0s programas
matematicos, que vieram com diversas funcbes, no entanto todas elas apontadas
para o calculo com preciséo de figuras funcdes e varias outras.

O século XXI se apresenta sob a perspectiva de um mundo novo, de uma
nova fase da histéria humana, na qual a tecnologia assume importancia
inquestionavel na nossa sociedade (NOBRE, 2015, p.3).

Segundo José Armando Valente ( 2016).


http://techland.time.com/
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O ensino através da informética tem suas raizes no ensino através das
maquinas. Esta idéia foi usada por Dr. Sidney Pressey em 1924 que
inventou uma maquina para corrigir testes de mudltipla escolha. Isso foi
posteriormente elaborado por B.F. Skinner que no inicio de 1950, como
professor de Harvard, propds uma maquina para ensinar usando o0 conceito

de instrucéo programada.

As instrucBes programadas também sdo de bom uso para informatica que
para resolver um determinado problema exige que as ac¢des tomadas tenham uma
determinada sequéncia para que se aja sucesso na busca do resultado. Sendo
assim com o surgimento da informatica veio a necessidade de formacédo e

capacitacao.

1.1 ASPECTOS HISTORICOS DA INFORMATICA E O ESTUDO A DISTANCIA

Para entendermos o atual contexto da educacao a distancia no Brasil e no
mundo. Primeiro precisamos analisar seu processo historico de construcdo e
evolucdo. De acordo com Barros (2003), os primeiros indicios de educacdo a
distancia emergem no século XVIII, quando um curso via correspondéncia foi
oferecido por uma instituicdo de Boston (EUA).

No inicio do século XIX, surgem as primeiras experiéncias com EAD,
tendo uma concentracdo maior na Europa e com o oferecimento de cursos por
correspondéncia na Suécia, Reino Unido e Espanha, além dos Estados Unidos.

Segundo Preti (1996,17).

Experiéncias educativas a distancia ja existiam no final do século XVIII,
desenvolveram-se com éxito a partir da segunda metade do sec. XIX, para
gualificacéo e especializacdo de méo de obra em face das novas demandas
da nascente industrializagdo da mecéanica e divisdo dos processos de

trabalho.
No inicio do século XX, paises como Australia, Alemanha, Noruega,
Canada, Franca e Africa do Sul comecam a vivenciar suas primeiras experiéncias
com esse tipo de ensino.
No Brasil, o desenvolvimento da EAD — Educacédo a Distancia tem seu
inicio no século XX, em decorréncia do iminente processo de industrializacdo cuja

trajetéria gerou uma demanda por politicas educacionais que formassem o
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trabalhador para a ocupacdo industrial. Dentro desse contexto, a Educacdo a
Distancia surge como uma alternativa para atender a demanda, principalmente
através de meios radiofénicos, o que permitiria a formacdo dos trabalhadores do
meio rural sem a necessidade de deslocamento para os centros urbanos.

Em 1969 a Inglaterra é autorizada a abertura da British Open University,
considerado um grande acontecimento para o avanco da EAD, por trazer inovacdes
na comunicacdo de professores e alunos. Para Barros (2003), esta instituicdo é
pioneira no ensino superior a distancia.

Segundo Litwin (2001, p. 15).

A Open University “[...] mostrou ao mundo uma proposta com um desenho
complexo, a qual conseguiu, utilizando meios impressos, televiséo e cursos
intensivos em periodos de recesso de outras universidades convencionais,
produzir cursos académicos de qualidade. [..] A Open University

transformou-se em um modelo de ensino a distancia”

Barros (2003) e Litwin (2001) citam também a criacdo da Universidade
Nacional de Educacdo a Distancia, na Espanha, em 1972, que traz novas ideias
atrativas para académicos de graduacao e pos- graduacdo em todo mundo, com um
grande numero de alunos latino-americanos.

Litwin (2001) afirma que instituicbes como a Universidade Estadual a
Distancia da Costa Rica e a Universidade Aberta da Venezuela criadas em 1977,
adotaram os padrdes da British Open University de producéo e implementacao.

No Brasil a histéria da educacdo a distancia esteve sempre ligada a
formacédo e capacitacdo profissional, capacitando pessoas para pratica de atividades
ou ao dominio de determinadas habilidades, motivadas pelo mercado de trabalho.
Em meados da década de 70 a educacédo a distancia passou a ser utilizada para na
capacitacdo de professores através de telecursos administrados pela Associacéo
Brasileira de Telecomunicacdo (ABT). Em 1973 foi fundado o projeto Minerva, que
ofertou cursos para estudantes de baixa renda.

Segundo Barros (2003, p. 52): “[...] a universalizacdo das oportunidades é
a preparacao para o universo do trabalho”.

Aos poucos a Educacao a Distancia tem tomado cada vez mais espaco

no contexto educacional, principalmente para pessoas que ndo tinham tempo para
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estudar e cursar uma graduacdo presencial deixando também evidente a

necessidade da virtualizagdo do ensino em suas diferentes modalidades.

CAPITULO 2
A INFORMATICA NA ATUALIDADE

“Sabe-se que a globalizacao forca-nos a adaptacao frente a evolucao das
tecnologias que avancam aceleradamente, exigindo dos educandos e educadores
habilidades e competéncias coerentes com a necessidade atual” (MEDEIROS, 2015,
p.02).

Com o passar dos anos a informatica se tornou acessivel para todos, de
modo que o computador se tornou algo indispensavel na residéncia de milhares de
pessoas. Ja as empresas passaram a exigir um nivel maior de computacéo de seus

funcionarios, conforme o G1 (2015, p. 1).

“Além de maior nivel de escolaridade, as empresas passaram a exigir um
conhecimento maior de informatica: 40% em Excel, 34% para Windows e
Word. Por outro lado, o inglés foi apontado como necessario em apenas
11% das vagas consultadas.”

A informatica nos dias de hoje se tornou algo indispensavel e de suma
importancia na facilitacdo de incontaveis atividades, para as empresas esta evolucao
trouxe também mudancas que acarretaram na necessidade de profissionais
melhores capacitados para exercer distintas funcdes. Sendo assim podemos citar
algumas profissbes que necessitam da informatica e matematica: Design de
Produtos, Gerenciamento Ambiental, Biomatematica, Economia e Mercado

Financeiro, Ciéncias Computacionais e varias outras.

2.1 - A INFORMATICA E A MATEMATICA

A Matemética é uma das ciéncias mais estudadas nos dias atuais.
Podemos perceber isto facilmente ao observar os diversos cursos em que essa
disciplina é ofertada, as diversas provas de concursos, 0s exames de selecdo e
testes para se conseguir um emprego em alguma empresa, dentre varias outras

situacdes que poderiamos listar nas quais a Matemética se faz presente. Na busca
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de desmistificar o ensino matematico, foram criados softwares para o ensino /

aprendizado da matematica.

Na disciplina de matematica, a informética, atualmente, se tornou um
método de ensino importante, com diversos recursos facilitadores na
resolugdo de calculos, confeccdo de tabelas e graficos com o uso de
planilhas eletrbnicas, processadores de texto e gerenciadores de bancos de
dados (MEDEIROS, 2015, p.3).

Mas ndo é s6 isso a matematica € responsavel por varios avangos
tecnoldgicos hoje presentes em nosso meio, com o passar do tempo foram criados
programas que facilitam o estudo desta disciplina que muitos consideram de dificil
compreensao, 0os chamados programas matematicos, sdo softwares que sao
instaladas em maquinas eletrdnicas com distintas fungdes. A seguir falaremos de

alguns destes programas.

2.1-1. GEOGEBRA

O geogebra € um software com finalidades didaticas para ser utilizado em
situacbes de ensino e aprendizado da matematica. Com ele é possivel realizar
célculos aritméticos, algébricos e utilizar multiplas representacdes gréaficas de
objetivos matematicos.

Formado pela Universidade de Salzburgo Markus Hohenwarter foi um dos
principais idealizadores do projeto do software matematico geogebra com parceria
com Yves Kreis.

Os desenvolvedores do geogebra permitem que ele seja baixado do site
oficial (www.geogebra.org) e instalado em computadores com sistemas operacionais
diversos.

O programa se aplica ao estudo de diversas séries segundo suas
possibilidades sendo mais usados nas séries do ensino médio, no estudo de funcbes
e graficos.

Este software além de ter diversas utilidades no meio didatico possui uma
barra de ferramentas em sua parte superior que pode explorar diversas
possibilidades dentro da matematica, sendo que a partir da mesma € possivel
realizar diversas construcdes de figuras geométricas, graficos, realizar medicdes de

areas e volumes, criar solidos com distintas formas. O que pode ser muito util no



estudo de varios conteldos no meio matematico,

interessantes e proveitosas.

E GeoGebra - Tutorial-7.ggb
File Edit View Options Tools Window Help

1) Free Objects

,O a=1

PO b=T

2 fix)=sin(2x)-1/10%*+3

W On=12

|23 Dependent Objects

O dx=05

O rightpoints = {2.92, 1.84, 1.4}
~- @ rightsum =5.14

-
7
§

1 2
f(x)=sin(2x)-ﬁx +3

EEX

Ji0)dx=5.14
1

< \ >

@ Input: ‘ngmpoims = Sequence[f(a +idx),i,1,n]

o e

(figura2)

Fonte da imagem: < http://webspace.ship.edu/msrenault/tutorial/Tutorial%207%20-

%20Incorporating%20JavaScript.html> .

2.1-2. LIVEBASKARA

17

tornando as aulas mais

O LiveBaskara € um programa que foi desenvolvido com a finalidade de

agilizar e resolver problemas matematicos que envolvam equacdes de 1° e 2° grau.

Utilizado nos anos finais do ensino fundamental.

iveBaskara

|2 X+ 4
a b
Resultado

Delta: 0
X1= -1

Calcular

Digite os Valores:
Equagdes do 12 Grau | Equagdes do 22 Grau |

Blog Rotina Digital

’X-H_z =

c

(Figura 3)

Fonte da figura < http://rotinadigital.net/arquivos-de-programas/>




18

2.1-3. WINPLOT

O winplot € um software matematico desenvolvido por Richard Parris. E
um programa grafico muito eficiente e versatil na plotagens de graficos e funcbes (de
uma ou duas variaveis). O seu uso é destinado as turmas de ensino médio no

estudo de fungdes.

I& semnome1 wp? gﬁjgl

Arguivo  Equacdo  Mer Btms Um Dois  Anim Misc  Ajuda
¥

(Figura 4)

Fonte da imagem: < http://www.mat.ufpb.br/sergio/winplot/winplot.html>.

Além destes trés softwares matematicos apresentados existem varios

outros com diversas finalidades no estudo da matematica.

2.2 - ANALISES DOS BENEFICIOS QUE A INFORMATICA OFERECE PARA
MATEMATICA

A informatica e a matematica trabalhando juntas, ja ndo € nenhuma
novidade, em diversos avancos cientificos a matematica esteve sempre presente
como uma ferramenta de suma importancia, sua exatidao foi fundamental para que

nao houvesse erros em diversos avancgos tecnolégicos e sociais.

As TICs,fazem a diferengca quando sdo incorporadas dentro do projeto
pedagdgico de ensino, seja como ferramenta de pesquisa, seja por meio de
jogos ou softwares educativos. O conhecimento passa a ser construido pelo
bindmio professor-aluno, e a reflexdo dos alunos ganha importancia dentro
do processo de aprendizagem. Portanto, é necessario um melhor
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planejamento pedagdgico, de forma a considerar os diversos recursos de
TICs disponibilizados no ambiente escolar e que podem ser utilizados para
favorecer o ensino-aprendizagem (NOBRE, 2015, p.71).

O estudo logico da matematica salienta o pensamento humano de tal
forma a desenvolver e resolver inUmeros problemas, mas com todos os avangos
ressaltam-se os avancos tecnoldgicos ligados a informatica, o que gera uma alta
guantidade de informagao em todos os aspectos.

A matematica por sua vez torna-se cada vez melhor explicada por meio
de videos, arquivos explicativos, blogs, redes sociais e softwares.

Segundo Info Escola, Glaucio da Silva Freitas (2016).

“Professores de matematica procuram, nos dias atuais, tentar diminuir os
problemas encontrados no ensino, de forma mais dindmica e que desperta
o interesse e o espirito de investigacdo dos alunos. Grandes ferramentas
pedagodgicas, no ensino da matematica, estreitam a relacdo de professor
aluno tornando as aulas mais dindmicas e interativas, diminuindo, assim,
possiveis dificuldades na aprendizagem da matematica.

Atualmente existem varios softwares de matematica que realizam diversas
funcbes, além de mecanismos que sdo de mais claro entendimento para os
alunos, devido nossa sociedade estar cada vez mais ligada as grandes
mudancas promovidas pela aceleracdo tecnoloégica que incorporam a
informatica.”

Nos dias atuais percebe-se que os professores tém assumido outro papel
o professor pesquisador, devido os alunos ter acesso a muita informacéo o professor
tende ser cada vez mais dinamico em suas aulas, despertando o interesse de seus
alunos. De acordo Com Glaucio 2016, o surgimento das ferramentas pedagogicas
torna as aulas de matematica mais dinamicas e de melhor entendimento.

Segundo Info Escola, Glaucio (2016).

“[...] matematica com a informética, facilita o aprendizado escolar para
que esse, ganhe propriedade e torne referéncia na matematica usada
diariamente.”

“A matematica necessita da informatica , quando por exemplo essa é
aplicada na educacd@o escolar, no inicio da aprendizagem, quando ainda
criangas, temos a necessidade de encontrar argumentos praticos para
serem associados a matemética, conhecendo assim de forma bem mais
clara, certas definicbes que complementam o estudo, essa conexdo é
realizada também enunciando a maneira pratica de conectarmos e
enfatizarmos ao ensino da matematica as praticas da informatica, através
de materiais concretos. Nesse caso a informética que faz esse papel de
conexdo com programas e artificios para melhor qualificar as praticas
educacionais da informatica na matematica.”

Concluindo assim que a informatica além de despertar o interesse dos
alunos pelo aprendizado € também uma forte ferramenta de pesquisa, os softwares
sao facilitadores do aprendizado que dinamizam o estudo direto ou indireto da

matematica através de inumeras ferramentas pedagogicas disponibilizada.
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Podemos entéo dizer que a informatica além de ajudar a despertar o conhecimento

melhora o aprendizado matematico.

CAPITULO 3
A INFORMATICA NA SALA DE AULA

Com base nas evolugdes tecnoldgicas vivenciadas por nossa sociedade
nas Ultimas décadas tém evidenciado e causado uma utilizacdo crescente de
computadores em diversos ambientes, devido sua eficiéncia em diferentes tarefas.
Na sala de aula passou ser utilizado por alguns professores de matematica como
ferramenta de prova para o aluno que trabalha o contetdo pedagdgico no caderno e
apos arduas explicacdes na lougca o computador é utilizado para comparacao e
esclarecimento de conceitos e defini¢des.

Mas ndo é sO isso o computador também pode ser utilizado como
ambiente virtual de aprendizagem onde o professor aplica suas tarefas e o aluno
pesquisa e as responde. Mas é claro que isso requer um trabalho bastante preciso.

Segundo Campos (2011, p.14).

Requer do educando o desenvolvimento de outras competéncias, além
daquelas especificas do conteddo a ser apreendido. A constru¢do do
conhecimento “a distancia” da-se pela interacdo deste educando néo
somente com o conteiado formal apresentado, mas também com seus
colegas de turma virtual, com seu tutor e seu professor, ou seja, assim o
como é esperado do professor em EAD uma outra postura ao ensinar, do
seu educando também se espera uma outra postura ao aprender.

A educacéo a distancia de acordo com Campos 2011, € um método de
ensino que requer mais do aluno e do professor, ambos precisam interagir e ter um
didlogo aberto, ndo somente basta o estudo do material apresentado, mas para
construcdo do conhecimento exige uma interacdo maior entre turma e professor.

Com tudo podemos considerar que o trabalho informatizado em sala de
aula precisa de um planejamento mais fundamentado e uma orientacao
diferenciada, o computador pode ser tomado como fonte de pesquisa pelo aluno
mediante a alguma duavida e o professor deve estar atento a provaveis

guestionamentos ou duvidas surpresas para que nao perca o dominio da classe.
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3.1 - O TRABALHO DE INCLUSAO DA INFORMATICA NAS AULAS DE
MATEMATICA

Dentre varias abordagens do tema de inclusdo da informatica em sala de
aula observa-se por parte de muitos professores reclamagcfes mediante a falta de
infraestrutura das escolas, ESTUDOS E PESQUISAS EDUCACIONAIS 2016,
apontam que:

Com relagdo a infraestrutura disponivel, observou-se que a maioria das
escolas (99%) possui computadores funcionando conforme o grafico a
seguir. Em 83% das escolas ha internet banda larga. 99% das escolas
possuem pelo menos uma impressora

Veja o grafico a seguir:

Grafico gue representa as seguintes TIC's, nas escolas
|
Inteenet banda larga e
Computadares G
0% 100%

(Gréfico 1) Fonte:
<http://www.fvc.org.br/estudos-e-pesquisas/avulsas/estudosl-7-uso-
computadores.shtml?page=3>.

Como podemos ver hoje praticamente toda escola possui computador
impressora e internet o que facilitaria o planejamento de atividades diferenciadas,

entretanto muitos professores relatam nao ter acesso a esse tipo de recurso.

A inclusdo destas tecnologias, em especial, do computador como
ferramenta pedagdgica, trouxe uma série de dificuldades que impedem a
sua plena utilizacdo, como, por exemplo, a dificuldade de adaptacdo dos
professores na realizagdo de atividades utilizando os laboratérios de
informatica educativa (LIE). Esta ultima dificuldade, em especifico, se da por
varios fatores, dentre eles a inseguranga na operagdo dos computadores,


http://www.fvc.org.br/estudos-e-pesquisas/avulsas/estudos1-7-uso-computadores.shtml?page=3
http://www.fvc.org.br/estudos-e-pesquisas/avulsas/estudos1-7-uso-computadores.shtml?page=3
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auséncia de capacitacao e falta de planejamento frente a inclusédo desses
novos recursos (NOBRE, 2015, p.70)

De acordo com o G1 em algumas escolas, os professores aplicam um
jogo mateméatico no computador onde o aluno aprende jogando, e também possuem
uma plataforma virtual onde o professor recebe um relatério gerado pelo
computador. Fica sabendo na mesma hora quem precisa de ajuda, quem evoluiu e

como a turma deve ser organizada na semana seguinte.

CAPITULO 4
EXPECTATIVAS E RESULTADOS

Para a realizacdo da pesquisa fizemos pesquisa bibliografica embasando
em pesquisa de campo com carater qualitativo e corte transversal, utilizado o
guestionario. A pesquisa de campo com 50 professores de matematica da rede
publica estadual do ensino fundamental e médio. Este questionario foi desenvolvido
pela ferramenta computador, na qual enviamos por e-mail. O questionario contava
com seis perguntas.

Esta pesquisa tenta avaliar qual a importancia dada pelos professores as
novas tecnologias de informacao e comunicacéao.

Segundo Filho, 2014, online.

[...] guando pensamos na formacéo do professor de ensino fundamental ou

médio, é importante desenvolver a atitude de pesquisa nos futuros
docentes, levando-os a investigar suas préprias préaticas e refletir sobre
elas. Acreditando no professor pesquisador, estamos, na PUCRS,
desenvolvendo projetos que permitem aos licenciandos vivenciar a
realidade das salas de aula.

Pode-se verificar que pesquisas em relacdo a disciplina de matematica e
ao que vem ao longo do tempo, com as novas tecnologias as investigacdes, na
atualidade, esta focada no uso desta no ensino-aprendizagem de matematica, sendo
este o foco do questionario que foi desenvolvido para este artigo.

Com o passar do tempo observamos que muitos professores de
matematica tém assumido novas turmas trabalhando em um periodo de tempo
prolongado na maioria das vezes em mais de uma escola, vejamos entdo o

depoimento de Carolina Gato ao jornal nacional 2015.
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Acontece nas faculdades particulares: “Na licenciatura de pedagogia, sempre no
primeiro semestre é lotada. Sdo 60, quase 70 alunos e vai diminuindo. O
pessoal do 6°semestre, nds temos 10 alunos”, explica Carolina Gato, estudante
de Matemética e Pedagogia.
Segundo nossa pesquisa, obtemos alguns dados referentes a jornada de
trabalho dos professores de matematica que atuam em mais de um meio de ensino.
Ao questionarmos em que fase do ensino ele atuava, obtivemos a
seguinte resposta: 30% responderam que sdo do ensino fundamental, 40% do

ensino médio e os outros 30% em ambos. Veja o grafico abaixo:

1- Vocé é professor de matematica do ensino?

( )fundamental ( )médio ( ) ambos

Ambos 30%

(Gréfico 2).

Para melhor conhecermos os pesquisados buscamos saber a quando
tempo ele atua como professor de matematica. Obtivemos a seguinte resposta, 90%
trabalham a menos de 5 anos e os outros 10% ja lecionam a mais de 5 anos, veja o0

grafico abaixo:
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2- A quanto tempo vocé trabalha com matematica?

( Jamenos de 5 anos ( ) amais de 5 anos

(grafico 3).
Maria de Lurdes Serrazina (2014, Online) diz:

Uma formacéo dirigida ao questionamento e problematizacdo das préaticas
exige tempo, como é referido por Curi e Pires (2008), num artigo em que
passam em revista varias pesquisas realizadas no Brasil, no ambito da
formacdo continuada, concluindo que "[...].De acordo com a citacdo de
Maria de Lurdes, podemos dizer que o aprendizado das préticas
pedagdgicas se dao pela experiéncia adquirida com o passar dos anos em
sala de aula, este convivio além de enriquecer o curriculo profissional do
professor também o ensina a trabalhar cada vez mais de forma apropriada
no ambiente escolar.

Os professores que estdo em sala nesta pesquisa Sao jovens, na
educacdo, a parcela maior — 90% tem menos de cinco anos de experiéncia, e
apenas 10% tem mais de 5 anos nos educandarios.

Ao serem questionados sobre o uso de alguma tecnologia em sua aula,

apenas 34% disseram que sim, e a maioria 66% optaram por ndo, como pode ser

analisado no grafico a sequir.



25

3- Vocé como professor (a) de matematica, ja utilizou alguma
tecnologia em sua aula?

( ) sim [ ) ndo

(Gréfico 4)

O uso de novas tecnologias em sala de aula é vista por muitos
professores como um desafio, jA que o uso das mesmas exige conhecimentos
especificos sobre tais, e podem surgir duvidas que surpreendam o professor, sendo
assim muitos optam ndo emprega-las em suas aulas. Especificamente. Graven
(2004, p. 206) sugere que.

[...] confianga [é] quer produto (resultado da aprendizagem do professor)
guer processo (uma explicacdo da aprendizagem do professor) e esta
envolve [...] confianca na sua capacidade de aceder a recursos para
complementar a sua aprendizagem [e] confianca na sua identidade
profissional como educador matematico competente.

Graven deixa claro que a confianga necessaria para trabalhar com novos
recursos é de competéncia do profissional e que este precisa capacitar-se para isso.
Outro ponto que questionamos foi em relacdo a importancia da informatica para o
trabalho inclusivo com a matematica em sua opinido como professor?

Obtivemos a seguinte porcentagem, Nenhuma importancia 8%, Pouca

importancia 12% e muita importancia 80%. Veja a representacdo grafica abaixo:
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4- Qual a importancia da informatica para o trabalho inclusivo com a
matematica em sua opinido como professor?

() Nenhuma importdncia ( ) Poucaimportdncia( ) Muita importancia

(Gréfico 5)

Nas duas questdes anteriores poderia servir para futuras pesquisas, pois
a uma divergéncia de pensamento, se 66% nao utiliza informatica na sala de aula,
como pode considera que ela é importante (80%).

Observa-se que boa parte dos professores tem consciéncia da
importancia do trabalho inclusivo entre a matematica e a informatica, porém nao
trabalham de forma diferenciada. No portal UOL Brasil Escola por Marcos Noé 2016

publicou.

No papel de educadores, devemos tomar conhecimento da importancia da

introducdo da Informéatica nos conteddos programaticos relacionados a
Educacdo Infantil, Ensino Fundamental e Ensino Médio, de acordo com a
area de abrangéncia. Nos assuntos relacionados a Matematica, a
Informatica possui uma estreita relacdo com os calculos [..].

Marco Noé deixa claro que € papel do professor tomar conhecimento
sobre a importancia da informatica como trabalho inclusivo com a matematica, em
todos os niveis de educacdo segundo sua area de abrangéncia.

Em nosso penultimo questionamento, foi fomentado informacdes sobre o
uso de software matematico. Dos 50 participantesl4 % disseram que Sim, ja
utilizaram algum software em suas aulas e 86% responderam que nao. Veja o

Grafico a seguir:



27

5- Vocé ja utilizou em alguma de suas aulas algum software
matematico?

()sim ([ )ndo

Sim 14%

(Gréfico 6)

Segundo SCATTONE na Revista Psicopedagogia.

Os softwares permitem um trabalho mais individualizado, pois, "...0
computador pode ser um recurso flexivel, passivel de ser adaptado as
diferentes necessidades de cada individuo". O computador também pode

adaptar-se a qualquer método ou perspectiva pedagoégica

Sao notoérios que grande parte dos professores de nossa pesquisa nao
faz uso de softwares em suas aulas e que apesar de grande parte considera
importante um trabalho diferenciado ndo o aplica em seu dia-dia, mesmo 0s
softwares podendo exercer inUmeras fun¢cdes no meio matematico pedagagico.

E por ultimo a busca foi em sabermos, na visdo do professor, se na
opinido dele o aluno acha as aulas que utilizam tecnologias mais prazerosa, normal
ou para eles estas sao indiferentes. Podemos verificar com o grafico abaixo que no
ponto de vista dos professores as aulas sdo mais prazerosas, sendo:

78% dos professores responderam mais prazerosas, 20% normais e 2%

indiferentes. Veja o grafico a seguir:
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6- Em sua opinido o aluno acha as aulas que utilizam tecnologias como
software: ( ) mais prazerosas ( ) normais ( ) indiferente

Mais prazerosas 78%

Indiferentes 2%

(Gréfico 7)

De acordo com Gabriel (Online), em Tecnologias da informacdo em sala
de aula, outubro de 2010.

O software educativo pode enriquecer as aulas, deixando de lado atividades
monoétonas e fazendo com que o aluno seja participante ativo dos
planejamentos realizados pelo professor. Com esta interacdo constante, a
construcdo de conhecimento se torna evidente e isso faz com que alguns
professores deixem de ser meros transmissores de conhecimento. Nesta
era tecnolégica, a informética pode proporcionar uma nova dindmica para o
processo de aprendizagem.

Concluimos neste Ultimo topico que além de tornar a aula mais
interessante e diferente os softwares também tornam a aula prazerosa e construtiva
enriquecendo as aulas, e tornando o aluno um participante ativo a todo o momento,
evidenciando o aprendizado, porém os dados revelam que ainda sdo poucos 0S
professores que utilizam estes programas em suas aulas apenas 14% dos

professores de nossa pesquisa.
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5 - CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo principal deste trabalho foi mostrar a informatica como suporte
didéatico para os professores de mateméatica, delimitando algumas possibilidades que
podem ser explorada dentro da sala de aula, falamos também sobre sua importancia
e 0 quanto esta ferramenta vem sendo usada, e se isso € um fator positivo para o
aprendizado do aluno.

As TICs, utilizadas como ferramenta nas aulas de matematica € uma
maneira de tornar as aulas mais diversificadas e praticas, despertando o interesse
do aluno e evidenciando o aprendizado de forma criativa onde o aluno pode até
mesmo aprender brincando no uso de algum jogo matematico.

O professor dentro desta nova perspectiva assume um novo papel que é
o de orientador e facilitador no uso destas tecnologias, jA que as mesmas ndo mais
séo tomadas como apenas meras formas de entretenimento, mas como ferramentas
de ensino e aprendizado, com base em artigos, videos, softwares, programas, Blogs
e redes Sociais, todos temos acesso a muita informacdo ao mesmo tempo e estas
varias informacdes devem ser administradas de modo a se agregar o conhecimento.

A utilizacdo das tecnologias da informacdo requer do professor um
planejamento melhor fundamentado de acordo com sua realidade e de seus alunos,
para que possibilite o aprendizado, néo fugindo € claro do tema em discussao.

Lembremos também que as tecnologias da informacdo e Comunicacao
nao substituem o professor, sua presenca é essencial para juncéo e associacado do

conhecimento.
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